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1. Was ist neu bei FACE Version 20?

Seit der Version 18 von Creo Elements/Direct® Drafting™ steht (neben der klassischen bzw.
der Windows-Oberflache) eine weitere Benutzeroberflache zur Verfigung: Das "Fluent User
Interface" (FUI) mit einer Multifunktionsleiste ("Ribbon"), wie sie beispielsweise bei Microsoft
Office seit Version 2007 angeboten wird.

Fir FACE steht ein Karteireiter ("Tab") fir diese Art von Oberflache zur Verfligung:

B O0Ede9 os Untitled - Creo Elements/Direct Drafting
Datei Drafting Andemn Struktur Vergleich Ansicht Register neu (benutzerdefinierf) FACE
B & n & Oberfliche -,f\'\."erkstu.:kkantem % Ergonomieschablonen '@' Zeichenhilfen z;f’MI-Check Konturprafung 2 Biegeberechnung
Lbj %! FormLage 4 FACE-Symbole =ff Normteile %FACE-GEEH ¥y Bemassungs-Prifung & Layer-Manager

PE-Commander FACE-Plot Workfile Zwischenablage
/7 Schweissen § Sonderzeichen & DXF-Tools M2 Passungs-Generator 4 Zahnrad-Berechnung

Ein-fAusgabe FACE-Symbole FACE-Werkzeuge

Das Kontextmeni von FACE steht flir alle drei Oberflachenarten zur Verfligung. Allerdings
gibt es (technisch bedingte) Unterschiede bei den unterschiedlichen Oberflachen:

Das Kontextmeni der klassischen Oberflache ("Classic User Interfache") und jenes des Fluent
User Interface (mit der Multifunktionsleiste) sind gleich. Bei beiden wird der momentan aktive
Befehl unterbrochen, da dies (bedingt durch die Makro-Programmiersprache) nur so
umsetzbar ist.

Bei der Windows-Oberflache ("Windows User Interface" - "WUI") basiert das Kontextmendi
auf einer Windows-Symbolleiste, weshalb der aktuell aktive Befehl bei dessen Aufruf nicht
unterbrochen wird.

1.1 Die Neuerungen im Uberblick

FACE Version 20 enthalt viele Anpassungen an die aktuelle Drafting-Versionen, deren
Aufzahlung den Rahmen des Anwender-Handbuchs Uberschreiten wiirde. Daher beschranken
sich die nachfolgenden Abschnitte auf den sichtbaren (und somit fir den Anwender
relevanten) Teil der Neuerungen:

Unterstiitzung des Fluent User Interface ("Multifunktionsleiste”" bzw. "Ribbon")

Fir den Betrieb von FACE mit dem Fluent User Interface sind einige Dinge zu beachten. Diese
sind im Dokument "FACE_FUI_Betrieb.pdf" im Ordner "<FACE-Pfad>\unit-fui\doc"
beschrieben.

Gemeinsam benutzte Teile eigenstidndig setzen mit MI-Check

Viele Anwender kennen das Problemmit den gemeinsam benutzten Teilen: Das Andern dieser
Teile auf "Eigenstandig" muss jedes Teil fiir sich geandert werden. MI-Check erkennt nun die
gemeinsam benutzten Teile innerhalb einer Zeichnung und kann sie alle automatisiert als
eigenstandige Teile umwandeln:

N O TE S
e
| EE—

Phantem-Elemente

| checi 20 _ "
Q@

Leere Teile

0I

I

o o

Alte C-Splines I
m—
S(hwarza Elemente
Annotation-Infos
m Parametrik-Infos
_-
W Fehlende Schriftarten
Liniendicke <> 0 0
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Gemeinsam benutzte Teile haben die Eigenschaft, dass alle Reprasentanten dieser Teile
geandert werden, wenn man ein einziges Teil abandert.

Zu erkennen sind gemeinsame Teile (welche auch oft durch Importe von DXF-Dateien
zustande kommen) am Raute-Zeichen in der Spalte "Gemeinsam" in der Teileliste:

| Endeutig | Gemeinsam | Mak

=¥ i TOP o1 v
[ MEDFUNV_12 ~384 6 v
'€ MEDPRIM_SUP_Z55_ ~383 H r
[V MEDPRIM_SUP_ZHO_ ~382 E

Auswahl von Konvertierungsvarianten beim Import von DWG- bzw. DXF-Dateien

Die Erfahrung hat gezeigt, dass selbst bei so etablierten Austauschformaten, wie dem DXF-
bzw. dem DWG-Format Schwierigkeiten beim Austausch auftreten kdnnen. Diese liegen meist
im Bereich der Einheiten oder im Bereich "Model-/Paperspace" (das sind zwei Bereiche in
denen sich die Zeichnungen befinden kénnen).

Daher bietet der PE-Commander nun mit "Konvertieren mit Auswahl der Konfiguration"
unterschiedliche Konvertierungseinstellungen an (bei "Konvertieren+Laden" wird die
momentane Einstellung Ihres Konverters verwendet):

Eine Datei gewaehlt - Aktion auswaehlen

Die Standard-Auswahltabelle sieht folgendermaBen aus (hier kann es auch firmenspezifische
Anpassungen geben):

Editierbar

Stanu:lan:l_inch lock ﬂ
d
Standard_mm

=3
Ial
-

A

ALLE AUSWAHLEMN KEINE AUSWAHL LOESCHEN MEHR...
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Folgende Mdglichkeiten stehen bei der Standard-Tabelle zur Auswahl:

e Standard_inch (die Zeichnung wird mit der Langeneinheit Inch importiert)

e Standard_inch_Paperspace (die Zeichnung wird mit der Langeneinheit Inch importiert
und es wird angenommen, dass sich die Zeichnungsdaten im Paperspace befinden)

e Standard_mm (die Zeichnung wird mit der Langeneinheit Millimeter importiert)

e Standard_mm_Paperspace (die Zeichnung wird mit der Lageneinheit Millimeter
importiert und es wird angenommen, dass sich die Zeichnung im Paperspace befindet)

Wahlen Sie entweder "Alle auswahlen" oder nur einzelne Ubersetzungsvarianten und klicken
Sie auf "OK". Der PE-Commander fihrt die Konvertierung in den gewiinschten Varianten
durch und bietet diese anschieBend fur das Laden an:

I
EI GENEHMIGUNG_Standard_inch.mi

GEMEHMIGUMNG_Standard_inch_Paperspace.mi

E. GENEHMIGUNG_Standard_mm.mi

GEMEHMIGUNG_Standard_mm_Paperspace.mi

So kénnen Sie feststellen, welche Konvertierungsvariante am erfolgreichsten war.

Unterstiitzung der Farbtabellen von Drafting

Mit der "Farbkonvertierung" von Drafting lassen sich dauerhaft Farb-Zuordnungen flr Teile
bzw. flr komplette Zeichnungen erstellen. Diese werden jedoch mit der Zeichnung
abgespeichert und bleiben somit erhalten. Sichern Sie Ihre Zeichnung immer ab, bevor Sie
mit der Farbkonvertierung arbeiten.

Der Aufruf zur Farbkonvertierung befindet sich in der Symbolleiste "FACE++"

[ =l
e -

Erweiterungen bei den Kontextmeniis
Die Kontextmenis der unterschiedlichen Oberflachen (Classic, WUI, FUI - siehe Hinweise bei
Kapitel 1 oben) wurden in ihrer Funktionalitat erweitert:

MaBtext drehen

SplinebemaBung

Aufruf des Ansichtsments (auch wenn der Mauszeiger Uber einem Element steht)
KomplettbemaBung von Linien usw.
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2. Ubersicht der Méglichkeiten

2.1 Klassische Oberflache

< | |FACE-S
e TR

Tablet Owerlay

IJM!N.ﬁH'I'-F FARBE ki FANGEH MEEEEH LINEALAMTTEN
/ R o I R ;f‘:‘;’ srman| Laase ([ e :1"";
S| =T | =l Il | et Revciing | R 1 Y
T || e | v || e | e || ket | s Fowe
T e || m || ar | P :“":‘T‘: ittt || BaTeMD ":':
DEE | TEIENE LN = 3 = L=
oo | EzEn || Fepee | Fee L oen | viRe
FEY - ENES
ERSTELLEMN
;EIAEEEI -1
- " _1 a a
SOHRAFFUR ETNDARD&L ENDE | = =
a 5 4 Bl -\i =] =}
TEXT EYMBCLE zmllck [ -
) DATH MNFC BES’TK'HEI:' = =
PLOT LOECHEN j = =
¥ o .2 = o
TEKMEM ZOCM M ALMVY AHL -
ETEER Rl Il [ (.o P Ll Y LSS B BT T (TN 8 =1 ° =
M}ﬁﬂpzimu‘;;”m reu || sk | oeen |amen (lvene | GRS 1 s 5 =] = =
muen | [ [e—o] wer (|eremn | amoen | eooe || ooseen|| peven &: e a1 z 3 = °
et | T | e v e S | = - |o = ®
;“; (] :)I‘(: ! ﬁfm\'n TEL | oo a e = =
| | [Alle: kbl ] |
| | | Infos ;2 | |
| | | fiPozesl | |
|
2.2 Windows-Oberflache
2.2.1 Umschaltbare Symbolleiste:
G- | =/O71AMNMSSET QOQQOQO0c 2N Afa r e 2868 F-
Erstellen )
Andern
Bemaliung

Bemalung Aendern
Text

Schraffur
Linienart/Farbe
Einstellungen

2.2.2 Symbolleiste "FACE++"

BE W -amifE@3PK €8 XAMPR = 08 ¢k
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2.3

MaBnahme

ASCII-Tabelle ansehen
AuBengewinde erzeugen

Autospeichern einstellen

Befehlsfolgen aufzeichnen

BemaBungen prifen (auf
editierte Eintrage)

Berechnung von Tragern
(statisch bestimmt)

Berechnung von Tragern
(statisch unbestimmt)

Bezugspfeile erzeugen
Bohrplane erzeugen

Bohrungen erzeugen

Dateiliste auf Zeichnung
setzen

Dollar-Zeichen

Drucken/Plotten

DXF-Export/Import

Ergonomieschablonen nach
unterschiedlichen Normen

Euro-Zeichen

Fase erstellen

Form- und Lagetoleranzen
erzeugen

Freistiche erzeugen
Funktionstasten verwalten
Gewinde erzeugen
IGES-Export/Import
Innengewinde erzeugen

Kalender erstellen

Konstruktionshilfen

Konturen priifen
(Schraffurhilfe)

FACE-Modul

FACE-Zusatzmends (liber
Feld ME++)

Zeichenhilfen

FACE-Setup-Menl
Toolbox

BemaBungscheck

Biegeberechnungsprogramm

ME-Beam

FACE-Erstellen 3

Bohrplanmodul

Zeichenhilfen

PE-Commander

FACE-Symbole

FACE-Plot

PE-Commander

Ergonomieschablonen

FACE-Symbole

FACE-Erstellen 3

Form- und Lagetoleranzen

Zeichenhilfen

FACE-Zusatzmens (lUber
Feld ME++)

Zeichenhilfen

PE-Commander

Zeichenhilfen

Kalendermodul

FACE-Erstellen 3

Konturverfolgung

FACE-Bereich (kl.
Oberflache)

C

Obere Menlizeile bei FACE
(A)

C/E

D

Zusatzmendus Uber ME++,
dann E

Zusatzmendus Uber ME++,
dann E

Zusatzmenls Uber ME++,
dann E

Obere Menlizeile bei FACE
(A)

Zusatzmendus Uber ME++,
dann E

Obere Menlzeile bei FACE
(A)

C/Men( Befehle

Zusatzmenus Uber ME++,
dann E

Obere Menlzeile bei FACE
(A)

Zusatzmendus Uber ME++,
dann E

Zusatzmendis Uber ME++,
dann E

Obere Menlizeile bei FACE
(A)

Obere Menlizeile bei FACE
(A)

Obere Menlizeile bei FACE
(A)

Zusatzmenus Uber ME++,
dann E

Obere Menlizeile bei FACE
(A)

C

Obere Menlizeile bei FACE
(A)

Zusatzmendus Uber ME++,

dann E

Obere Menlizeile bei FACE
(A) (ganz rechts der dinne
Strich bei "ERST")

Zusatzmenus Uber ME++,
dann E

Ubersichtstabelle fiir den Aufruf der Funktionen

Windows-Oberflache
RECD
CFGH

FACE++/ ™"

-

FACE++/ -~

Umschaltbare
Symbolleiste/Einstellungen

T

FACE++/

=

FACE++/
Makroliste)

/Biege-1 (in

FACE++/—

FACE++/

FACE++/ /Bohrplan

= = [

FACE++/ -
FACE++/ /Menu Befehle
FACE++/
FACE++/

FACE++/ oder

FACE++/

FACE++/

FACE++/

uﬁ>€O=€@@ﬁ@

FACE++/ = oder
Symbolleiste "FACE
Erstellen"

=

FACE++/
=
FACE++/

Men(: Konfig/Tasten

I

FACE++/ © )

B
i

FACE++/ -~
1234
FACE++/ B

FACE++/

3
FACE++/=

FACE++/
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Laden von Einzelteilen

Langldcher erzeugen

Leere Teile I6schen

Linienstarken flr das Plotten
einstellen und verwalten

Makros verwenden

MaBbezugspunkte erzeugen

ME10-Einstellungen
verwalten

Neuere Drafting-Elemente
bei "Auswahlen" ansprechen

Oberflachenzeichen
erzeugen

Passfedernuten erzeugen

Passungstabellen erzeugen

Punktetabelle erzeugen

Schlisselflachen erzeugen

Schnittlinien erzeugen

Schraffurmuster-Sammlung
SchweiBnahtsymbole
erzeugen

Senkungen erzeugen

Sicherungsdatei ("Workfile")
schreiben

Speichern von Einzelteilen

Stahlbauprofile erzeugen

Sticklisten erzeugen

Systemdaten anzeigen

Systemdaten anzeigen

Tabelle der INQ-Werte
anzeigen

Teile in verschiedenen
Farben anzeigen

Texte in Geometrie
umwandeln

Umlaute in Zeichnungen
ersetzen

Verbindungselemente
erzeugen

PE-Commander

FACE-Erstellen 3

FACE-Erstellen 3

Pen-Manager

Makromanager

FACE-Erstellen 3

Konfig-Editor (Aufruf tGber
FACE-Setup-Meni)

Auswahlmeni-2

Oberflachenzeichen

Zeichenhilfen

Passungsgenerator

FACE-Erstellen 3

Zeichenhilfen

FACE-Erstellen 3

Schraffurmuster
(Zusatzmenu fur Drafting-
Schraffur, wenn in
allbasis.mma aktiviert)

SchweiBnahtsymbole
Zeichenhilfen

Workfile

PE-Commander

Stahlbauprofile

Stilicklisteneditor

Befehl "csl_show_settings"

FACE (Feld "i")

FACE-Zusatzmens (lUber
Feld ME++)

Teile-/Farben-Manager

DXF-Tools

DXF-Tools

Verbindungselemente

C
Obere Menlizeile bei FACE
(A)

Obere Menlizeile bei FACE
(A)

Zusatzmendis Uber ME++,
dann E

C

Obere Menlizeile bei FACE
(A)

Setup-Menl vom FACE

D ("AUSW"), dann Men(i2
Obere Menlizeile bei FACE
(A)
Obere Menlizeile bei FACE
(A)

Zusatzmendus Uber ME++,
dann E

Obere Menlzeile bei FACE
(A)
Obere Menlzeile bei FACE
(A)

Obere Menlizeile bei FACE
(A)

Makromanager bei C

Makromanager bei C

Obere Menlizeile bei FACE
(A)

Zusatzmendis Uber ME++,
dann E

C

Makromanager bei C

Makromanager bei C

Eingabe in der Befehlszeile
von Drafting

Zusatzmenus Uber ME++,
dann E

Zusatzmendus Uber ME++,
dann E

ZusatzmenUs uUber ME++,
dann E

Zusatzmendis Uber ME++,
dann E

Makromanager bei C

(LD

FACE++/

(e

FACE++/

FACE++/

(e

FACE++/

M

3
FACE++/ =

FACE++/

Umschaltbare
Symbolleiste/Einstellungen

Symbolleiste "FACE
Auswahl"

FACE++/

4 %

FACE++/

IS

FACE++/

FACE++/

< [0

FACE++/ -

3
FACE++/=

Umschaltbare
Symbolleiste/Schraffur

FACE++/ A

i

FACE++/ °

FACE++/ o
FACE++/ 2l
FACE++/Eﬁ

FACE++/

Umschaltbare
Symbolleiste/Einstellungen/
Anzeigen

Umschaltbare
Symbolleiste/Einstellungen/
Anzeigen

Umschaltbare

Symbolleiste/Einstellungen/
Anzeigen

/Sticklisten

FACE++/ /Teile-Farben

P

FACE++/ hl-?

=i

FACE++/

FACE++/
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Verwalten von Dateien,

Laden und Konvertieren von PE-Commander

Zeichnungen

Verwendete Schriftarten
anzeigen

Vieleck erzeugen

Walzlager erzeugen

Wellen-Freistiche erzeugen

Wellenschnitte erzeugen

Zahnrader erstellen

Zeichenhilfen allgemein

Zeichnungen als eMail
versenden

Zeichnungen bereinigen

Zeichnungen bereinigen

Zeichnungsrahmen laden

Zeichnungsvergleich

ZIP-Archive lesen bzw.
erzeugen

Zwischenablage von
Windows

DXF-Tools

FACE-Erstellen 3

Walzlager

Zeichenhilfen

FACE-Erstellen 3

Zahnradmodul

Zeichenhilfen

eMail-Frontend

MI-CHECK

FACE-Clean

FACE-Rahmen

PE-Commander

PE-Commander

Zwischenablage

C

Zusatzmendis Uber ME++,
dann E

Obere Menlizeile bei FACE
(A)

Makromanager bei C

Obere Menlizeile bei FACE
(A)
Obere Menlizeile bei FACE
(A)

Zusatzmendus Uber ME++,
dann E

Obere Menlizeile bei FACE
(A)

PE-Commander

Zusatzmenus Uber ME++,
dann E

ZusatzmenUs lUber ME++,
dann E

Zusatzmendus Uber ME++,
dann E

C

C

FACE++/

< O

FACE++/

FACE++/

FACE++/

% & |0

FACE++/

FACE++/

s |0

FACE++/

E|
FACE++/ =

(LD

FACE++/
1y ﬁ }l

FACE+ +/£

FACE++/ 2
d-
&
=

FACE++/ r.':}

FACE++/

FACE++/

FACE++/
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3. Der Aufbau der Benutzeroberflache von FACE
beim Betrieb von Drafting mit der
Windows-Oberflache

3.1 Allgemeines

FACE kann ab der Version 2001 mit der Windows-Oberflache von Drafting ab der Version
10.50 verwendet werden. FACE erkennt beim Starten, dass diese Konstellation vorliegt und
ladt dann die benétigten Programmdateien.

Dabei werden zusatzliche Symbolleisten erzeugt und an den vorbestimmten (Standard-)
Positionen angezeigt, wenn der Benutzer FACE erstmals mit der Windows-Oberflache startet.
Diese Start-Positionen der Symbolleisten sind bei Bedarf einstellbar. Weitere Informationen
hierzu enthalt das Admin-Web von FACE. Damit man das Verhalten von FACE beim Arbeiten
bzw. Positionieren von den erzeugten Symbolleisten versteht, muss man die Mechanismen
von Drafting kennen, welche beim Starten bzw. Beenden ablaufen. Der nachfolgende
Abschnitt erlautert diese grundlegenden Vorgange.

Obwohl FACE beim Betrieb mit der Windows-Oberflache Symbolleisten erzeugt, werden
viele Funktionen aus Kompatibilitatsgrinden noch in Form von klassischen Menis
angeboten.

Nach dem ersten Start von FACE sind unter Umstanden nicht alle verfiigbaren
Symbolleisten von FACE eingeblendet. Man kann dies andern, indem man den
Mauszeiger auf ein Drafting-Menlifeld bewegt (z.B. links oben auf "Datei") und dort die
rechte Maustaste driickt, um die Liste der Symbolleisten zu erhalten. Durch Setzen

eines Hakens an die jeweilige Symbolleiste kann diese ein- bzw. ausgeblendet werden:

Eine Alternative zum Einblenden von Symbolleisten bietet das "Kontextmenu fir
die FACE-Symbolleisten" (siehe Kapitel: 4.4)

Symbolleisteneintrag bearbeiten ...

[ Annotation

[ Ansicht

[/ Befehlszeile

[ FACE ++

[ FACE Aendern

[/ FACE Auswahl

[ FACE Bemassen

|_ FACE Bemassung aendern
[ Face Company-Toolbox
[ FACE Erstellen

[/ FACE Hilfslinien

[ FACE Schraffur

[/ FACE Tele

[/ FACE Text

[ FACE Toolbox

|7 Hauptmeni

Alle Symbolleisten ...

Layout anpassen ...
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3.2

Vorgdange beim Starten bzw. Beenden von Drafting

Im Gegensatz zu fritheren Versionen von Drafting werden beim Starten des Programms
gewisse Einstellungen standardmaBig nun automatisch geladen:

Einstellung

Dateiname
(PC)

Dateiname (HP-
UXx)

Drafting-Umgebung (Einstellungen fiir TextgroBe,

BemaBung etc.)

environment.m |environment.m

Liste der zuletzt geladenen (Zeichnungs-)Dateien History.dat .mel0_history
Vom Benutzer gesetzte Tastenbelegungen KeysU.cfg -

Die komplette Oberflache mit allen Symbolleisten layout.m -

Vom Benutzer erstellte Druckerkonfigurationen PrintU.cfg -

Historie der vom Benutzer in der Befehlszeile Recall.dat .mel0_recall

gemachten Eingaben

3.3

Wo speichert Drafting diese Dateien?

Der Speicherort dieser Dateien hangt zunéchst vom Betriebssystem ab, welches zum
Betreiben von Drafting verwendet wird:

Betriebssystem

Typischer Speicherort (Pfad)

Windows c:\dokumente und
2000/XP Einstellungen\<Anmeldename>\anwendungsdaten\cocreate\me10\<Drafti
ng-Version>
Beispiel:
c:\dokumente und
Einstellungen\mayer\anwendungsdaten\cocreate\me10\10.50
Windows c:\users\<Anmeldename>\anwendungsdaten\cocreate\me10\<Drafting-
Vista/7/8 Version>

Beispiel:
c:\users\mayer\anwendungsdaten\cocreate\me10\10.50

e Wenn Sie den Pfad zum Profil des angemeldeten Benutzers suchen, kénnen Sie in der
Adresszeile des Windows Explorer einfach %userprofile% eingeben.

Wie kann man das automatische Speichern dieser Dateien

beeinflussen?

Beim Betrieb mit der Windows-QOberflache ldsst sich das automatische Speichern der
genannten Dateien Uber das Menl beeinflussen:

"Konfig/Umgebung/System/Speichern"

Dort kann man individuell festlegen, welche Einstellungen Drafting beim Beenden speichern

soll.
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3.5 Welche Einstellungen sollten gespeichert werden?

Wahrend es durchaus Sinn macht, dass gewisse Einstellungen wie z.B. das Bildschirmlayout
(also die Position der Symbolleisten) oder die benutzerspezifischen Tastenbelegungen beim
Beenden gespeichert werden, kann das Speichern der Drafting-Einstellungen (also der
Umgebung) mitunter zu Problemen fihren. Probleme kénnen dann auftreten, wenn ein
Benutzer an gewissen Drafting-Einstellungen (z.B. der Nachkommastellen der BemaBung
etc.) kurzfristig Anderungen vornimmt und danach Drafting beendet. Dann wird Drafting
immer wieder mit den Anpassungen geladen, was unter Umstanden nicht erwiinscht ist.

Einstellungen, welche in den oben aufgefiihrten Dateien gespeichert werden, kénnen
grundsatzlich rlickgéangig gemacht werden, indem man die betroffene Datei entweder
I6scht, oder umbenennt. Das Zurlcksetzen der Drafting-Oberflache erfolgt bei der

Windows-Oberflache Gber "Werkzeuge/Anpassen/Layout riicksetzen".

Die Einstellung, welche Dateien von Drafting beim Verlassen angelegt werden sollen,
wird in der Registry abgelegt. Dort findet man unter
"HKEY_CURRENT_USER\Software\CoCreate\ME10\<Version>\SaveSystemSettings"
einen Wert, welcher den vom Benutzer gewahlten Einstellungen entspricht.

3.6 Vorgange beim Starten von FACE mit der Windows-Oberflache

Wie bereits erwdhnt, hangt das Platzieren der FACE-Symbolleisten beim Starten davon ab, ob
der Benutzer FACE zum ersten Mal startet oder nicht. Des Weiteren hangt das Verhalten von
FACE davon ab, ob beim Beenden von Drafting die Oberflache (also alle Symbolleisten mit
deren Positionen) gesichert wird.

Existieren noch keine FACE-Symbolleisten in der Umgebung des Benutzers, platziert FACE
seine Symbolleisten an den in der Einstellungsdatei vorgegebenen Stellen. Dieses Vorgehen
wird auch dann gewahlt, wenn die Oberflache beim Beenden von Drafting nicht gesichert
wird, denn dann existieren ja ebenfalls keine FACE-Symbolleisten.

Sind in der Umgebung des Benutzers bereits FACE-Symbolleisten vorhanden, dann platziert
FACE diese an den Stellen, wo sie sich beim Beenden von Drafting befanden. Die
Symbolleisten selbst werden jedoch beim Starten von FACE immer neu erzeugt. Das heif3t,
dass vom Benutzer vorgenommene Anderungen an den FACE-Symbolleisten derzeit nicht
berlcksichtigt werden. Der Benutzer kann jedoch jederzeit die Schaltflachen der FACE-
Symbolleisten in seinen eigenen Symbolleisten verwenden.

4, Die Symbolleisten von FACE

4.1.1 Allgemeines

Obwohl die Symbolleisten von FACE bei jedem Start neu erzeugt werden, erfolgt vor dem
Erstellen eine Abfrage der aktuellen Position der jeweiligen Symbolleiste. Es wird auch
berlicksichtigt, ob der Anwender die Symbolleisten ein- bzw. ausgeblendet hat. Hiermit wird
ermoglic
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ht, dass die Symbolleisten auch nach einem Update von FACE den aktuellen Stand an
Schaltflachen enthalten, ohne dass der Anwender in den Mdéglichkeiten der Positionierung der
Symbolleisten eingeschrankt ist.

Falls man mit der Positionierung der Symbolleisten zu viel experimentiert hat, kann
man das "Bildschirm-Layout", also die Anordnung der Symbolleisten jederzeit wieder
zurlicksetzen. Dies geschieht Uber "Werkzeuge/Anpassen"Layout rlicksetzen". Doch
Vorsicht! Hierbei gehen unter Umstanden selbst erstellte Symbolleisten verloren.
Daher sollte man diese vor dem Riicksetzen mit dem Befehl "TOOLBAR_SAVE" (siehe
auch "help toolbar_save") sichern.

Die Symbolleisten lassen sich Ubrigens auch auBerhalb des Drafting-Fensters
platzieren. Wie das passieren kann und wie man eine auBBerhalb liegende Symbolleiste
wieder nach Hause holt, erfahren Sie unter "Wie finde ich Symbolleisten, die ich nicht
mehr einblenden kann?"

Hinweis

Da bei Drafting das "Layout", also die Anordnung der Symbolleisten im Benutzerprofil
gespeichert wird, befinden sich die Symbolleisten von FACE auch dann am Bildschirm,
wenn FACE noch nicht geladen wurde. Daher kann es zu Fehlermeldungen kommen,
wenn die Schaltflachen der FACE-Symbolleisten betatigt werden, und FACE nicht
geladen wurde.

Wenn man Einstellungen Uber die Symbolleiste "Einstellungen/Extras" vornimmt, so
bleiben diese nur dann erhalten, wenn man bei Drafting einstellt, dass das "Layout"
beim Beenden von Drafting gespeichert werden soll. Wurde diese Einstellung nicht
vorgenommen, werden die in der Symbolleiste "Einstellungen" unter "Extras"
vorgenommenen Einstellungen beim Beenden von Drafting nicht gesichert.

d) - ‘—Sh "‘-"Eh Optior

=l

Erstellen
. -
Andern —
Bemaliung

Bemaliung Aendern

[ Menues Kassisch

Text
E Einfuegen im Zoom-Menue

Schraffur
Linierartfarbe [/ Umschatbare Symbolleiste
Einstellungen [ Klassische Aendern-Befehle

Sie kénnen das Speichern des aktuellen Layouts beim Beenden von Drafting
folgendermafBen einschalten:

e Im Meni auf "Konfig/Umgebung andern/System..."

o Zum Karteireiter "Speichern" wechseln

e Dort muss unter "Vorgaben speichern" ein Haken bei "Symbolleistenlayout" gesetzt
sein:

[+ Symbolleistenlayout
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4.1.1 Die umschaltbare Symbolleiste

Die umschaltbare Symbolleiste vereint mehrere Symbolleisten an einer einzigen Stelle,
weshalb dem Konstrukteur bei der Arbeit mehr Zeichenflache zur Verfiigung steht. Das
Umschalten zu den einzelnen Symbolleisten erfolgt tber das linke Mentfeld, das einen Pfeil
nach unten zeigt (klicken Sie im Bild auf einen Eintrag in der nach unten aufgeklappten Liste
um direkt zu der Beschreibung der Symbolleiste zu gelangen);

Gy | =/O712a~"NMgASEH QQLOOT > ag&a r - 2868 F-

Erstellen

Andern

Bemafung
BemalBung Aendern
Text

Schraffur

Linienart/Farbe

Einstellungen

und Hinweise

e Wenn man mit dem Mauszeiger auf einer Schaltflache etwas verweilt, werden so
o genannte "Tooltipps" (kurze Hinweise) zum jeweiligen Befehl eingeblendet.

e Sie kdnnen die Symbolleisten, welche Bestandteil der umschaltbaren Symbolleiste
sind, auch einzeln betreiben. Wie man auf den Einzelbetrieb der Symbolleisten
umschalten kann, erfahren Sie unter "Einzelbetrieb der umschaltbaren
Symbolleisten".

e Die Symbolleisten, welche von der Umschaltbaren Symbolleiste aufgerufen werden,
besitzen unterschiedliche Breiten. So ist z.B. die Symbolleiste "Einstellungen"
klrzer, als die Symbolleiste fiir das Erstellen. Daher ist es ratsam, rechts neben
der Umschaltbaren Symbolleiste keine weiteren Symbolleisten zu
platzieren, da diese unter Umstédnden so weit nach rechts verschoben werden,
dass sie nicht mehr sichtbar sind. Dies fihrt dann dazu, dass man diese
Symbolleisten nicht mehr erreicht, um sie an eine andere Stelle bewegen zu
kdénnen.
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4.1.1 Die Erstellen-Symbolleiste
G- | =/O71LAMNLSER QOO0 2D A ada r i 8868 5-

Diese Symbolleiste dient dem Erzeugen von Geometrie. Die Erklarung zu den Befehlen erhalt
man, wenn man mit dem Mauszeiger eine kurze Zeit auf einem Eintrag verweilt.

4.1.1 Die Andern-Symbolleiste

Die Andern-Symbolleiste dient dem Andern von Geometrie. Die Einstellung bei der
Symbolleiste "Einstellungen" unter "Extras/Klassische Aendern-Befehle" entscheidet, wie die
Belegung dieser Symbolleiste aussieht:

Variante 1: Andern-Symbolleiste mit gesetztem Haken bei "Klassische Aendern-Befehle"
b B e F > SO FONBZIE BE e T3S DX e OFC S8
Variante 2: Andern-Symbolleiste ohne Haken bei "Klassische Andern-Befehle":

(b « | | Behalten [ Wiederholen | -—3- T _/-" :ﬁ :-) :;Tj ﬂln % ,Vﬂ‘ Igl E|:| /-" E ’:’ / il)\ ﬂ/'a >$< [ Kette falll | F ‘I“'_ ‘C} ﬂ

Die Variante 1 ermdglicht das Arbeiten mit dem Bewegen-/Kopieren-Befehl, wie beim Menu
"Andern 1" von der klassischen Oberflache von Drafting:

|
| |

Dort legt man zuerst fest, ob das Andern mit Léschen des Originals ("Mit Lésch" -> entspricht
dem Bewegen) oder ohne Léschen des Originals ("Ohne Lésch" -> entspricht dem Kopieren)
erfolgen soll. Erst danach werden die Optionen, also die Art und Weise festgelegt, was mit
den Elementen geschehen soll.

Den Befehlen "Ohne Lésch" bzw. "Mit Lésch" entsprechen die folgenden Befehlsfelder bei
Variante 1:

5

Die Optionsfelder sind rechts von dem Eintrag "Optionen" zu finden:
optioren: T = /1O 00 = W

Bei den Befehlen zum Dehnen verhélt es sich bei Variante 1 analog zu den Andern-Befehlen.
Also: Zuerst festlegen, ob mit oder ohne Léschen und dann die Optionen auswahlen:

Optionen: T —-

Bei Variante 2 verhalten sich die Befehle so, wie es seit der Einfihrung der Windows-
Oberflache Ublich ist: Die Steuerung fiir die Andern-Befehle erfolgt gewissermaBen zentral
Uber die beiden Felder "Behalten" bzw. "Wiederholen":

| Behalten | Wiederholen
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4.1.2 Die Symbolleiste "BemaBung"

&~ | CRISImmaEe - FJEFFE AC L 4 el J5 == | I} =] =] W[E =] [ =

Die Symbolleiste "BemaBung" enthalt Befehle flir das Erzeugen von BemaBungen bzw. zum
Einstellen vom BemaBungs-Fixen.

Die Position der LinearbemaBungen (vertikal, horizontal) kann Uber der Liste beim Eintrag
"Pos" eingestellt werden:

Befindet sich der Mauszeiger (ber einem Geometrieelement, so bietet das mit der
e rechten Maustaste aufrufbare Kontextmenu (siehe Kapitel: 12) ebenfalls Befehle flir
das BemaBen des Elements an.

Uber die Auswahlfelder kénnen die BemaBungs-Fixe bzw. Toleranzen fir die zuk(inftig zu
erzeugenden BemaBungen eingestellt werden. Alle fir die Fixe bzw. Toleranzen getroffenen

il
Einstellungen kénnen mit dem Befehl * wieder zuriickgesetzt werden.

Die Auswahlfelder zum Setzen von BemaBungs-Fixen bzw. Toleranzen werden beim
Start der Windows-Oberflache von FACE mit Vorgabe-Werten gefillt. Die Einstellung
der Variablen "FACE_WUI_READ_FIXES_FROM_FILE" entscheidet, ob die Vorgaben von
den Textdateien oder von den bei der klassischen Oberflache iblichen Bemfix-Tabellen
gelesen werden sollen. Weitere Informationen zu diesem Thema enthalt das Admin-
Handbuch zu FACE.

Je nach Einstellung der Variablen "FACE_WUI_DIM_PREVIEW_POS" erscheint ein
e VVorschaufenster, das die aktuellen BemaBungseinstellungen anzeigt. Die GréBe, sowie
die Position dieses Fensters kann eingestellt werden. Weitere Hinweise hierzu enthalt
das Admin-Handbuch von FACE:
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4.1.3 Die Symbolleiste "BemaBung andern"

il

b~ B 1 |1 13] 1) ] e E =]rosT [l 2 A 1 R PR > I

Diese Symbolleiste enthalt Befehle fiir das nachtragliche Andern von bestehenden
BemaBungen, wobei viele der bendtigten Befehle auch Uber das Kontextmenl_(siehe Kapitel:
12) verflgbar sind, sofern sich der Mauszeiger Uber einer BemaBung befindet.

Das Arbeiten mit den Auswahlfeldern ist im Abschnitt "Arbeiten mit den Auswahlfeldern"
siehe Kapitel: 3) beschrieben.

Wenn man eine Zeichnung bearbeiten mdchte, die mit anderen
BemaBungseinstellungen erzeugt wurde, als aktuell gesetzt sind, kann man die
aktuellen Einstellungen an die bestehende BemaBung anpassen. Hierzu fahrt man mit
dem Mauszeiger Uber die BemaBung, deren Eigenschaften man gerne als Standard-
Einstellung setzen méchte. Dann ruft man mit der rechten Maustaste das Kontextmeni
auf und offnet das Untermeni bei "Eigenschaften":

Eigenschaften ¥ | aendern

Mass + Linie bewegen Als Standard setzen

Masszahl bewegen auf Standard aendern

Mit dem Eintrag "Als Standard" setzen werden die Eigenschaften der aktuellen
BemaBung Ubernommen und gesetzt, so dass zuklinftig zu erstellende BemaBungen
mit denselben Eigenschaften erzeugt werden, wie die ausgewahlte BemaBung besitzt.
Der umgekehrte Weg, also das Andern einer bestehenden BemaBung, so dass sie den
aktuellen Einstellungen entspricht, wird mit dem Befehl "aus Standard aendern"
erreicht.

4.1.4 Die Symbolleiste "Text"

&~ A BB [Text ~] ok | sETzEN: Ok [35 ]|k o | [rpsssy v | Ay ABC R, [eET BE ER 2 T v Y

Diese Symbolleiste dient dem Erstellen bzw. dem Andern von Texten. Das Erzeugen neuer
Text kann auf verschiedene Arten erfolgen:

A

o ruft den internen Drafting-Editor auf, der auch das Einfliigen von Sonderzeichen Uber
eine Auswahlliste ermdglicht

. EEingabe des Textes direkt in der Zeichnung. Nach den Anwahlen dieses Befehls ist ein
Punkt innerhalb der Zeichnung anzugeben. Dieser Vorgang muss mit der von der
klassischen Oberflache her bekannten Tastenkombination "Strg + D" abgeschlossen
werden.

|TExt

ﬂ o Eingabe des Textes in das Eingabefeld und driicken der Enter-Taste
oder driicken des Feldes "OK". Der Text hangt dann am Cursor, so dass er auf der
Zeichnung platziert werden kann. Optional kann auch ein in der aktuellen Sitzung bereits
eingegebener Text aus dieser Liste ausgewahlt werden.
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Die Felder nach den Text-Eingabefeldern ermdglichen das Einstellen der TextgréBe bzw. des
Textwinkels. Weitere Vorgaben kdnnen mit dem Befehl = eingestellt werden. Die
Vorgabewerte der Listen flr die GroBe bzw. fir den Winkel kédnnen angepasst werden.
Hinweise hierzu enthalt das Admin-Handbuch von FACE.

Flr das Arbeiten mit den Auswahlfeldern enthélt der Abschnitt "Arbeiten mit den
Auswahlfeldern" (siehe Kapitel: 3) weitere Hinweise.

Das Kontextmenu bietet fir Texte viele Befehle im Direktzugriff an.

Wenn man fir einen neu zu erstellenden Text die Eigenschaften eines bestehenden
Textes Ubernehmen mdchte, kann dies mit dem Befehl "[GET]" erfolgen. Analog hierzu
bietet das Kontextmenl den Befehl "Eigenschaften/Merken" an.

4.1.5 Die Symbolleiste "Schraffur"

Cb' %Ende B2 serzEn: < [E j%m ji%. AENDERN: < [TH j%m ji [&] e | [sEM)

Die Symbolleiste "Schraffur" enthélt Befehle fiir das Erzeugen; Léschen bzw. Andern von
Schraffuren.

Fir das Arbeiten mit den Auswahlfeldern enthalt der Abschnitt "Arbeiten mit den
Auswahlfeldern" (siehe Kapitel: 3) weitere Hinweise.

Die Vorgabewerte der Listen fiir die GroBe bzw. fir den Winkel kédnnen angepasst werden.
Hinweise hierzu enthalt das Admin-Handbuch von FACE.

Wenn man flr eine neu zu erstellende Schraffur die Eigenschaften einer bestehenden
Schraffur Gbernehmen méchte, kann dies mit dem Befehl "[GET]" erfolgen. Analog
hierzu bietet das Kontextmenl den Befehl "Eigenschaften/Merken" an. Mit dem Befehl
[SET] (oder lber das Kontextmeni kdnnen die aktuellen Einstellungen einer Schraffur
zugeordnet werden.

Seite 27 von 253

www.tdwsoft.com

TDWsoft GmbH, JahnstraBe 9, 76689 Karlsdorf-Neuthard



Handbuch FACE V. 20 ©TDWsoft GmbH

Die Symbolleiste ermdglicht das Einstellen verschiedenster, vordefinierter Schraffurmuster.
Diese Menis kénnen bei Bedarf angepasst werden. Informationen hierzu enthdlt das Admin-
Handbuch von FACE.

=
A ~ | neoERN: « [IE E
-l

3 2 =]

Metall % .
Kunststoff

?’/, Legierter Stahl

ik
Fluessigheit » = "
Naturstoff b %ﬁ Unlegierter Stahl
Sonstige  # % Gusseisen

s

, Leichtmetall

% Schwermetall

Das Kontextmen bietet viele Befehle im Direktzugriff, mit denen bestehende
Schraffuren schnell geandert werden kdénnen.

4.1.6 Die Symbolleiste "Linienart/Farbe"

Diese Symbolleiste enthalt die notwendigen Befehle sowohl fiir das Setzen, als auch fiir das
andern von Linienarten bzw. -farben. Im Standard ist die Symbolleiste so ausgelegt, dass sie
alle Kombinationen der Standard-Linienarten bzw. der Standard-Farben enthalt. Die Datei
"<FACE-Pfad>/unit-wui/wuiconf.mma" enthalt jedoch die Definition dieser Symbolleiste und
aller untergeordneten Symbolleisten, um diese an die in Ihrer Firma verwendeten Farben
anzupassen.

Man sollte jedoch an der Originaldatei keine Anderungen vornehmen. Stattdessen kann man
sich im Verzeichnis "<FACE-Pfad>/company/global" mit einem (ASCII-)Texteditor eine neue
Datei namens "wuiconf.mma" erstellen, um dort die gednderten (und auch nur die)
Symbolleisten-Makros unterzubringen.

4.1.7 Die Symbolleiste fiir Einstellungen

Die Symbolleiste "Einstellungen" bietet Ihnen - neben Informationen zu div. Einstellungen -
Zugang zu allen wichtigen Dateien fir das Einstellen von Drafting bzw. von FACE (durch
einen Mausklick auf eines der Untermentis im Bild unten gelangen Sie direkt zum Abschnitt
mit den Erléuterungen):

CE} - | Anzeigen v ME10-Konfiguration + ME10-Dateien + FACE-Dateien =+ FACE-Autosich, + Extras + Toolbar-Manager
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Das Untermenii "Anzeigen"

Anzeigen « ME10-Kor

.

FACE-Umgebung
ME 10-Umgebung
ME 10-Einstellungen
ME 10-IND)-Tabelle

ME 10-Meldungen

FACE-Umgebung

Anzeige aller wichtigen FACE-Variablen in einer Meldebox.

Drafting-Umgebung

Erstellt einen HTML-Bericht der kompletten Drafting-Umgebung.
Dieser Bericht kann vor allem bei der Fehlersuche sehr hilfreich sein,
da er viele Details zu den aktuellen Systemeinstellungen enthalt.

Drafting-Einstellungen

Ergebnis des Befehls "EDIT_ENVIRONMENT", der alle aktuellen
Drafting-Einstellungen ausgibt

Drafting-INQ-Tabelle

Eher flr Programmierer interessant, da die INQ-Tabelle einen Teil
der Uber die Makrosprache von Drafting abfragbaren Einstellungen
enthalt

Drafting-Meldungen

Ergebnis des Befehls "PROMPT_LIST". Der Bericht enthalt alle
Meldungen, die am Systemprompt von Drafting ausgegeben wurden.

Das Untermenii "ME10-Konfiguration”

ME 10-Konfiguration -

ME10 Konfig, Editor )
System

Tasten

Hilfslinien
Geometrie
EBemassung

Text

Teile

Schraffur
Bezuglinie
Symmetrielinie
Mittellinie

Gitter

HiddenLine (verd.)

Dieses Untermeni ermdglicht das Setzen von Voreinstellungen fiir die verschiedensten
Element-Typen von Drafting. Der "Konfig-Editor" ermdglicht das Verwalten verschiedener
Drafting-Konfigurationen.
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Das Untermeni "ME10-Dateien"

ME10-Dateien + FACE-Dateien -

B
ME 10 Readme

ME 10 Techn. Anhang
ME 10 Hilfe

ME10,IMNI
DXF+onfig,
IGES-Import
IGES-Export
ME10 Startup
ME10 Passwaord

Explorer->ME10-Verz.

Explorer->ME10-Benutzerprofil

Dieses Menl bietet Zugriff auf die unterschiedlichen Konfigurations- bzw. Informationsdateien
von Drafting. Aber Vorsicht: Man sollte nie Anderungen an den Konfigurations-Dateien
vornehmen, ohne vorher eine Sicherungskopie angefertigt zu haben. Des Weiteren benétigt
man zum Andern solcher Dateien die entsprechenden Berechtigungen.

Wenn man Direktzugriff auf das Drafting-Verzeichnis bendétigt, so kann man mit dem Befehl
"Explorer->Drafting-Verz." den Windows-Explorer 6ffnen, so dass er gleich im Drafting-
Verzeichnis steht.

Sucht man den Ablage-Ort des Benutzerprofils, in dem Drafting div. Einstellungen ablegt, so
kann man mit dem Befehl "Explorer->Drafting-Benutzerprofil" den Windows-Explorer starten,
so dass dieser gleich in dem gesuchten Verzeichnis steht.

Das Untermeni "FACE-Dateien"

FACEDateien + FACE-Autosi

Alle FACE-+onfig-Dateien
FACE-Start

FACE-+onf,

PE-Comm. onf.

Explorer->FACE-Pfad
Explarer-=FACE-Company
Explorer->FACE-Ben,-Pfad

Dieses Menu bietet den Zugriff auf div. Konfigurationsdateien von FACE, die man jedoch nie
ohne Sicherungskopie andern sollte. Des Weiteren ist vor den Anderungen die Lektiire des
FACE-Admin-Handbuchs empfehlenswert.
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Das Untermeni "FACE-Autosich.”

FACE-Autosich. = Extras

=]
[/ FACE-Autospeich.
Miri.
-
ANz,
E =l
Arbeitsdat.
E =l
Autosich. laden

Hier kdnnen Einstellungen fir die Autospeicherung (Zeitabstand, Anzahl der
Sicherungsdateien) vorgenommen werden. Des Weiteren kann Uber das Eingabefeld
unterhalb von "Arbeitsdat." die Anzahl der "Workfiles" eingestellt werden. Workfiles kénnen
Uber die Symbolleiste "FACE ++" erzeugt werden.

Jedes Mal, wenn eine Arbeitsdatei erzeugt wird, erhdht sich der Zahler um 1. Ist die unter
"Arbeitsdat." eingestellte Hochstzahl erreicht, so wird die zuerst erstellte Arbeitsdatei
Uberschrieben.

Mit "Autosich. laden" wird der PE-Commander so gestartet, dass seine Verzeichnisfenster im
Sicherungsverzeichnis stehen. Alternativ kann man auch mit dem Befehl "Explorer->FACE-
Ben.Pfad" aus dem Untermeni "FACE-Dateien" den Windows-Explorer fir den Zugriff auf die
Sicherungsdateien verwenden.

Hinweis

Die Zeitmessung fir die FACE-Autosicherung wird derzeit lediglich beim Umschalten
der Symbolleisten durchgefiihrt. Die einzelnen Schaltflachen der FACE-Symbolleisten
haben derzeit noch keinen Einfluss auf die Autosicherung. Wie auch bei der
"klassischen" Variante von FACE werden Autosicherungen nur dann ausgefiihrt, wenn
man das System auch bedient. Es handelt sich also nicht um die Autosicherung, welche
Uber "Konfig/Umgebung andern/System ..." eingestellt werden kann.
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Das Untermeniu "Extras"

Extras «

[ Menues Kassisch

lj Einfuegen im Zoom-Menue
[ Umschatbare Symbolleiste
| Klassische Aendern-Befehle

Bemfixe aus Datei

Bedeutung: Siehe Hinweise zur BemaBen-Symbolleiste (siehe
Kapitel: 4.1.2). Muss Uber die Datei "wuiconf.mma" eingestellt
werden (s. Admin-Handbuch von FACE)

Menues klassisch

Beeinflusst das Aussehen der klassischen Menis beim Betrieb mit
der Windows-Oberflache: Je nach Geschmack kann man das
Aussehen der klassischen Menls entweder mit oder ohne Trennlinien
bekommen:
Mit Trennlinien (Haken gesetzt):

Priifen

Ohne Trennlinien (Haken weg):
Priifen

Einfigen im Zoom-
Menu

Bietet den Befehl "Einfligen" (aus Zwischenablage) im Zoom-
Menl des Kontextmenils permanent an

Umschaltbare
Symbolleiste

Siehe hierzu "Einzelbetrieb der Umschaltbaren Symbolleiste"

Klassische Aendern-
Befehle

Informationen hierzu enthélt der Abschnitt "Die Andern-
Symbolleiste" (siehe Kapitel: 4.1.1)

Der Toolbar-Manager

Die Hilfe zum Toolbar-Manager befindet sich in einem separaten Dokument, das sie hier

aufrufen kénnen.
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4.1.8 Zusatzliche Symbolleisten

Die Symbolleiste "FACE++"

Diese Symbolleiste entspricht in etwa den Zusatzmeniis von FACE, welche dann erscheinen,
wenn man die Schaltfliche "ME++" bei der klassischen Oberflache selektiert. Uber diese
Symbolleiste werden die Zusatzapplikationen von FACE aufgerufen:

BE M F@wmTd T € XY I &= 3-8 %8 8

Ikone|Bedeutung

5 Dateiverwaltung (PE-Commander) starten (siehe Kapitel: 17)

= Arbeitsdatei ("Workfile") schreiben (siehe Kapitel: 14.11). Die "Workfiles" kénnen
Uber die Symbolleiste "Einstellungen" (erreichbar Gber die umschaltbare
Symbolleiste) durch die Schaltflache "Autosich laden" geladen werden.

M MakroManager zum Laden von einzelnen Zusatzmodulen starten (siehe Kapitel:
14.14).

] wischenablage-Werkzeug aufrufen (fir das Kopieren bzw. Plotten in die
Zwischenabl Werk frufen (fir das Kopi bzw. PI in di
Zwischenablage) - (siehe Kapitel: 31) Mehr....

e Oberflachenzeichen erstellen (siehe Kapitel: 18)

D Form- und Lagetoleranzen erstellen (siehe Kapitel: 16)

i) Schweissnahtsymbole erstellen (siehe Kapitel: 22)

T Zeichenhilfen aufrufen (Gewinde, Senkungen, Freistiche etc. erstellen) (siehe

' Kapitel: 20)

= Normteile (Schrauben, Muttern, Lager, Federn) erzeugen (siehe Kapitel: 7)

Bohrplane erzeugen (siehe Kapitel: 28)

N Menl "FACE Erstellen 3" aufrufen (Werkzeuge rund um das Zeichnen) (siehe
Kapitel: 11)

+ Werkstiickkanten nach DIN 6784 kennzeichnen (siehe Kapitel: 28.8)

¥ Einen Dummy erzeugen (Ergonomieschablonen) (siehe Kapitel: 19)

£ Div. Symbole erzeugen

= Kalender erzeugen (siehe Kapitel: 38)

* Zeichnungen bereinigen ("FACE Clean") (siehe Kapitel: 15)

¥ Werkzeuge flir DXF ("DXF-Tools") (siehe Kapitel: 32)

Konturen prifen (siehe Kapitel: 27)

2 BemaBungen prifen (siehe Kapitel: 26)

Hz Passungstabellen erzeugen (siehe Kapitel: 21)

=t Statisch unbestimmte (ebene) Systeme berechnen (siehe Kapitel: 37)

ov Zahnrader zeichnen (siehe Kapitel: 23)
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Q- Zeichnungsrahmen laden

£ Schichten ("Layer") - z.B. von Importierten Zeichnungen - verwalten (siehe
Kapitel: 34)

a Stiftdicken flir das Plotten einstellen (inkl. Abspeicherungsmdglichkeit fiir die
gewahlten Einstellungen) (siehe Kapitel: 29)

BEct Tabelle mit ASCII-Zeichen einblenden (siehe Kapitel: 14.4)

w7 Informationen zu FACE einblenden (Version etc.)

) Hilfe zu FACE aufrufen (muss separat vom Internet geladen und installiert
werden)

- Drafting verlassen

Manche Programmteile von FACE werden beim ersten Klick auf die entsprechende
Schaltflache zuerst geladen und dann bei einem weiteren Klick gestartet.

4.1.9 Die Hilfsgeometrie-Symbolleiste

Die Symbolleiste flir die Hilfsgeometrie enthalt die Befehle der beiden Hilfsgeo-Menls von der
klassischen Oberfldche von FACE:

4.1.10 Die Teile-Symbolleiste
Die Teile-Symbolleiste enthélt die wichtigsten Befehle fiir den Umgang mit Teilen:

BT » EEEEBE EE EEE EHE R« =F K 2 20¢

Auf vielfachen Wunsch vieler Anwender haben wir den Aufruf des klassischen Teileeditors
(zweite Schaltflache von links) in diese Symbolleiste integriert.

4.1.11 Die Fenster-Symbolleiste

Wer gerne mit verschiedenen Fenstern arbeitet, kann mit dieser Symbolleiste die
Unterteilung des grafischen Bereichs von Drafting nach verschiedenen Mustern durchfiihren.
Mit dem in der Symbolleiste enthaltenen Listenfeld kann zwischen den einzelnen Fenstern
umschalten. Alternativ kann die Umschaltung durch Klick auf die im jeweiligen Fenster
angezeigt Nummer (oben rechts) erfolgen.

mi=Ruy=gaif [
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4.1.12 FACE-RISI

Der Klassiker von der klassischen Oberflache wurde auf vielfachen Wunsch der Anwender als
Symbolleiste umgesetzt.

o X! D@ S 88 N8 %% BHEH=2TA00 O Y /JH0Ma X3 B8 A0S

Wer Hand anlegen mochte, findet in der Datei "<FACE-Pfad>\unit-wui\wuiconf.mma" den
kompletten Quellcode zu dieser Symbolleiste.

Man sollte jedoch an der Originaldatei keine Anderungen vornehmen. Stattdessen kann man
sich im Verzeichnis "<FACE-Pfad>/company/global" mit einem (ASCII-)Texteditor eine neue
Datei namens "wuiconf.mma" erstellen, um dort die gednderten (und auch nur die)
Symbolleisten-Makros unterzubringen. Weitere Hinweise enthalt das Admin-Hanbuch von
FACE.

4.1.13 Die Auswahl-Symbolleiste

Aktion = Vorauswahl Vordefiniert « Wshlen Global Elemente « Ale Typ « | Farbe Linientyp | + - | Bestitigen Abbrechen Riickgéngig | Erweitert...

Die Auswahl-Symbolleiste enthalt alle wichtigen Befehle, um die Auswahl Elementen z.B. fir
das Léschen vorzunehmen. Ab Version 11 von Drafting gibt es Ubrigens auch die
"Vorauswahl", mit der man vor dem Absetzen eines Befehls eine Vorauswahl von Elementen
treffen kann:

Befehl "Vorauswahl"

Elemente nacheinander (mit oder ohne Global wdhlen)

Vorauswahl mit "Ende" abschlieBen

Befehl anwahlen (z.B. "Loschen")

In der Auswabhlliste bei "Elemente" (neben "Global") den Eintrag "Vorauswahl"
selektieren

Das Auswahlen mit der Symbolleiste kann auf verschiedene Arten durchgefihrt werden. Die
einfachste Art und Weise ist die Verwendung der vordefinierten Auswahlen aus den
Listenfeldern:

Globales Loschen der Hilf'sgeometrie

1. Unter "Aktion" den Eintrag "Léschen" wahlen

2. Unter "Vordefiniert" den Eintrag "Global Hilfsgeometrie komplett" wahlen (die
vorhandene Hilfsgeometrie wird gelb hinterlegt)

3. Feld "Bestatigen wahlen"

Alle Mittellinien global auf die Farbe Griin umstellen
1. Unter "Aktion" den Eintrag "Andern Farbe" und dort im Untermeni auf die griine
Schaltflache driicken

2. Unter "Vordefiniert" auf den Eintrag "Alle Mittellinien global" dricken
3. Feld "Bestatigen" wahlen
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Global alle Cyan-farbenen Linien in rote Linien umwandeln

1. Unter "Aktion" den Eintrag "Andern Farbe" und dort im Untermeni auf die rote
Schaltflache driicken

Feld "Wahlen" driicken

Feld "Global" dricken

In der Liste bei "Elemente" den Eintrag "Linien" wahlen

Auf das Feld "+" klicken (um eine weitere Bedingung zur Auswahl hinzu zu fligen)
Unter "Farbe" die Farbe Cyan auswahlen

Bestatigen wahlen

NouhwN

4.2 Arbeiten mit den Auswahlfeldern

Um den in einem Auswahlfeld gewahlten Wert zu setzen, gibt es zwei Mdglichkeiten:

e Links von einem Auswahlfeld befindet sich liblicherweise eine Schaltflache, mit der man
den eingestellten Wert setzen kann

e Nach dem Einstellen des Wertes kann man durch Driicken der Eingabetaste ("Enter") den
Wert setzen

PRE |5W - | posT | BER -

AIE RIEAL =

4.3 Die Auswahlfelder beim Kontextmenii

Bei der Verwendung der Auswahlfelder beim Kontextmeni muss man zweimal auf die
Auswabhlliste klicken, um diese zu 6ffnen. Das nachfolgende Beispiel soll die Vorgehensweise
erldutern.

Hinzufiigen eines BemaBungsprifixes mit dem Kontextmenii

. Den Mauszeiger auf einen BemaBungstext stellen

. Rechte Maustaste dricken

o Mit dem Mauszeiger auf den Eintrag "Fixe" fahren

. Mbchte man im nun erscheinenden Untermend in einer der Listen eine Auswahl treffen,

so muss die entsprechende Liste zweimal angewdhlt werden
. Pfeil bei der Liste unterhalb von "PRE" zweimal anklicken, dann 6ffnet sich die
Auswahlliste:

o Gewdlnschten Eintrag (z.B. M) aus der Liste auswadhlen und auf die Befehlsschaltflache
"PRE" klicken
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4.4 Das Kontextmenii fiir Symbolleisten
Das Kontextmen fir die FACE-Symbolleisten wird aufgerufen, indem man mit dem

Mauszeiger auf die beiden senkrechten Striche Cam Anfang einer Symbolleiste fahrt und
dann die rechte Maustaste drickt:

Man erhalt ein Kontextmenl mit den folgenden Eintragen:

Aktuelle Symbolleiste:
FACE Einstellungen

Diese Symbolleiste aushlenden

Einblenden 2

Layout anpassen...

e Anzeige des Symbolleisten-Namens der gewdhlten Symbolleiste
e Ausblenden dieser Symbolleiste mit "Diese Symbolleiste ausblenden"
Das Untermen( "Einblenden" bietet eine Liste der aktuell ausgeblendeten Symbolleisten an:

Einblenden * | FACE Aendern
Laysymbolleiste einblenden | FACE Erstellen

FACE My Toolbar 1
FACE My Toolbar 2
FACE My Toolbar 3
FACE Auswahl
FACE Text

FALCE Toolbox
FACE Company-Toolbox
FACE Fenster
Annotation

Ansicht

konfig

Werkzeuge

Durch Auswahl eines Eintrages aus dieser Liste wird die gewahlte Symbolleiste eingeblendet
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5. Der Aufbau der Benutzeroberflache von FACE beim
Betrieb von Drafting/ME10 mit der klassischen

Oberflache
5.1 Der Bildschirmaufbau
LNENART | FARSE | FAMGEN | MESEEN | LBEALramrTER HLPSOESMETRE
/ _‘_-"" muvers| wers || surs ;5:;' s ara| Loee || e :111.:9- m __.a"'- e } | TE
R Pl S = = el I i e e I o e o e e
=TT e | even (| emmn | e[| e | e FowE | DREEN ,o ,.-d"o e Dwalgn Mgt
e s | | SR e | e || S| EREW | TR ) | b | || G [ Peesmatria Duskn
o o A ) I A S EE I O CXT
f*m;' ey || = i ‘*‘L"'“‘m =TTEN _“;__k?\ #
a 7 bl F
ERSTELLEN | _AnDERN e | EEE
Co|Create - A= ; =T
BEMASSEN TELE %AEBREOHEN
a a a
; . . . z A
Me10 Dynamic Drafting | somarrun [stamanos|  eoe =71
*‘4 5 4 T 1 =] =} =}
TEXT SYMEBCLE zmlick [ - -
x o
DATE NFC BESTATIGEM| = =] =
3 y
ZEMEN ki ZooM II'-* ALEWAHL [r— bl I
wrs [ ]| T || e | AE8 nernd ||| s | wr | e | o)l 7 A =] = = 2
}rﬁi }g’: H ?Ei veven [T mew || eea |[aEs | oeeo |ooeon (e | R0 s 5 =} = = °
muu—-Dn—u ot ([ verem | zEcen nn:m{wmmr B aEr || 1 s El = = =
iy o] | ez | o e e - [o s ®] ©
,;:.m:ﬂ rED :)I( ! B | B | a = = =

Das Standard-Drafting-Men( befindet sich bei FACE in der oberen rechten Bildschirmecke
(Bereich B), und links daneben ist die Auswabhlleiste flir die einzelnen Hauptmeniis (z.B.
Erstellen, Andern, BemaBen usw.) angeordnet (Bereich A). Je nachdem, welche
Bildschirmauflésung gewahlt wurde, erscheint unter dem Standardmeni das Zeichenfenster
2. Ist der berechnete Platz fir die H6he dieses Fensters jedoch kleiner als 30 Pixel, so wird es
nicht mehr automatisch erzeugt. Unter dem Fenster 2 befinden sich sehr haufig bendtigte
Befehle und Funktionen wie: ENDE, ZURUCK, ABBRUCH, LOSCHE, HILFE, BESTATIGE
(Bereich C). In der darunter liegenden Menizeile sind finf mit Ikonen gekennzeichnete
Einzelfelder angeordnet, von denen aus samtliche Zusatzmodule von FACE aufgerufen
werden kénnen. Die Piktogramme haben dabei folgende Bedeutung:
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Bildschirmaufbau Aufruf Position
Menii
Drafting-Hauptmendis A B
Drafting-Funktionen D E
Drafting-Ldschen,... C C
Makromanager B B
Standardzusatz C E
Firmenzusatz A E

Unterhalb des nebenstehenden Siebenerblocks sind die sogenannten Interrupt-Funktionen
(Bereich D) platziert. Dabei handelt es sich um 12 Menifelder, mit denen sich die Belegung
des dreizeiligen Meniblocks (Bereich E), umschalten lasst. Hiermit kbnnen auch samtliche
Funktionen, die sich normalerweise nur auf dem Tablettmenl befinden, aufgerufen werden,
ohne dass das aktuelle Hauptmeni von Drafting verandert wird.

5.2 Der Bereich "C"

Der Bereich "C" hat je nach Version von Drafting ein unterschiedliches Aussehen. Dies liegt
daran, dass erst ab Version 9.x von Drafting die Funktionen "Zuriick" bzw. "Wiederherstellen"
verfigbar sind:

Bereich "C" bei Drafting Version < 9.x Bereich "C" bei Drafting Version >= 9.x

Die nachfolgende Tabelle erlautert die Befehlsschaltflachen des Bereiches "C":

Befehl | Aktion

m/==| | Aufruf eingebauter Zusatzapplikationen. Mit dem Doppelpfeil kann durch das
EQ Menl geblattert werden

SchriftgroBe, Infoanzahl, Datum/Uhrzeit, Schriftart, Infos, Benutzer, Plotter,
Drafting-Version etc.) ermittelt und im Bereich E ausgegeben.
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"Reduced Instruction Set Interface"

Dieses Zusatzment, welches sich beim ersten Aufruf von FACE im unteren
mittleren Meniblock befindet, ist das sogenannte "RISI-Men(". Eine Echo-File-
Untersuchung (Protokollieren der von den Anwendern benutzten Befehle vieler
Unternehmen) bildete die datenmaBige Grundlage flr dieses Menli. Nachdem im
Rahmen der Untersuchung ca. 36 MB an gefilterten Daten ausgewertet wurden,
stellte sich heraus, dass lediglich 20 Befehle bzw. Funktionen bereits 2/3 der
Drafting-Befehle (nach Verwendungs-Haufigkeit) ausmachen. Es lag als Fazit
dieser Analyse demnach nahe, genau diese 20 Befehle bzw. Funktionen in ein
getrenntes Menl aufzunehmen und Anwendern als Erganzung des normalen
Drafting-Ments zur Verfliigung zu stellen.

-

TREED Aufruf des Makroverwaltungssystems. Siehe FACE-Zusatzapplikationen (siehe
Kapitel: 14)

Dateiverwaltungssystem PE-Commander (siehe Kapitel: 17)

0] | [

Drafting verlassen

n [T1

Beim Beenden von Drafting Gber den Meniaufruf EXIT im Bereich C wird der
Benutzer, falls noch Geometrie auf dem Bildschirm ist, gefragt, ob er die aktuelle
Zeichnung speichern, Drafting ohne Sicherung verlassen oder den Dialog
abbrechen mdéchte. Somit ist ein geregelter Ausstieg aus Drafting mdoglich.

==k

ACHTUMG: Geometrie worhanden!

YERLASSEN

workfile speichern nicht speichern
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5.3

Der Bereich "D"

Der Bereich "D" dient zum Einblenden der Zusatz-Menus, wie z.B. dem Einstellen bzw.
Andern von Linienfarben:

ALTSW |FANGEN |[FEHZ (A

Die nachfolgende Tabelle enthalt eine Beschreibung der Funktionen in den Zusatzmends, die
zusatzlich zu der Standard-Version von Drafting durch FACE zur Verfligung gestellt werden:

Befehl | Zusatzmenii, das in Bereich "E" erscheint
Z0O0OM FEWMZTER

standard d-fach

Besondere Funktionen:

Akt.-> 1 bis Akt.->3 Speichern des aktuellen Zoom-Bereichs

Zeige 1 bis 3 Zeigen der gespeicherten Zoom-Einstellungen
H-GEO | Zusatzmeni Hilfsgeo-1

Feld Aktion

3x Linie Zeichnen von 3 Hilfsgeometrielinien durch einen Kreis parallel zu

senkr. einer Geraden, welche beliebig positioniert ist

3x Linie Zeichnen von 3 Hilfsgeometrielinien durch einen Kreis normal zu

waagr. einer Geraden, welche beliebig positioniert ist

3x Kreis Zeichnen von 3 senkrechten Hilfsgeometrielinien durch einen Kreis

senkr.

3x Kreis Zeichnen von 3 waagrechten Hilfsgeometrielinien durch einen Kreis

waagr.

Teilen Aufteilen einer Strecke in gleich groBe Streckensegmente durch

Strecke Hilfsgeometrie

Teilen Kreis Aufteilen eines Kreises in gleich groBe Kreissegmente durch

Hilfsgeometrie

Auf Element Zeichnen einer Hilfsgeometrie auf einer Linie, Kreis oder Bogen

MESS
Punkt Radius Durchmessr (Losche alt
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ME++ siehe Zusatzapplikationen (siehe Kapitel: 14)
ZEIG FPunkte
LA-FRB | Das Linienart/Farbe-Menl enthalt zusatzlich zu der Mdglichkeit, Linienart oder
Farbe zu setzen oder zu andern, die Selektion von Kombinationen von Linienarten
und Farben, welche einer bestimmten Liniendicke zugeordnet sind. Diese
Kombinationen kdénnen firmenspezifisch eingestellt werden (siehe
Administratorhandbuch von FACE).
Menu1l:
(1% FARBE L |2 S0 AND LT | e
I |AND L4F
Lin Ert |Eefehl
GITT
Folgen Aus |Drehen ibs
gom Vorne |Isom Z3eite |Drehen Rel Mhetand

Seite 42 von 253

TDWsoft GmbH, JahnstraBe 9, 76689 Karlsdorf-Neuthard

www.tdwsoft.com




Handbuch FACE V. 20 ©TDWSsoft GmbH

TOOL

Die Toolbox dient zum Eintragen benutzer- und firmenspezifischer Makros.
Jeder Benutzer kann sich selber Toolboxeintrage definieren. Hierzu stehen zwolf
Felder zur Verfliigung. Vorgehensweise beim Eintragen eigener Befehle:

e HINZU anwahlen

e Feld (1-12) anwahlen, in welches der Befehl abgelegt werden soll

e Namen fir dieses Feld eingeben (max. 6 Zeichen)

e Befehlsfolge in Drafting anpicken (Die Befehle werden nicht ausgefiihrt)
e Rotes ENDE im Toolboxmeni anwahlen

e Befehl im Menl ausprobieren

Bringen Sie alle Mends, die Sie zum Beschreiben des Drafting-Befehls
bendtigen, in den Vordergrund. Hierzu kénnen sie die einzelnen
Zusatzmentus von FACE auf der Oberflache verschieben und festpinnen.
Somit ist kein Wechsel innerhalb der Mentlis wahrend der Aufzeichnung
noétig.

Das Toolbox-Meni sollte zur Aufzeichnung auf jeden Fall aus dem
Zusatzmeni-Bereich bewegt werden, da ein erneuter Aufruf des Toolbox-
Menls Uber die Menlschaltflache "TOOL" (rechts unten bei FACE) einen
Abbruch der Aufzeichnungen verursacht.

Mit den folgenden Schaltflachen kdnnen die Zusatzmenils bewegt bzw. an
der aktuellen Position "befestigt" werden, wobei das linke Feld zum
Befestigen dient und das mittlere Feld die Bewegung ermdglicht:

AUSW

FANGEN
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FENS 2
StandardmaBig besitzt FACE - je nach Einstellung - zwei bzw. drei
Bildschirmfenster. Ein groBes Fenster 1, ein Fenster 2 welches sich zwischen
Bereich B und Bereich C befindet, und einem Fenster 3, welches sich bei
aktivierter statischer Menieinstellung links neben Bereich E befindet. Das Fenster
3 kann auch standardmaBig ausgeblendet werden (siehe SETUP-Ment(i). FACE
verwaltet zusatzlich zu diesen Standardeinstellungen flir jeden Benutzer das
Layout der Drafting-Bildschirmfenster. Innerhalb von FACE kann zusatzlich
jederzeit das Fenster 1 durch einen Menuklick folgendermaBen verandert werden:
Standard : siehe FACE-Ubersichtsbild
2 hor: 2 horizontale Fenster gleicher H6he
2 ver: 2 vertikale Fenster gleicher Breite
3 fach : 1 horizontales Fenster und 2 vertikale Fenster |
Zusatzinfo
Jeder Benutzer kann seine eigenen Viewporteinstellungen im SETUP-Men(
von FACE selbst definieren.
ATTR EE= 7 | 8
DNEE
1 2 Aendern
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6. Stahlbauprofile

6.1 Start

Klassische Oberfldche: Makro-Manger % ->FACE-Norm - Profil
Windows-Oberfldche ("WUI"): =d (bei Symbolleiste "FACE ++")

6.2 Allgemeines

Das Programm FACE-NORM erlaubt unter anderem das Einbinden von Stahlbauprofilen
jeglicher Art in Ihre Drafting-Zeichnung. Die Profile kdnnen sowohl in der Seitenansicht und
in der Draufsicht als auch in der Vorderansicht und in der Schnittdarstellung in die Zeichnung
eingefligt werden. Dem Programm liegen ASCII-Dateien zugrunde, in denen die
erforderlichen Daten zur Geometrieerstellung gespeichert sind. Diese Dateien kénnen mit
Vorzugskennern versehen werden, so dass der Anwender erkennt, welche Profile bevorzugt
zu verwenden sind. Das eigentliche Generieren der Geometrie geschieht mit Makros.

6.3 Hauptmenii

Der Aufruf der Stahlbauprofile erfolgt Gber den MenlUpunkt "Profil" im FACE-Norm-
Hauptmeni. Nach dieser Auswahl erscheint das Zwischenmend, in dem der ausgewadhlte Typ
naher spezifiziert werden kann. Innerhalb des Hauptmenis kdnnen auBerdem die beiden
Eigenschaften "Vorzug" und "Symmetrie" ein- oder ausgeschaltet werden.

« Vorzug [|#44| FACE-Normen [&
EIN = Es werden nur diejenigen Auspragungen einer
Normteilfamilie (z.B. IPB-Profile) in der Endauswahltabelle
angezeigt, die als Vorzugswerte definiert wurden.

AUS = Es werden alle in der entsprechenden ASCII-Datei
enthaltenen Auspragungen einer Normteilfamilie (z.B. IPB-
Profile) in der Endauswahltabelle angezeigt.

WOTZLE

¢ Symmetrie
EIN = Bei der Erzeugung der Normteil-Geometrie werden auch
Symmetrielinien erzeugt.
AUS = Normteilgeometrien werden ohne Symmetrielinien
erzeugt.
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6.4 Zwischenmenii

Das Zwischenmeni enthélt einen Uberblick tber alle im Maorm
Programm enthaltenen Profiltypen. Durch Anwahlen eines der
Felder, kommt man in ein Untermend, in dem der ausgewahlte
Profiltyp naher spezifiziert werden kann.

1024t

1024th

In der rechten Spalte der Tabelle wird die Ikone des
entsprechenden Profils dargestellt. Ist keine Ikone vorhanden
wird ein kurzer, beschreibender Text angezeigt. Durch Anklicken
der Normbezeichnung oder der Ikone/Kurzbeschreibung gelangt
der Anwender in das Endauswahlmeni. Durch Betatigen des
Schalters "<-- Zurueck" oder "Hauptmenue" am unteren Ende
des Menis gelangt man zuriick ins Hauptmend.

10251

1025iph

1025ipkl
10251ipky
1025ipe
1026u
1027 =
1028
1029
5941 0g

59410

<-=-ZURLUECE |HAUFTHMEMLE

6.5 Endauswahl

In der dritten Menlebene wird das Profil endgliltig ausgewahlt. Der Profiltyp ist zu diesem
Zeitpunkt schon eindeutig festgelegt. Der Benutzer muss noch die MaBe und die Ansicht
wahlen, in der das Profil dargestellt werden soll. Die Auswahl der Ansicht erfolgt mit Hilfe der
Mentfelder "Seitenansicht”, "Draufsicht" bzw. "Vorderansicht", die durch entsprechende
Sinnbilder im unteren Menulbereich dargestellt sind. Mit Hilfe des Feldes "Schraffur" kann
gewahlt werden, ob die Vorderansicht mit oder ohne Schraffur dargestellt wird. Ist dieses
Menfeld braun hinterlegt, so wird schraffiert.

Das Meni enthdlt alle verfiigbaren MaB3e, so dass eine einfache Auswahl durch Anklicken der
gewliinschten Zeile erfolgen kann. Ferner ist das Menl mit einem Rollbalken versehen, der ein
Blattern zulasst.

6.6 Auswahl einschranken

Um bei umfangreichen Tabellen die Auswahl zu erleichtern, kénnen die angezeigten
Datensatze lber die Angabe einer Ober- bzw. Untergrenze eingegrenzt werden. Fir jede
Spalte stehen zwei Felder zur Verfiigung, um eine Eingrenzung zu machen. Mit Hilfe des
oberen Feldes wird die Obergrenze der anzuzeigenden Werte festgelegt, das untere Feld legt
die Untergrenze der anzuzeigenden Werte fest. Der eingegebene Wert wird in das
entsprechende Feld eingetragen. In der nebenstehenden Abbildung werden also nur solche
Wertepaare im Menl angezeigt, deren Hohe kleiner oder gleich 650, und deren Breite groBer
oder gleich 150 ist.
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Wird eine Eingrenzung gemacht, so farbt sich die dritte Zeile des Meniis rot ein. Bei
eingegrenztem Datenbereich werden die mit Vorzugskenner versehenen Datensatze nicht
mehr farbig hervorgehoben. Durch Anklicken des eingefarbten Feldes kann die
Eingrenzung riickgangig gemacht werden. Es werden dann alle verfligbaren Datensdtze
angezeigt. In diesem Meni kann ebenfalls eingestellt werden, ob das Profil mit oder ohne
Schraffur gezeichnet werden soll. Ist ein Datensatz ausgewahlt, so muss die Position des
Profils in der Zeichnung festgelegt werden. Dabei ist folgendermaBen vorzugehen:
Vorderansicht

Es muss zunachst ein Punkt angegeben werden (Anklicken oder Koordinateneingabe). Danach
kann entweder ein zweiter Punkt oder ein Winkel eingegeben werden. Die Lage des Profils ist
nun eindeutig definiert. Das Profil wird gezeichnet.

Seitenansicht

Bei der Darstellung in der Seitenansicht muss zunachst ebenfalls ein Punkt angegeben
werden. Danach wird die Ausrichtung bestimmt. Dies kann durch Punkt- oder Winkeleingabe
geschehen. Nun ist noch die Eingabe der Lange des Profils erforderlich. Hier besteht ebenfalls
die Mdéglichkeit, einen Punkt anzugeben oder das Léangenmal direkt einzugeben.
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7. FACE-Norm

7.1 Allgemeines

Das Programm FACE-Norm stellt innerhalb eines zentralen Einstiegsmenuls verschiedene
Programme zur Verfiigung, die das Einfligen von Normteilen in eine Drafting-Zeichnung
ermaoglichen. Alle erzeugten Elemente werden hierbei als separate Teile generiert. Dabei
kénnen die Einstellungen so gewahlt werden, dass der Teilename die Teilenummer enthalt.
Allen Programmen liegen ASCII-Dateien zugrunde, in denen die erforderlichen Daten zur
Geometrieerstellung gespeichert sind. Diese Dateien kénnen mit Vorzugskennern versehen
werden, so dass der Anwender erkennt, welche Teile bevorzugt zu verwenden sind. Das
eigentliche Generieren der Geometrie geschieht mit Makros. Die Men(ifiihrung gestattet die
Darstellung von DRAUFSICHT und SEITENANSICHT in VERDECKTER und UNVERDECKTER
Lage.

FACE-Norm enthdlt die folgenden Komponenten: ACE-Mormen |E

e Verbindungselemente (z.B. Schrauben, Muttern, Stifte, ...)

e Stahlbauprofile (z.B. I- und T-Trager)

e Walzlager (z.B. Radial- und Axial-Lager)
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8. Verbindungselemente

8.1 Start

Klassische Oberfldche: Makro-Manger % / FACE-Norm / Schraube, Mutter, Stift, Scheibe

(Windows-Oberflache "WUI": =4 bei Symbolleiste "FACE ++" / Schraube, Mutter, Stift,
Scheibe

8.2 Allgemeines

Das Programm FACE-NORM erlaubt unter anderem das Einbinden der in FACE
implementierten Verbindungselemente in Ihre Drafting-Zeichnung, wobei die Elemente als
separate Teile generiert werden. Dabei kénnen die Einstellungen so gewahlt werden, dass der
Teilename die Teilenummer enthalt. Dem Programm liegen ASCII-Dateien zugrunde, in
denen die erforderlichen Daten zur Geometrieerstellung gespeichert sind. Diese Dateien
kédnnen mit Vorzugskennern versehen werden, so dass der Anwender erkennt, welche Teile
bevorzugt zu verwenden sind. Das eigentliche Generieren der Geometrie geschieht mit
Makros. Die Menlflihrung gestattet die Darstellung von DRAUFSICHT und SEITENANSICHT in
VERDECKTER und UNVERDECKTER Lage.

8.3 Hauptmenii

Im Hauptmenid kdénnen verschiedene Normteilfamilien gewahlt
werden. Nach dieser Auswahl erscheint das Zwischenmend, in
dem der ausgewahlte Typ naher spezifiziert werden kann.
Innerhalb des Hauptmeniis kénnen auBerdem die beiden
Eigenschaften "Vorzug" und "Symmetrie" ein- oder ausgeschaltet
werden.

e Vorzug
EIN = Es werden nur diejenigen Auspragungen einer
Normteilfamilie (z.B. Schrauben 912) in der
Endauswahltabelle angezeigt, die als Vorzugswerte definiert
wurden.
AUS = Es werden alle in der entsprechenden ASCII-Datei
enthaltenen Auspragungen einer Normteilfamilie (z.B.
Schrauben 912) in der Endauswahltabelle angezeigt.

e Symmetrie
EIN = Bei der Erzeugung der Normteil-Geometrie werden auch Symmetrielinien erzeugt.
AUS = Normteilgeometrien werden ohne Symmetrielinien erzeugt.
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a

8.4 Zwischenmenii

Im Zwischenmeni muss die Norm der gewiinschten
Normteilefamilie nochmals naher spezifiziert werden. Wird z.B. im
Hauptmenl das Feld "SCHRAUBE" selektiert, so kann im
Zwischenmeni eine der rechts abgebildeten Schraubennormen
ausgewahlt werden.

In der rechten Spalte der Tabelle wird die Ikone der
entsprechenden Norm dargestellt. Ist keine Ikone vorhanden wird
ein kurzer, beschreibender Text eingefligt. Durch Anklicken der
Normbezeichnung oder der Ikone/Kurzbeschreibung gelangt der
Anwender in das Endauswahlmeni. Durch Betatigen des Schalters
"<-- Zurueck" oder "Hauptmenue" am unteren Ende des Menls
(rechts nicht dargestellt) gelangt man zuriick ins Hauptmend.

7991

8.5 Endauswahl

In der dritten Meniebene wird die konkrete Auspragung des
Verbindungselements bestimmt. Der Typ des
Verbindungselements ist zu diesem Zeitpunkt schon eindeutig
festgelegt. Der Benutzer muss in diesem Menl nur noch die
MaBe wahlen. Mit Hilfe des Feldes "Unverdeckt" bzw.
"Verdeckt" kann festgelegt werden, ob das
Verbindungselement im Linientyp der sichtbaren oder im
Linientyp der unsichtbaren Kanten dargestellt werden soll.

TDHEDFt

Mit Hilfe der Ikonen in der dariiber liegenden Menlizeile kann
zwischen der Darstellung der "Seitenansicht" oder der
"Draufsicht" umgeschaltet werden. Das MenU enthalt die
MaBe aller verfligbaren Varianten, so dass eine einfache
Auswahl durch Anklicken der gewiinschten Zeile erfolgen
kann. AuBerdem ist das Meni rechts mit einem Rollbalken
versehen, der beliebiges Auf- und Abblattern erlaubt.

8.6 Auswahl einschranken

Um bei umfangreichen Tabellen die Auswahl zu erleichtern,
kdénnen die angezeigten Datensatze Uber die Angabe einer
Ober- bzw. Untergrenze in der Zeile mit dem roten Kleiner-
Gleich- bzw. dem grinen GréBer-Gleich-Zeichen eingegrenzt
werden. Fur jede Spalte stehen diese zwei Felder am unteren
Ende zur Verfigung. Mit Hilfe des oberen Feldes wird die
Obergrenze der anzuzeigenden Werte festgelegt, das untere
Feld legt die Untergrenze der anzuzeigenden Werte fest. Der
in der Befehlszeile eingegebene Wert wird in das
entsprechende Feld eingetragen. Im dargestellten Fall werden also nur solche Datensatze
im Meni angezeigt, deren Durchmesser d kleiner oder gleich 30 und deren Lange |
groBer oder gleich 100 ist. In der Spalte Teilenummer (hier die dritte Spalte) ist eine
Eingrenzung nicht durchfuhrbar.

C |HAUFTHMEMNUE
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Wird eine Eingrenzung gemacht, so farbt sich die dritte Zeile des Menis rot ein. Bei
eingegrenztem Datenbereich werden die mit Vorzugskenner versehenen Datensatze nicht
mehr farbig hervorgehoben. Durch Anklicken des eingefarbten Feldes kann die
Eingrenzung rickgangig gemacht werden. Es werden dann wieder alle verfiigbaren
Datensatze angezeigt.

Ist ein Datensatz ausgewahlt, so muss die Position des Teiles in der Zeichnung festgelegt
werden. Hierzu muss zundchst ein Startpunkt angegeben werden (durch Anklicken oder
Koordinateneingabe). Danach muss die Ausrichtung des Verbindungselementes festgelegt
werden. Hierzu kann entweder ein zweiter Punkt oder ein Winkel eingegeben werden.

8.7 Endauswahl

In der dritten Menlebene wird die konkrete Auspragung des
Verbindungselements bestimmt. Der Typ des
Verbindungselements ist zu diesem Zeitpunkt schon eindeutig
festgelegt. Der Benutzer muss in diesem Menu nur noch die MaB3e
wahlen. Mit Hilfe des Feldes "Unverdeckt" bzw. "Verdeckt" kann
festgelegt werden, ob das Verbindungselement im Linientyp der
sichtbaren oder im Linientyp der unsichtbaren Kanten dargestellt
werden soll.

Mit Hilfe der Ikonen in der dariber liegenden Menizeile kann
zwischen der Darstellung der "Seitenansicht" oder der
"Draufsicht" umgeschaltet werden. Das Menl enthdlt die MaBe
aller verfiigbaren Varianten, so dass eine einfache Auswahl durch
Anklicken der gewlinschten Zeile erfolgen kann. AuBerdem ist das
Menil rechts mit einem Rollbalken versehen, der beliebiges Auf-
und Abblattern erlaubt.

8.8 Auswahl einschranken

Um bei umfangreichen Tabellen die Auswahl zu erleichtern,
kdnnen die angezeigten Datensatze Uber die Angabe einer Ober-
bzw. Untergrenze in der Zeile mit dem roten Kleiner-Gleich- bzw.
dem grinen GroéBer-Gleich-Zeichen eingegrenzt werden. Flr jede
Spalte stehen diese zwei Felder am unteren Ende zur Verfliigung.
Mit Hilfe des oberen Feldes wird die Obergrenze der
anzuzeigenden Werte festgelegt, das untere Feld legt die
Untergrenze der anzuzeigenden Werte fest. Der in der
Befehlszeile eingegebene Wert wird in das entsprechende Feld
eingetragen. Im dargestellten Fall werden also nur solche : _ .
Datensatze im Menl angezeigt, deren Durchmesser d kleiner oder gleich 30 und deren Lange
| gréBer oder gleich 100 ist. In der Spalte Teilenummer (hier die dritte Spalte) ist eine
Eingrenzung nicht durchfiihrbar.

Wird eine Eingrenzung gemacht, so farbt sich die dritte Zeile des MenUs rot ein. Bei
eingegrenztem Datenbereich werden die mit Vorzugskenner versehenen Datensatze nicht
mehr farbig hervorgehoben. Durch Anklicken des eingefarbten Feldes kann die Eingrenzung
rickgangig gemacht werden. Es werden dann wieder alle verfligbaren Datensatze angezeigt.

Ist ein Datensatz ausgewahlt, so muss die Position des Teiles in der Zeichnung festgelegt
werden. Hierzu muss zunachst ein Startpunkt angegeben werden (durch Anklicken oder
Koordinateneingabe). Danach muss die Ausrichtung des Verbindungselementes festgelegt
werden. Hierzu kann entweder ein zweiter Punkt oder ein Winkel eingegeben werden.
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Wie kann man bei den Normteilen (Symbolbibliotheken) einstellen, dass die
Gewindekernlocher mit derselben Breite gezeichnet werden, wie die
passenden Innengewinde?

Bei manchen Normteilen muss man im Makro "<CSL-Pfad>\unit-
a05\912\912geo.mma" folgende Anderung vornehmen:

Die Zeile "LET Nora_gt (1.2269*Nora_gt)" mit Kommentarzeichen versehen:
(*LET Nora_gt (1.2269*Nora_gt)*)
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O. Federn

9.1 Start
MAK RO

Klassische Oberflache: Makro-Manger % / FACE-Norm / Feder

=d

Windows-Oberfldche "WUI": bei Symbolleiste "FACE ++" / Feder

9.2 Das Zwischenmeni

Im "Zwischenmeni" kdnnen die rechts abgebildeten
Federarten erzeugt werden:

2033 %] W1 j
Drehfedern (2088)

Tellerfedern (2093)
Zugfedern (2097) 2093 2|8

Druckfedern (2098) \ ‘.\D
2097 — | |

9.3 Drehfedern

In der Auswahlliste fiir die Federabmessungen die gewlinschte Zeile
selektieren und den Feder-Startpunkt bzw. den Feder-Endpunkt
selektieren. Die gedachte Verbindungslinie zwischen den beiden
Federpunkten ergibt dann die Lage der Feder

9.4 Tellerfedern

Nach der Auswahl des gewlinschten Feder-AbmaBe in der Auswahlliste ist die Anzahl der
Teller pro Paket (z.B. 2) einzugeben (Anzahl der gleichsinnig liegenden Teller):

|.ﬁ.nzahl M der Teller pro Paket (gleichsinnig)

Danach ist die gewilinschte Anzahl der Pakete
einzugeben (z.B. 4):

|.-5.nzah| I der Pakete pro Saeule (wechselsinnig)

Das Programm berechnet nun den madglichen
Wertebereich fir die Einbauldange und erwartet die gewiinschte Einbauldange als Eingabe (z.B.
3):

|Ein|:|aulaenge L1 der Federsasule(Die Einbaulaenge L1 muss zwischen 2.64 und 3.4):
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9.5 Zugfedern

In der Auswabhlliste flir die Federabmessungen die gewlinschte Zeile
selektieren und den Feder-Startpunkt bzw. den Feder-Endpunkt
selektieren. Die gedachte Verbindungslinie zwischen den beiden
Federpunkten ergibt dann die Lage der Feder.

9.6 Druckfedern

In der Auswabhlliste flr die Federabmessungen die gewlinschte Zeile
selektieren (z.B. Feder mit L0O=18,5) und die gewlinschte Einbaulange
eingeben (z.B. 16):

|Geben Sie bitte die Einbaulaenge an [L0= 15.5]

Danach kann die Lage der Feder Uber zwei Punkte definiert werden. Wird
flr die Einbauldnge ein zu geringer Wert angegeben, erscheint ein
entsprechender Hinweis.

9.7 Hauptmenii

Im Hauptmenid kdénnen verschiedene Normteilfamilien gewdhlt werden. Nach dieser Auswahl
erscheint das Zwischenment, in dem der ausgewahlte Typ naher spezifiziert werden kann.
Innerhalb des Hauptmeniis kdnnen auBerdem die beiden Eigenschaften "Vorzug" und

"Symmetrie" ein- oder ausgeschaltet werden.

e Vorzug

EIN = Es werden nur diejenigen Auspragungen einer Normteilfamilie (z.B. Schrauben
912) in der Endauswahltabelle angezeigt, die als Vorzugswerte definiert wurden.
AUS = Es werden alle in der entsprechenden ASCII-Datei enthaltenen Auspragungen
einer Normteilfamilie (z.B. Schrauben 912) in der Endauswahltabelle angezeigt.

e Symmetrie

EIN = Bei der Erzeugung der Normteil-Geometrie werden auch Symmetrielinien erzeugt.

AUS = Normteilgeometrien werden ohne Symmetrielinien erzeugt.
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9.8 Zwischenmenii

Im Zwischenmeni muss die Norm der gewiinschten Normteilefamilie nochmals naher
spezifiziert werden. Wird z.B. im HauptmenU das Feld "SCHRAUBE" selektiert, so kann im
Zwischenmeni eine der rechts abgebildeten Schraubennormen ausgewahlt werden.

In der rechten Spalte der Tabelle wird die Ikone der entsprechenden Norm dargestellt. Ist
keine Ikone vorhanden wird ein kurzer, beschreibender Text eingefligt. Durch Anklicken der
Normbezeichnung oder der Ikone/Kurzbeschreibung gelangt der Anwender in das
Endauswahlmeni. Durch Betatigen des Schalters "<-- Zurueck" oder "Hauptmenue" am
unteren Ende des Menus (rechts nicht dargestellt) gelangt man zurilick ins Hauptmena.

9.9 Endauswahl

In der dritten Meniebene wird die konkrete Auspragung des Verbindungselements bestimmt.
Der Typ des Verbindungselements ist zu diesem Zeitpunkt schon eindeutig festgelegt. Der
Benutzer muss in diesem Meni nur noch die MaBBe wahlen. Mit Hilfe des Feldes "Unverdeckt"
bzw. "Verdeckt" kann festgelegt werden, ob das Verbindungselement im Linientyp der
sichtbaren oder im Linientyp der unsichtbaren Kanten dargestellt werden soll.

Mit Hilfe der Ikonen in der dariber liegenden Menizeile kann zwischen der Darstellung der
"Seitenansicht" oder der "Draufsicht" umgeschaltet werden. Das Menl enthalt die MaBe aller
verfligbaren Varianten, so dass eine einfache Auswahl durch Anklicken der gewlinschten Zeile
erfolgen kann. AuBerdem ist das MenUl rechts mit einem Rollbalken versehen, der beliebiges
Auf- und Abblattern erlaubt.

9.10 Auswahl einschranken

Um bei umfangreichen Tabellen die Auswahl zu erleichtern, kénnen die angezeigten
Datensatze Uber die Angabe einer Ober- bzw. Untergrenze in der Zeile mit dem roten Kleiner-
Gleich- bzw. dem griinen GroBer-Gleich-Zeichen eingegrenzt werden. Fiir jede Spalte stehen
diese zwei Felder am unteren Ende zur Verfligung. Mit Hilfe des oberen Feldes wird die
Obergrenze der anzuzeigenden Werte festgelegt, das untere Feld legt die Untergrenze der
anzuzeigenden Werte fest. Der in der Befehlszeile eingegebene Wert wird in das
entsprechende Feld eingetragen. Im dargestellten Fall werden also nur solche Datensatze im
Menl angezeigt, deren Durchmesser d kleiner oder gleich 30 und deren Lange | gréBer oder
gleich 100 ist. In der Spalte Teilenummer (hier die dritte Spalte) ist eine Eingrenzung nicht
durchftihrbar.

Wird eine Eingrenzung gemacht, so farbt sich die dritte Zeile des Mends rot ein. Bei
eingegrenztem Datenbereich werden die mit Vorzugskenner versehenen Datensatze nicht
mehr farbig hervorgehoben. Durch Anklicken des eingefarbten Feldes kann die Eingrenzung
riickgangig gemacht werden. Es werden dann wieder alle verfligbaren Datensatze angezeigt.

Ist ein Datensatz ausgewahlt, so muss die Position des Teiles in der Zeichnung festgelegt
werden. Hierzu muss zunachst ein Startpunkt angegeben werden (durch Anklicken oder
Koordinateneingabe). Danach muss die Ausrichtung des Verbindungselementes festgelegt
werden. Hierzu kann entweder ein zweiter Punkt oder ein Winkel eingegeben werden.

Wie kann man bei den Normteilen (Symbolbibliotheken) einstellen, dass
die Gewindekernlécher mit derselben Breite gezeichnet werden, wie die
passenden Innengewinde?

Bei manchen Normteilen muss man im Makro "<CSL-Pfad>\unit-

a05\912\912geo.mma" folgende Anderung vornehmen:

Die Zeile "LET Nora_gt (1.2269*Nora_gt)" mit Kommentarzeichen versehen:
(*LET Nora_gt (1.2269*Nora_gt)*)
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10. Berechnen von statisch bestimmten Systemen

10.1 Start

Klassische Oberflache: Makro-Manager % / AO6 (Biege - 1)

Windows Oberfldche: Makro-Manager ﬂ(Symbolleiste FACE++) / A06 (Biege - 1)

10.2 Allgemeines BEIEGEBERECHNING |E
Mit Hilfe des Biegeberechnungsprogrammes kénnen statisch _ . ——
bestimmte Tréger mit konstantem Querschnitt berechnet DEFINIEREN 200y

werden. Das Programm berechnet Maximalwerte,
Auflagerkrafte, Momentenverlauf und Biegelinie. Die
Ergebnisse werden in grafischer und tabellarischer Form
dargestellt. Die eingegebenen Belastungswerte werden
sowohl im Men( als auch in der Zeichnung als Grafikelemente
angezeigt, so dass sie jederzeit Gberprift werden kénnen.

Wird das Programm aufgerufen, so erscheint zunachst ein
Menl, in dem alle verfligbaren Belastungsfalle enthalten sind.
Die Belastungsfalle sind mit Hilfe von Ikonen dargestellt, so
dass sich eine einfache Auswahl ergibt. Mit Hilfe des Scroll-
Bar kann in diesem Menl weitergeblattert werden. Wird ein
Belastungsfall durch Anklicken im Menl angewahlt, so wird
dieses Feld zunachst braun eingefarbt. Nach nochmaligem
Anklicken erfolgt die Abfrage der Lagerpositionen und je nach
Belastungsfall auch der Position der Belastung.

Sind diese Positionen gewahlt (durch Koordinateneingabe
oder durch Anklicken in der Zeichnung), so erscheint das
dargestellte MenU. Die Einstellungen, die hier getroffen
werden kénnen, werden nachfolgend erlautert.
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10.3  Werte eingeben (%} |EIEGEEERECHNUNG =
In diesem Menl kénnen die zur Berechnung bendétigten Werte,
wie z.B. die GroBe der Punktlast, der E-Modul und das HAUFTMENUE ooon
Flachentréagheitsmoment des Tragers eingegeben werden. Die

Mdoglichkeiten variieren je nach Biegefall. So kann z.B. die WERTE EINGEEEH
GroéBe eines angreifenden Momentes nur dann eingegeben

werden, wenn auch ein Standardfall mit einem angreifenden SYSTEM BERECHNEN
Moment angewahlt wurde.
Die zuléssige Durchbiegung - bezogen auf die Trégerlénge - =T TEM DEFINIEREN
kann ebenfalls in diesem Meni verandert werden. Der
Default-Wert betragt 1/500 der Tragerlange. 1

10.4 System berechnen

Dieser Befehl veranlasst das Programm zur Berechnung des PUNETE AENDERN
angewahlten Standardfalles. Was bei der Berechnung
angezeigt werden soll, ist in dem Meni OPTIONEN
einzustellen. Auf diese Art und Weise hat man beispielsweise
die Mdglichkeit, sich nur die Biegelinie anzeigen zu lassen. BEERECHNUNGEN
Wurden Werte verandert, so muss das Feld SYSTEM
BERECHNEN gedriickt werden, um die Berechnungsergebnisse
zu aktualisieren.

LOESCHEM

10.5 System definieren
In diesem Meni kann der jeweilige Standardfall ausgewahlt OPTIONEN : |M|L|B|G|E

werden. Wird dieses Feld angewahlt, erscheint das zu Beginn

erlauterte Mend.

10.6 Punkte andern

Sollen angegebene Positionen (z.B. die der Auflager oder die Position der Kraft) verandert
werden, ist dieses Untermeni anzuwahlen. Die blauen MenUfelder enthalten die Befehle zur
Neuangabe der Positionen. Die Koordinaten der jeweiligen Positionen sind in gelber Farbe mit
grauem Hintergrund dargestellt.

10.7 Berechnungsergebnis

Dieses Menifeld erscheint nur, wenn bereits eine Berechnung durchgefiihrt wurde. Nach
Anwadhlen dieses Feldes erscheint ein Menl in der Bildschirmmitte, das in Ubersichtlicher
Form die Berechnungsergebnisse anzeigt.

10.8 Berechnungen

Man hat bei diesem Meni die Mdglichkeit, entweder eine bestimmte Stelle am Trager zu
berechnen oder eine Querschnittsberechnung durchzufihren.

Die Querschnittsberechnung kann sowohl flir einzelne als auch flir zusammengesetzte
Querschnitte durchgefiihrt werden. Wurde bereits eine Querschnittsberechnung durchgefiihrt,
so erscheint das Feld ERGEBNIS im MenU, mit dessen Hilfe die Ergebnisse eingeblendet
werden kénnen.

Die Ergebnisse der Querschnittsberechnung werden ins Meni WERTE EINGEBEN
Ubernommen. AuBerdem wird Uberprift, ob es sich um ein Hauptachsensystem handelt. Ist
dies nicht der Fall, so erscheint eine entsprechende Meldung.

Es sind folgende Falle zu unterscheiden:
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QUERSCHNITTSBERECHNUNG EINZELNE FLACHE:
Sowohl Flachentragheitsmoment als auch maximaler Randfaserabstand werden ins Menii
WERTE EINGEBEN Ubernommen.

QUERSCHNITTSBERECHNUNG MEHRERE FLACHEN:
Nur das Flachentréagheitsmoment wird ins Menli WERTE EINGEBEN tbernommen.

10.9 Berechnungsprotokoll

Wurde im OPTIONEN-Menu die Option PROTOKOLL SCHREIBEN angewahlt, so werden die
Berechnungen in den Dateien PROT.BG und PROT_GES.BG eingetragen, die sich im UNIT-
Verzeichnis befinden.

Die Datei PROT.BG enthalt das Protokoll der letzten Berechnung, wahrend die Datei
PROT_GES.BG alle erzeugten Protokolle enthalt, die im Laufe einer Sitzung entstanden sind.
Beide Dateien sind ASCII-Dateien und kénnen zur Dokumentation weiterverwendet werden.

10.10 Loschen

In diesem Untermeni befinden sich die Befehle zum Léschen der vom System erzeugten
Geometrie. Man muss beachten, dass beim Antippen eines Feldes das Léschen ohne
Rickfrage erfolgt. Wird z.B. das Feld BIEGELINIEN angewadhlt, so werden alle erzeugten
Biegelinien geldscht.

Das Léschen der vom Biegeberechnungsprogramm erzeugten Geometrie sollte nur mit Hilfe
dieser Befehle erfolgen und nicht mit dem Léschen-Befehl von Drafting!

10.11 Optionen

Hier kann eingestellt werden, was bei der Durchfiihrung einer Berechnung grafisch angezeigt
werden soll. Ist eine Option eingeschaltet, dann erscheint sie wei3 auf braunem Hintergrund.
Um zwischen der grafischen Ausgabe der Biegelinie und der Momentenlinie umzuschalten,
muss einfach das Feld BIEGELINIE bzw. MOMENTENLINIE angetippt werden.

Die Anwahl der Optionen kann auch im Hauptmen( durch die Felder neben dem Feld
OPTIONEN erfolgen. Diese Felder zeigen gleichzeitig die aktuelle Einstellung an.

Die Buchstaben haben dabei folgende Bedeutung:

M Maximalwerte anzeigen

L Lagerkrafte anzeigen

P Protokoll schreiben

G Grafische Ausgabe

B/ M Grafische Ausgabe der Biegelinie / Momentenlinie (in Verbindung mit G)

Die Einheiten flir die Ausgabe werden ebenfalls in diesem Menl gesetzt. Die aktuell gesetzten
Einheiten werden weiB8 auf braunem Hintergrund dargestellt.
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11. FACE - Erstellen3

11.1 Start

Klassische Oberfldache: In der Kopfzeile von FACE bei
anklicken.

Sl Ildie Spalte ganz rechts

3

Windows Oberfldche: In der Symbolleiste FACE++ die Schaltflache = anwaéhlen

11.2 Text rotieren

"TEXT rot" erstellt einen rotierten Text um einen
angegebenen Mittelpunkt.

Die Uhrzeiger-Option positioniert den Text im Uhrzeigersinn
um den angegebenen Mittelpunkt. Die Option "Gegenuhr."
ordnet den Text im Gegenuhrzeigersinn um den angegebenen
Mittelpunkt an.

Vorgehensweise:

Befehl Uhr- oder Gegenuhrzeiger auswahlen
Text in Hochkomma eingeben

Mittelpunkt des rotierten Texts antippen
Anfangspunkt des rotierten Texts antippen
Endpunkt des rotierten Texts eingeben

11.3  Andern Kreis-Rad

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie den Durchmesser/Radius
eines Kreises andern.

Vorgehensweise:

e Kreis selektieren
e Den neuen Radius mit der Tastatur eingeben (z.B. 20)

11.4  Anderungsindex

Mit Hilfe dieser Funktion ist es Méglich Anderungsindex-
Symbole auf die Zeichnung zu positionieren.

Vorgehensweise:

o Anderungsindex eingeben, z.B. ‘a’
e Einflgepunkt selektieren

(t|+| FACE ERST. 3 |m |

lAendern Kreis-Rad

Aenderungsindex
Bezugspfeil

Detail global
FACE-CLEAN
FACE-Symbol-Menue
Fase aufheben

Fase erstellen
Festkreis

Brennpk

Langloch 2.

Langloch Anfang
Langloch Bogen
Langloch Mitte
Linie teilen

Linie variabel
Massbezugspunkt
Mitte loeschen
Mittellinie direkt
Mittellinie indirek
schw-kKehlnaht
Schw-Raupe
sonderzeichen
Standard-Texte
TEXT rot. Gegenuhr.
TEXT rot. Uhrzeiger
Textparameter

Welle Fase
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11.5 Bezugspfeil

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Bezugspfeile erzeugt werden. Diese werden in horizontaler
oder vertikaler Richtung erstelit.

Vorgehensweise:
e Pfeilkennung in Befehlszeile eingeben (z.B. ‘X’)

e Position der Pfeilspitze antippen
e Richtung des Pfeiles antippen

Zusatzinfo

Um Bezugspfeile unter einem bestimmten Winkel zu erzeugen, ist eine entsprechende
Hilfsgeometrie oder Geometrie in Richtung des Bezugspfeiles zu setzen, die bei der
Angabe der Richtung des Pfeiles angetippt werden muss.

11.6 Detail global
Die Funktion "Detail global" ermdglicht das Erstellen von Details Gber Teilegrenzen hinweg.

Vorgehensweise:

e Befehl anwahlen

e Gewulnschter VergréBerungsfaktor eingeben (z.B. 2)

e Selektieren der Detailmitte (das ist das gewlinschte Zentrum des zu vergréBernden
Bereichs)

e Der nachste einzugebende Punkt bestimmt die GréBe des Bereichs, der vergroBert
dargestellt werden soll

e SchlieBlich ist die Position der Detaildarstellung zu wahlen

Zusatzinfo

Je nach Version von Drafting werden die Detailkreise eventuell nicht sofort dargestellt,
obwohl sie erzeugt wurden. Ein Bildaufbau bzw. ein Zoom-Vorgang bringen die
Detailkreise dann zur Anzeige.

11.7 FACE-Clean
Beschreibung siehe Dokument Zeichnungsbereinigung. (siehe Kapitel: 15)

11.8 FACE-Symbol-Meni

Mit Hilfe des FACE-Symbol-Menis lassen sich die folgenden Zeichen in einer Zeichnung
platzieren:

Euro-Symbole
Dollarsymbol
CE-Zeichen
"@"-Zeichen

Die Zeichen kdénnen in drei verschiedenen GréBen erstellt werden.
Das FACE-Symbol-Menl kann auch Uber die Zusatzapplikationen im Bereich "E" aufgerufen
werden.
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11.9 Fase aufheben

Mit Hilfe der Funktion kénnen Fasen, welche mit dem Fasenbefehl erzeugt wurden,
rickgangig gemacht werden. Es ist ebenfalls mdglich Ecken aus drei verbundenen Linien zu
erstellen. Hierzu ist die mittlere der drei Linien anzutippen, damit die beiden anderen Linien
zu einer Ecke verlangert werden kénnen.

11.10 Fase erstellen

Das Programm "Fase erstellen" erméglicht ein benutzer-freundliches Anwenden des Drafting-
Befehls "Chamfer". Durch die Entwicklung eines eigenstandigen Menls, ist es nun méglich
bestimmte Fasen ohne Eingabe per Tastatur zu Erstellen.

Der Drafting-Befehl "Chamfer" besitzt vier Optionen, die in diesem Menii logisch
zusammengefasst sind und Gber das Meniifeld "Erstellen" aufgerufen werden kénnen:

Vorgehensweisen:

Punkt-Punkt: Ist kein Eintrag in den zwei Feldern unterhalb des Menlpunkts

"Erstellen" vorhanden
Léschen eines Eintrags erfolgt durch Mausklick auf den Eintrag

Abstand-Scheitelpunkt: Wenn lediglich im linken Eintragsfeld ein Wert eingefligt wurde,
fragt das System in der Kommandozeile nach dem
Scheitelpunkt

ERSTELLEH

Abstand-Winkel: Ist ein Abstand (links) und ein Winkel (immer im rechten
Eintragsfeld) angegeben

Abstand-Abstand: Im linken Feld erfolgt die Eingabe des Abstands durch einfaches
klicken auf einen Abstandswert, im rechten Eintragungsfeld
durch klicken auf das Meniifeld "Abstand" und darauffolgendes
klicken auf einen Abstandswert

Je nachdem welche Werte der Anwender ausgewahlt hat benutzt das Programm automatisch

den richtigen Fasenbefehl. Es kdnnen Werte fir den Fasenabstand und Werte fir den

Fasenwinkel angegeben werden.

Eingabe Abstand:

1. Durch Anwahlen des entsprechenden Menilwertes

2. Durch eine manuelle Werteeingabe unter Verwendung des Menubefehls "MAN", welcher
flr beide Fasenabstande separat eingegeben werden kann.

Eingabe Winkel:

1. Durch Anwahlen des entsprechenden Menilwertes
2. Durch eine manuelle Werteeingabe unter Verwendung des Menibefehls "MAN"
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Loschen eines Abstand oder Winkelwertes durch Anpicken des entsprechenden Wertes
im oberen Menubereich. Hierdurch wird der Wert unterhalb des Feldes "Erstellen" entfernt.

11.11 Festkreis

Mit dieser Funktion ist es mdglich mehrere Kreise mit einem vorher festgelegten
Durchmesser zu zeichnen.

11.12 Langloch Anfang
Mit Hilfe dieser Funktion ist der Anwender in der Lage sich ein Langloch zu erzeugen.

Vorgehensweise (Eingabe):

Der Anfangspunkt P1 (z.B. 0,0)
Die Lange (z.B. 50)

Die Breite (z.B. 10)

Der Lagewinkel (z.B. 30)

11.13 Langloch Bogen

Mit Hilfe dieser Funktion ist der Anwender in der Lage sich ein bogenférmiges Langloch zu
erzeugen.

Vorgehensweise (Eingabe):

Der Anfangspunkt P1 (z.B. 0,0)
Die Breite (z.B. 10)

Den Radius (z.B. 50)

Den Offnungswinkel (z.B. 30)
Den Lagewinkel (z.B. 30)

11.14 Langloch Mitte
Mit Hilfe dieser Funktion ist der Anwender in der Lage sich ein Langloch zu erzeugen.

Vorgehensweise (Eingabe):

Der Anfangspunkt P1 (z.B. 0,0)
Die Léange (z.B. 50)

Die Breite (z.B. 10)

Der Lagewinkel (z.B. 30)
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11.15 Linie teilen
Diese Funktion teilt eine Strecke in Abschnitte mit angegebener Lange und einem Reststiick.

Vorgehensweise:

e Linie anselektieren
¢ Lange eines Abschnittes eingeben (z.B. 20)

11.16 Linie variabel

Diese Funktion unterstlitzt den Anwender beim Zeichnen einer Polygonalen Linie. Die Lédngen
und Winkel kédnnen auch Uber das rechts abgebildete Menl ausgewahlt werden.

Vorgehensweise:

e Linienanfangspunkt definieren
e Endpunkt bestimmen durch Endpunkt anpicken oder Winkel der Linie und Lange der Linie
eingeben Uber Menl auswahlen

11.17 MaBbezugspunkte
Mit dieser Funktion kénnen MaBbezugspunkte in die Zeichnung eingefligt werden.

Vorgehensweise:

e "MABBEZUGSPUNKT" anwahlen
e MaBbezugspunkte im aktiven Bildschirmfenster setzen
e Befehl mit "ENDE" abschlieBen

11.18 Mittellinie direkt

Mit Hilfe dieser Funktion wird eine Mittellinie als normale Geometrielinie und nicht als Element
Mittellinie gezeichnet.

11.19 Schw-Kehlnaht
Mit Hilfe dieser Funktion wird der Anwender beim Erzeugen einer Kehlnaht unterstitzt.

Vorgehensweise:

e Eingabe der Nahtdicke
e Erste Linie selektieren
e Zweite Linie selektieren

11.20 Schw-Raupe

Diese Funktion unterstitzt den Anwender beim Erzeugen einer SchweiBraupe. Diese kann an
geraden (Linien) oder kreisférmigen (Kreise) Kérperkanten erzeugt werden.

Vorgehensweise:

Eingabe der Nahtdicke (z.B. 3)

Eingabe des SchweiBraupenabstandes (z.B. 1)
Anfangspunkt der SchweiBnaht selektieren
Endpunkt der SchweiBnaht selektieren
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11.21 Standardtexte

Mit Hilfe dieser Funktion ist es mdglich oft wiederkehrende Texte auszuwahlen und in der
Zeichnung zu platzieren. Die Texte werden mit den aktuell eingestellten Texteigenschaften
erstellt.

Arret, fertig gefraes]

Best.-Nr.

Drebhmoment #

Eilg

Mehrzellige Texte
koe

oK ABERECHEM

11.22 Textparameter

Dieses Menl ermdglicht es dem Anwender in einer Ubersichtlichen Form die Parameter fir
Texte zu setzen. AuBerdem konnen von bereits erstellten texten die Parameter ermittelt und
verandert werden.

Funktionsweise:

e beim Aufruf des Menls werden die momentan glltigen Texteinstellungen ausgelesen und
angezeigt.

e mit der Funktion 'Auslesen' kdnnen die Eigenschaften existierender Texte ermittelt
werden. Diese kénnen nun im Meni veréndert und mit der Funktion 'Ubertragen' an
andere, bereits existierende Texte weitergegeben werden.

e ACHTUNG: Die Funktion 'Abfragen' andert die Textparameter nur temporar, d.h. die
Texteinstellungen, die beim Aufruf eingestellt waren sind immer noch als Standard
definiert und gelten weiterhin flir neue Texte.

e Um die Standardeinstellungen wieder anzuzeigen, klicken Sie auf 'Lesen'.

e Um die Standardeinstellungen auf die momentan angezeigten Parameterwerte zu setzen
klicken sie auf 'Setzen'

11.23 Welle Fase

Mit Hilfe dieser Funktion kann der Anwender ein 45° Fase an einer Welle konstruieren.
Vorgehensweise:

e Eingabe der Fasenbreite
e Korperkanten in entsprechender Reihenfolge (siehe Skizze) selektieren
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11.24 Wellengenerator

Mit Hilfe dieser Funktion kann der Anwender eine abgesetzte Welle in beliebiger Lage
konstruieren.

Vorgehensweise (Eingabe):

Startpunkt (z.B. 0,0)

Lagewinkel (z.B. 30)

Durchmessers des ersten Teilstlicks (z.B. 50)

Lange des ersten Teilstlicks (z.B. 50)

Durchmessers des n-ten Teilstiicks (z.B. ...)

Léange des n- Teilstucks (z.B. ...)

Eingabe abschlieBen (0)

Kenner fur Darstellung ("J" = Halbschnitt, "N" = keine Schnittdarstellung )

11.25 Wellenschnitt
Mit dieser Funktion kann ein Wellenschnitt erzeugt werden.

Vorgehensweise:

e Erste Kante selektieren
e Zweite Kante selektieren (Auf dieser Linie steht der Wellenschnitt senkrecht)
e Restwelle selektieren

11.26 Wellenseitenansicht

Mit Hilfe dieser Funktion ist es mdglich von einer bereits in der Vorderansicht erstellten Welle
einer Seitenansicht zu erzeugen. Hierzu legt man den Mittelpunkt der Seitenansicht auf die
verlangerte Mittellinie der Vorderansicht und selektiert danach die einzelnen Kanten der
Welle.

11.27 Werkstiickkanten

Dieses Modul erzeugt Symbole flir die Angabe zu Werkstiickkanten. Eine detaillierte
Beschreibung zu diesem Modul finden Sie im Dokument Werkstlickkantenmodul (siehe
Kapitel: 28.8).
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12.

Das Kontextmenu

Schraffur Auto

Schraffur Manuel|

Alle Teile anz.
Teil-BezPunkt
Schraffur auto

Schraffur manuell

Abstand [=5] + 1 Abst. [=5] +1
o Abst. [=5] + 5
Abstand [=5] -1 Abst. [=5] - 1
Winkel [=45] + 45 Abst. [=5] -5
Eigenschaften * Wink. [245] + 30
| . , -» Geo
Element-Info Mehrfach aend.
Loeschen Vorgaben

Eig. merken

Ende

Eig. setzen

12.1 Allgemeines

Das Kontextmeni von FACE stellt dem Anwender Befehle in Abhangigkeit des selektierten
Elementtyps die wichtigsten Befehle direkt an Ort und Stelle zur Verfligung.

Je nach verwendeter Oberflachenart von Drafting (Windows-Oberflache, Ribbon-Oberflache,
klassische Oberflache - siehe auch die Abbildungen oben - von links nach rechts) sieht das
Kontextmenil etwas anders aus. Nur beim Betrieb mit der Windows-Oberfléache bleibt der
momentan aktive Befehl (z.B. beim Zoomen) erhalten. Bei den beiden anderen Betriebsarten
wird der momentan aktive Befehl abgebrochen. Dies lasst sich leider - aus technischen
Grinden - nicht anders machen.

Ab Version 10.50 kann die rechte Maustaste bei Drafting direkt belegt werden. Das heifB3t,
dass man keine zusatzliche Taste dricken muss, um durch das Dricken der rechten
Maustaste einen Drafting-Befehl aufrufen zu kdnnen. Bei den Versionen < 10.50 muss man
flr das Aufrufen von hinterlegten Maustasten-Befehlen vor dem Driicken der Maustaste die
Umschalt- bzw. Shift-Taste gedrickt halten.

Das Belegen der Maustaste(n) erfolgt mit dem Befehl DEFINE_MOUSE_KEY (weitere
Informationen erhalt man durch das Eingeben von help 'define_mouse_key' an der
Befehlszeile von Drafting). FACE belegt beim Start automatisch die rechte Maustaste mit dem
Aufruf flr das Kontextmen(i. Mochte man auf diese Funktionalitat verzichten, kann man
durch den folgenden Befehl diese Einstellung wieder riickgéngig machen:

DEFINE_MOUSE_KEY 3 PLAIN 'Ing_command'#M

Soll das Kontextmenl nach dem Start von FACE nicht verwendet werden, so muss dieser
Befehl nach dem Laden von FACE z.B. in die Dateien "startup/startup.m" bzw. "customize.m"
oder in der firmenspezifischen Cust-Datei eingetragen werden.

Ublicherweise sind die neueren Versionen von Drafting so eingestellt, dass alle Einstellungen
beim Beenden gespeichert werden. Wurde nun Drafting gestartet und FACE noch nicht
geladen, so erscheint beim Driicken der rechten Maustaste eine Fehlermeldung, da ein Makro
aufgerufen wird, welches erst nach dem Laden von FACE zur Verfligung steht. Fir das
Wiederherstellen des urspriinglichen Verhaltens muss obiger Befehl Gber die Kommandozeile
von Drafting eingegeben werden. Wird Drafting danach beendet, so ist diese Einstellung flr
zukinftige Sitzungen gespeichert.
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12.2 Die Funktionalitat

Die Inhalte des Kontextmenis beim Betrieb mit der klassischen Oberflache entsprechen
nahezu jenen beim Betrieb mit der Ribbon-Oberflache ("Fluent User Interface"). Daher sind
bei den nachfolgenden Erlauterungen immer nur die Kontextmendis der klassischen und der
Windows-Oberflache zu sehen.

Das Kontextmen( von FACE bietet fiir alle Betriebsarten die folgende Funktionalitat:
e Zoom-Menu

¢ Kontext-Menu

Das Zoom-Meni erscheint immer dann, wenn die rechte Maustaste gedriickt wurde und sich
kein Element unter dem Mauszeiger befindet:

£oam
Detail

Meuzeichnen
Einpassen
Meu
Letzter
Zoomen
Verschieben Speichern
Mitte Fueckholen
Speichern Punkte ein
Riickholen Punkte aus
Layout anpassen ... Hervorhebung ein
Zeigen Hervorhebung aus
¥ Hervorheben

Zoom-Menu beim Betrieb mit der Zoom-Menu beim Betrieb mit der
Windows-Oberflache klassischen Oberflache

Befindet sich ein Element unter dem Mauszeiger, so wird das Kontextment eingeblendet,
welches in Abhédngigkeit des Elementtyps die entsprechenden Befehle zur Bearbeitung des
Elements anbietet:
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Schraffur Auto

Schraffur Manuell
Abstand [=5] +1
Abstand [=5] -1
Winkel [=45] + 45

Eigenschaften *
Element-Info *

Loeschen

Ende
Kontextmenu fir Schraffuren bei der Kontextmenu fir Schraffuren beim Betrieb
Windows-Oberflache mit der klassischen Oberflache
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13. FACE-Setup-Menii

13.1 Allgemeines
Die fir die Windows-Oberflache nach relevanten Einstellmdglichkeiten enthélt die

Symbolleiste "Einstellungen", welche lber die umschaltbare Symbolleiste aufgerufen werden
kann:

|-

13.2  FACE Konfigurationseditor/Hilfe | |FRCE-SETUR 0
Durch Driicken der Schaltflache "Dateien" wird der Konfigurationseditor UHIT-Ald
von FACE aufgerufen. _
Durch Driicken der Schaltflache "Hilfe" kann das Handbuch von FACE FACE e
gestartet werden. Hierzu muss ein Browser installiert und eingetragen Pectart  (Hilfe
sein.

Anzeigen + ME10-¥onfiguration + ME10-Dateien = FACE-Dateien - FACE-Autosich., + Extras « Toolbar{Manager

2US, MEHUE |Stati
RESTART flihrt eine neue Initialisierung von FACE durch.

Iynamisch

13.3 Zusatzmeniis statisch/dynamisch e
Im Setup-Menl kann der Benutzer festlegen, wie der Bereich E und das

Fenster 1 auf dem Bildschirm erscheinen sollen. o ’ri
Statisch: Fenster 1 befindet sich oberhalb von Bereich E
Dynamisch: Fenster 1 (iberlagert Bereich E ﬁF-E-EIT'?IlﬁT""i
13.4 Autospeicherung: Anzahl der Dateien und

Zeitspanne einstellen SICHERUNE |Laden
Im MenlU SETUP kann mit AUTOSPEICH EIN/AUS die Autospeicherung ’7
aus bzw. eingeschaltet werden. Die maximal mdgliche Anzahl der
Sicherungsdateien ist auf neun beschrankt. Die Eingabe der Zeitspanne  [Hilaie Editieren
erfolgt in Minuten. Die kleinste Zeitspanne beim Autosichern ist auf 10
Minuten festgelegt.

HAUFTHEND |[Statizch

Dyrnamisch

FEMSTER
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Zusatzinfo

Die Autosicherung von FACE ist an die Eingabe von Befehlen innerhalb der Oberflache
gebunden (z.B. Hauptmentumschaltung, ENDE-, ABBRUCH-, BESTATIGEN-Feld, ...).

Somit ergibt sich, falls jemand lange Zeit nicht mit Befehlen der Oberflache arbeitet
auch eine Autosicherung.

Bauen Sie den Befehl FACE_MAKE_AS in Ihre Makros oder Tablettauflage ein. Somit
wird die Autosicherung von FACE aufgerufen. Der Aufruf sollte aber den Makroablauf
nicht stéren, da er den aktiven Befehl beendet.

13.5 Arbeitsdatei: Anzahl der Dateien einstellen

Mit dem Menlbefehl "ARBEITSDAT" lasst sich die Anzahl der méglichen Arbeitsdateien
einstellen. Die maximal moégliche Anzahl der Arbeitsdateien ist auf neun beschrankt. Aufrufen
kann man das Speichern der Arbeitsdateien im Applikationenment (Bereich E).

Bauen Sie den Befehl FACE_MAKE_WF in Ihre Makros oder Tablettauflage ein. Somit
wird die Sicherung der Arbeitsdateien von FACE aufgerufen.

13.6 Dateinummer bei Neustart

Beim ndchsten Neustart des Systems merkt sich FACE die aktuelle Speichernummer der
Autosicherung und der Workfiles. Somit wird chronologisch fortlaufend archiviert.

13.7 Sicherungsdateien laden

Mit dem Befehl "SICHERUNG Laden" wird automatisch der PE-Commander aktiviert und in
das Verzeichnis Benutzerverzeichnis/csl/autosik gewechselt. In der Verzeichnisliste sind dann
hierbei die Sicherungsdateien von der Autospeicherung (autosik*.mmi) und die Workfiles
(workfile*.mmi) nach Datum und Zeit sortiert enthalten und kénnen geladen werden.
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13.8 Drafting-Konfigurations-Editor

¢ |UNITS 1 MM

SOLID END

RED DOTTED EMD

¢ |TEXT WHITE EMND

SPLITTING OM

Beim Aktivieren des Menlipunktes "KONFIG Edit" wird der Konfigurationseditor aufgerufen.
Hierbei werden die gesamten Drafting-Einstellungen in einer Tabelle angezeigt. Es besteht die
Mdglichkeit, sechs unterschiedliche Konfigurationen unter einem Namen (Vorgabe=Konfig 1-
6) abzuspeichern. Hierzu stehen im Menl oben links verschiedene Schalter zur Verfligung.
Der Menimodus kann zwischen LADEN, SPEICHERN, UMBENENNEN umgeschaltet werden.
Jeweils nach Aktivieren eines solchen Befehls ist in der nebenstehenden Tabelle eine
Konfiguration anzuwahlen, die geladen, gespeichert oder umbenannt werden soll.

Die aktuellen Drafting-Einstellungen sind in der Tabelle aufgelistet. Beim Betdtigen der Felder
der ersten Spalte wird automatisch die Hilfe zu den in der zweiten Spalte stehenden Drafting-
Einstellungen gegeben. Wird die zweite oder dritte Spalte einer Zeile angewahlt, so kann der
Inhalt dieser Einstellung durch Eingabe eines neuen Wertes in der Kommandozeile verandert
werden. Die modifizierte Zeile wird dann rot hervorgehoben. Will man zu der Konfiguration
noch eine Zeile hinzufiigen, muss die Konfiguration mittels des Befehls "Editieren" angewahlt
werden. Danach erscheint die Konfiguration im Drafting-Editor. Hier kdnnen nun Zeilen
hinzugefligt, geldscht oder modifiziert werden. Sind alle Modifikationen vorgenommen, kann
mit dem Befehl SPEICHERN und Anwahlen einer der sechs méglichen Konfigurationsdateien
mit den modifizierten Werten abgespeichert werden. Zwischen den einzelnen Konfigurationen
kann man jederzeit wechseln.
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Zusatzinfo

Die einzelnen Konfigurationsdateien sind im Benutzer-Homeverzeichnis im
Unterverzeichnis csl/unit-all mit den Dateinamen allcfgl-6.mtb abgespeichert.

Beim PC kann man im Drafting-Editor mit der Tastenkombination ALT+F6 eine Zeile
I6schen und mit Alt+F5 eine hinzufligen.

13.9 Hauptmenii statisch

Wird das Hauptmeni auf dynamisch gesetzt, so ist die Kopfzeile der Hauptmendieintrage
verschiebbar. Dies kann am Verschiebesymbol "*" erkannt werden.

Zusatzlich kann bestimmt werden wo sich das HauptmenU befinden soll. Hier kann zwischen
"oben"=oberer Bildschirmrand, und "unten"=oberhalb der unteren Zusatzmenls gewechselt
werden.

Zusatzinfo

Dadurch, dass hier das Fenster 1 hinter dem Hauptmend sitzt, kann es vorkommen,
dass durch Aktivieren des Fenster 1 das Hauptmeni im Hintergrund verschwindet. Um
das Hauptmen( wieder in den Vordergrund zu holen, ist im Zoom-Men( der Befehl
"Standard" aufzurufen.

13.10Fenstereinstellungen FEMSTER SETZEN
setzen

Die aktuellen Fensterlayouts kénnen

benutzerspezifisch abgespeichert

werden. Hierzu ist innerhalb des
Setup-Menls der MenlUpunkt "FENSTER speichern" anzuwéahlen.

Sollen die aktuellen Fenstereinstellun; bzt werdeny

HETIH

Daraufhin wird nochmals hingewiesen, dass das aktuelle Fensterlayout nun zum Standard
umdefiniert wird. Dies ist mit JA zu bestatigen.

Zusatzinfo

Diese Einstellungen werden in der Datei allview.mtb im Benutzerhomeverzeichnis
abgelegt.

Zusatzinfo

Mit Ricksetz. kann der FACE-Installationszustand wieder hergestellt werden. Dies
entspricht einem groBen Fenster 1 und ein Fenster 2 unterhalb des Hauptmendus.
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13.11 Farbdefinitionen festlegen

HERYORHEEUMG Hervorhebungsfarbe von Teilen setzen

FEMSTERFAREE Bildschirmfarbe der Geometrie setzen

FUNKTFAREE

Benutzerspezifische Eintragungen kénnen in der "allcust.mma" festgelegt werden.
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14. FACE - Zusatzapplikationen (klassische Oberflache)

Zusatzlich zum Standard-Drafting stehen verschiedene Zusatzapplikationen zur Verfiigung,
die dem Konstrukteur beim taglichen Arbeiten mit Drafting eine deutliche
Produktivitatssteigerung bieten. Aufgerufen werden diese Applikationen Uber die
"Karteikarten" im Meniu-Bereich "C". Die einzelnen Menls kénnen durch Betatigen des ">>"-
Symbols durchgeschaltet oder durch die Anwahl der Positionen 1 bis 5 direkt ausgewahlt
werden.

==

SETUH

INCUIRE

Informationen zum Setup finden Sie im Dokument FACE-Setup (siehe Kapitel: 13);
Hinweise zu den anderen FACE-Applikationen finden Sie weiter unten in diesem Dokument:

INQUIRE (Drafting-Abfragen flir Einstellungen) (siehe Kapitel: 14.1)
FARBEN (Farbpalette) (siehe Kapitel: 14.2)

f(x) PLOT (Funktionsplotter) (siehe Kapitel: 14.3)

ASCII (Zeichentabelle) (siehe Kapitel: 14.4)

F1-F8 (Funktionstastenbelegung) (siehe Kapitel: 14.5)

EDIT-PH (Einstellen des Drafting-Editorfensters) (siehe Kapitel: 14.10)
NOTEBOOK (Notizblock) (siehe Kapitel: 14.9)

CLEALT ATMEOLE |FEN-MAN.

RAHMEN (Laden von Zeichnungsrahmen) (siehe Kapitel: 14.12)
WORKEFILE (Erstellen von Zwischensicherungen) (siehe Kapitel: 14.11)
ERST. 3 (Zusétzliche Erstellen-Tools) (siehe Kapitel: 11)

LAYER (Layer-Manager) (siehe Kapitel: 34)

CLEAN (Zeichnungsbereinigung) (siehe Kapitel: 15)

SYMBOLE (Zusatzliche Symbole flir Zeichnungen) (siehe Kapitel: 11.12)
PEN-MAN. (Pen-Manager fiur Plotter-Transformationen) (siehe Kapitel: 29)
CHECK (Konturverfolgung) (siehe Kapitel: 27)

HIDDEN

1|z |3 |4|5| | MANAGER | METRIK LINE |MANAGEER |DESIGNER| MNORM
Aufrufen der Drafting-Zusatzmodule

{| PASSTNG |BOHRFPLAT
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ME-BEAM (Berechnen von ebenen, geraden Durchlauftragern) (siehe Kapitel: 37)
TEILE (Erweiterter Teileeditor) (siehe Kapitel: 14.13)

DXFTOOL (Tools fiir den DXF-Austausch) (siehe Kapitel: 32)

ZAHNRAD (Erstellen von Zahnrdadern) (siehe Kapitel: 23)

BIEGEBER (Berechnen von Durchbiegungen lber die "Dubbel-Félle") (siehe Kapitel: 23)
BEMCHECK (Priifen von BemaBungen) (siehe Kapitel: 26)

PASSUNG (Erzeugen von Passungstabellen) (siehe Kapitel: 21)

BOHRPLAN (Erzeugen von Bohrplantabellen) (siehe Kapitel: 28)

Die komplette Belegung der vier Menis kann in der Datei allconf.mma beeinflusst
und angepasst werden.

14.1 INQUIRE-Tabelle

Das Anwahlen der Ikone "INQUIRE" bringt eine Tabelle auf den Bildschirm, in der zu jedem
INQ_ENV die entsprechenden aktuellen INQ-Werte mit Kommentaren eingetragen sind, was
sehr nitzlich fir Makroprogrammierer ist. Innerhalb dieser Tabelle kann gescrollt werden,
und auch dieses Hilfsmittel verschwindet nach dem Anpicken des Menlpunktes AUS wieder
von der Bildflache. Unterstlitzt werden alle Drafting Inquire-Werte bis hin zur aktuellen
Drafting-Version.

0 0 0 {1ng code)
N AUmber
ot search directories
HPF MEL1D Rew
e/ J

C:/TEMF

< hmeld,
END-OF-LIST
1

1

=5

AUmpar o
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14.2 FARBEN - Farbpalettenverwaltung

Mit Hilfe dieses Moduls ist es dem Anwender méglich, sdmtliche RGB-Farb-Mischungen zu
selektieren und zusatzlich zu dem Drafting Standardfarbtool spezifische Belegungen
abzuspeichern. Das Programm bietet nach dem Start folgende Farbpaletten zur Auswahl:
ROT, GRUN, BLAU, GELB, GRAU, BRAUN, CYAN und MAGENTA. Die implementierten
Teilfunktionen sind:

Definitionen: Im oberen Menilbereich kann man die
Systemeinstellungen wie BemaBungsfarbe,
Schraffurfarbe, Fensterhintergrundfarbe sowie
Linienfarbe durch Anwahlen der betreffenden
Position und anschlieBendes Anpicken einer
Farbe verandern.

GROSS/KLEIN: Die Farbpalette lasst sich auf GroBformat
umschalten. Hierbei wird der mittlere
Men(bereich, in dem die Farben aufscheinen,
entsprechend verbreitert.

STANDARD/

BENUTZER: Es kann zwischen einer berechneten
Standardeinstellung und einer
benutzerdefinierten Einstellung umgeschaltet
werden.

ANDERN: Aktiviert man diesen MenlUpunkt, so wird in
den Benutzerbereich umgeschaltet.
AnschlieBend ist eine Farbe aus dem oberen
Menulbereich auszuwédhlen. Danach werden die
RGB-Werte dieser Farbe im unteren
MenUbereich angezeigt, die nun durch
Verandern der Mischungsfaktoren beliebig
variiert werden kann. Soll anschlieBend die
neue Mischfarbe gespeichert werden, so ist SICHERE anzuwdhlen; Abbruch
mit VERLASSE.

14.3 f(x)-Plot

Wer hatte wahrend des Konstruierens neuer Teile nicht auch schon einmal das Problem, mal
eben rasch und zwischendurch eine vorgegebene, mathematisch beschreibbare Funktion als
Grafik darzustellen, die Nullstellen einer Funktion zu bestimmen, Integrale zu I6sen bzw.
Flachen unter Kurven zu ermitteln und Steigungen bzw. Funktionswerte an bestimmten
Stellen zu berechnen? Jetzt sind dank "f(x)PLOT" die Zeiten vorbei, wo bei derartigen
Anliegen nach einem Stick Papier gesucht wird, um solche Aufgaben mehr oder minder
erfolgreich von Hand zu lésen.

Nachdem dieses Zusatzprogramm gestartet und eine Funktion eingegeben wurde (wobei
diese Funktion als String, der von Klammern eingeschlossen ist, definiert sein muss), werden
im Menu ein Definitionsbereich von -10 bis +10, eine Schrittweite von 0.123 und eine
Genauigkeit von 1E-10 vorgeschlagen. Diese Default-Werte lassen sich allerdings, bevor die
Funktion gezeichnet wird, beliebig verandern. Es ist lediglich darauf zu achten, dass es nicht
infolge ungeschickter Schrittweiten-Wahl zu einer Division durch Null kommt.
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Die Schrittweite wird standardmagBig auf 0.123 gesetzt. Soll z.B. das Integral sehr
genau berechnet werden, ist ein entsprechend kleinerer Wert zu wahlen. Drafting
interpretiert das Fehlen eines Operators entgegen der Ublichen mathematischen Regeln
als Addition! (2x) wird also behandelt wie (2+x) und (10 20x) wird behandelt wie
(104+20+x). Bei der Anwendung dieses Zusatzprogramms wird ein neues
Bildschirmmen( aufgebaut, das eine weitgehend selbsterkldarende Nutzung dieses
"MATH-CAD-Tools" gestattet. Hierbei tauchen einige Menlfelder auf, die folgende
Bedeutung haben:

SYMMETRIE Die zu analysierende Funktion wird nach deren Eingabe automatisch in
Bezug auf eine eventuelle Symmetrie Uberprift, und das Ergebnis wird
danach als Kommentar in das Screen-Menl geschrieben.

ZEICHNE Nach Anwahl dieses Menlpunkts wird die eingegebene Funktion im
gesetzten Definitionsbereich gezeichnet. Die berechneten Stitzpunkte der
Funktion werden dabei durch eine Splinekurve verbunden, und beim
Zeichnen wird automatisch das Ursprungslineal als Koordinatensystem
eingeblendet. Wichtig: Im Falle "Trigonometrischer Funktionen" ist darauf
zu achten, dass die Systemeinheiten auf RAD umgestellt werden.

FUNKTIONSWERT Mit diesem Feature kann zu einem beliebigen x-Wert (entweder durch
manuelle Eingabe oder durch Anpicken eines Punktes auf dem Bildschirm
bereitgestellt) der dazugehérige y-Wert ermittelt werden. Im Menl wird
die Exponentialdarstellung verwendet. Wird der Wert im Menl angewahlt,
so erscheint der entsprechende Dezimalwert in der Kommandozeile.

STEIGUNG Analog zum vorigen Feature kann hier zu einem beliebigen x-Wert
(entweder durch manuelle Eingabe oder durch Anpicken eines Punktes auf
dem Bildschirm bereitgestellt) der an dieser Stelle x vorhandene
Steigungswert (S) ermittelt werden. Im Menl wird auch hier die
Exponentialdarstellung verwendet, wahrend bei Anwahl des Wertes im
Meni der Dezimalwert in der Kommandozeile erscheint.

INTEGRAL Innerhalb des gewahlten bzw. defaultm&Big vorgegebenen
Definitionsbereiches wird zum einen das orientierte (0) Integral
(bertcksichtigt beim Aufsummieren die unterschiedlichen Vorzeichen der
Teilflachen, wenn innerhalb des Definitionsbereiches mindestens ein
Nulldurchgang erfolgt) und zum anderen das nicht orientierte (no)
Integral (fasst im Falle von Nulldurchgéangen im Definitionsbereich die
Betrage der Flachen zwischen x-Achse und Funktionskurve zusammen)
unter Berlicksichtigung der gewdhlten oder voreingestellten Schrittweite
berechnet.

NULLSTELLEN Mit dieser Teilfunktion ist es mdglich, die innerhalb des
Definitionsbereiches liegenden Nullstellen der zu untersuchenden Funktion
zu ermittelt.
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14.4 ASCII-Tabelle

Nach dem Anwahlen des Feldes mit der "ASCII"-Ikone erscheint auf dem Bildschirm
nebenstehende Tabelle mit dem Drafting-Zeichensatz; eine Hilfe, die Sie sicher schon o6fter
gerne zur Verfiigung gehabt hatten - oder? Sobald die gesuchte Information gefunden ist,
muss nur der Menilpunkt AUS angeklickt werden, um die Tabelle wieder verschwinden zu
lassen.

A

ffffﬁfﬁfifﬁfﬁﬁfffffff

44| 45| 46| 47 -

Fﬁﬁﬁﬁffﬁhfﬁﬁhfﬁﬁﬁﬁnﬁa

H 7 1 & E £a EE‘ [m] 1 E:: 83 [ |"]' E' b ok

:ﬁffffffffﬁfﬁffﬁﬁffff

JA 32| 33| 34| 35 : 393|186 181 | 182 | 1A3 | 164 | 105 | 166 | 1H7 | 161

1181111112 | 1153114 115|116 | 117 118|113 128 | 121|122 1253|124 | 125 | 126|127 | 128|129 | 1368 | 151

136 1137|135 139 | 148|141 | 142 | 143 | 144 [ 145|146 | 147 | 148 | 143 | 156|151 | 152 | 153

A DIl LI D N Sl s D

154 | 155|156 | 157 | 158|153 | 166 | 161 | 162 | 165|164 | 165 | 166 | 167 | 168 | 163 [17A | 171|172 173 | 174|175

[l e e [afafufefefefvfefe]efafefafala

FE|1Z7 1178|1793 |188 181|182 183|184 | 185|186 187 | 188|183 |19@ 131|192 1933|194 |135|136 137

Fffffffffffffff fffﬁ

2H1 |28z He | 285
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Durch Anwahlen eines Feldes innerhalb der ASCII-Tabelle kann bei aktivem TEXT-
Befehl sofort der entsprechende Text auf die Zeichnung platziert werden.

14.5 F1-F8 - Funktionstasten-Verwaltung

Dieses Programm bietet die duBerst interessante Méglichkeit, bis zu sieben verschiedene
Funktionstastenbelegungen zu verwalten. Nach dem Anwahlen des entsprechenden
Menilpunkts werden beim ersten Aufruf die Funktionstasten einmalig definiert. Hierzu werden
aus benutzerspezifischen Dateien die Funktionstasten-Definitionen herausgelesen (die
entsprechenden Filenamen: allkeyl.mas bis allkey7.mas), und danach kann der Anwender
beliebig zwischen den einzelnen nunmehr im Funktionstasten-Fenster sichtbaren Definitionen
hin- und herschalten, indem das Feld "LADE" aktiviert und die gewlnschte Belegung
selektiert wird. Die zur Verfligung stehenden Belegungs-Alternativen werden in der vorletzten
Zeile angezeigt, wobei die aktive Belegung hervorgehoben aufscheint. Es ist jederzeit
mdglich, die Funktionstasten temporar oder dauerhaft zu andern.

Zusatzinfo

Die Funktionstaste F8 ist standardmaBig mit dem Befehl KEY__SM_0000 belegt. Somit
kann durch Betatigen dieser Taste beim Editieren einer Belegung mit F8 das Editieren
abgeschlossen werden. Danach aktualisiert sich automatisch die Belegung. Wird dieser
Befehl nicht benutzt, muss die veranderte Belegung nochmals durch Laden der
entsprechenden Konfiguration aktiviert werden.

14.6 Temporire Funktionstasten-Anderung

Im oberen Men(ibereich, in der

zweiten Spalte werden die
Belegungen der einzelnen
Funktionstasten F1-F7 angezeigt.
Pickt man ein solches Feld, in
dem der Befehl steht an, so kann
man temporar die Belegung
andern. Beim nachsten Laden
der Funktionstastendefinitionen
wird dann die Umbelegung
automatisch wieder riickgangig
gemacht.

14.7 Dauerhafte Funktionstasten-Anderung

Soll hingegen eine Funktionstastenbelegung dauerhaft gedndert werden, so geht man auf das
Meniifeld EDIT und klickt in der vorletzten Window-Zeile das zu andernde Menl an. Auf dem
Bildschirm erscheint anschlieBend eine Datei mit beispielsweise dem nebenstehenden Inhalt.

In Zeile 100 steht z.B. die Beschreibung der Funktionstastenbelegung, wie sie spater im
Verwaltungsprogramm angezeigt wird. Zeile 101 beinhaltet eine ausfihrlichere bzw.
erganzende Erlauterung, die bis zu 16 Zeichen lang sein darf (langere Zeichenketten werden
abgeschnitten), die ebenfalls im Verwaltungsmenl angezeigt wird. In den Zeilen 102 bis 109
sind letztlich die eigentlichen Definitionen der Funktionstasten platziert. Die Zeichen #M am
Ende der Zeilen veranlassen Ubrigens einen automatischen Zeilenumbruch (wie beim
Anschlagen der Eingabetaste). Der Befehl wird somit beim Betatigen der entsprechenden
Funktionstaste sofort ausgeftihrt.
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Damit die Initialisierung der Funktionstasten einwandfrei ablaufen kann, sollte jeder
A Editiervorgang der Definitionsdateien mit der Funktionstaste F8 abgeschlossen werden.
Wird das Ubliche Strg-D zum Speichern verwendet, so werden die Funktionstasten
nicht automatisch umdefiniert, und sie missten in diesem Falle durch nochmaliges
Laden aktiviert werden.

14.8 Zusatzmodul Makro-Funktionstasten

Die flexible Funktionstastenverwaltung bietet zusatzlich auch die besonders attraktive
Mdglichkeit, beim Editieren von Makros gewisse Befehlsketten, wie in nebenstehender Box
aufgezeigt, automatisch einzugeben. Hierzu steht das Drafting-Programm "EEF" (Extended
Edit File) zur Verfligung. Bearbeitet man mit diesem Befehl eine Datei, so schaltet dieses
Funktionstasten-Verwaltungsprogramm beim Editieren in eine andere Belegung, in der z.B.
mit der Funktionstaste F2 eine LOOP-Schleife in den Quellcode eingefiigt wird.

Der Einfigemodus muss hierbei aktiviert sein, da sonst die Zeilen iberschrieben
werden. Beendet man auch hier das Editieren wieder Gber die Funktionstaste F8, so
wird automatisch auf die vor dem Editieren aktive Funktionstastenbelegung
zuriickgeschaltet. Dieses Modul verlangt zwar ein gewisses Eingew6hnen seitens des
Benutzers, ist er aber erst einmal mit der Handhabung vertraut, so wird er dieses
Hilfswerkzeug zum Beispiel beim Makro-Programmieren sicher nie mehr missen wollen!

14.9 Notizblock

Mit Hilfe dieser kleinen Utility lassen sich sehr schnell und einfach Ideen, Kommentare oder
Anmerkungen zur laufenden Arbeit oder auch Termine, Erledigungen sowie andere wichtige
Informationen notieren und in einer benutzerbezogenen ASCII-Datei abspeichern.

Zusatzinfo

Diese Datei ist im Benutzer-Homeverzeichnis unter csl/unit-all/allnote.mas
abgespeichert.

14.10 Edit-PH

Innerhalb von Drafting lassen sich benutzerspezifisch die Definitionen des Editier-Fensters
und des Hilfe-Fensters verandern, wobei u.a. die folgenden Einstellungen modifiziert werden
kénnen:

Hintergrundfarbe
Randfarbe und Textfarbe
Rahmenbreite
Cursorfarbe

GroBe

MORM [HIMT |RAMD [TEXT |CURS |RANODEREITE |RAMD ABSTOD

Diese
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s Menl ist in drei Zeilen aufgeteilt. Auf der linken Seite erscheint die Farbpalette. Rechts
daneben stehen in der zweiten Zeile die Definitionen flir das Editier-Fenster und in der dritten
Zeile die fur das Hilfe-Fenster. Grundsétzlich gilt: Wenn eine Anderung in einer Zeile
vorgenommen wird, andert sich die Text-Farbe von PORT oder HELP in Rot. Soll die
vorgesehene Anderung bestétigt werden, so ist dieses Rottext-Feld nochmals anzupicken. Der
Menipunkt NORM setzt die vom Anwender definierten Werte wieder auf die
firmenspezifischen Standardwerte zurtck.

In diesem Untermen( ist es nun mdglich, die jeweiligen Definitionen interaktiv zu andern.
Mochte man beispielsweise eine Farbe wechseln, so ist lediglich innerhalb der Farbpalette (die
neun kleinen Farbfelder links) die gewlnschte durch Anklicken auszuwdahlen und in das neu
zu definierende Feld (dort also praktisch "Uber" die aktuelle Farbe klicken, die dann
entsprechend umschaltet) zu setzen. Eine kurze Kontrolle, ob die Color-Felder nun die
gewlinschten Farben aufweisen, das Rottext-Feld zur Bestatigung anpicken, und schon gelten
die neuen Farbsettings. Im Falle einer Anderung der Window-Abmessungen wird ibrigens
automatisch berechnet, ob sich das Fenster so Gberhaupt definieren lasst. Ist dies nicht der
Fall, muss die Eingabe solange wiederholt werden, bis zulassige Werte vorgegeben sind.

14.11 Workfile

Mit diesem Befehl kann die aktuell am Bildschirm befindliche Datei in einer sogenannten
"Workfile-Datei" zwischengespeichert werden. Das Zwischenspeichern einer Zeichnung kann
z.B. dann nltzlich sein, wenn man z.B. eine andere Zeichnung laden méchte, weil man dort
etwas nachsehen mdéchte. Dann kann die aktuelle Zeichnung zwischengespeichert werden.
Manchmal mdéchte man eventuell vor kritischen Aktionen den aktuellen Stand erhalten, um zu
diesem zurlick zu kehren, falls es Probleme gibt. In diesem Fall ist das Anlegen eines
"Workfiles" ganz nutzlich.

Die Anzahl der zu schreibenden Arbeitsdateien kann im Setup-Menil von FACE (siehe Kapitel:
13) festgelegt werden (bei "ARBEITSDAT"). Die Erzeugung erfolgt zyklisch, so dass sich bei
einer Anzahl von 3 Arbeitsdateien die folgende Reihenfolge bei der Erzeugung der Dateien
ergibt:

workfill.mmi
workfil2.mmi
workfil3.mmi
workfill.mmi
usw.

Das Laden der erzeugten Workfiles erfolgt ebenfalls Giber das Setup-Menl von FACE
(SICHERUNG/laden).
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14.12 Zeichnungsrahmen-Lademodul |~ | DIN-RAHMEN

In FACE ist ein Modul zum schnellen Laden von firmenspezifischen
Zeichnungsrahmen enthalten. Der Aufruf ist im Unterment der FACE-
Applikationen zu finden. Nach Anwahlen des Menls erscheint die
nebenstehende Tabelle auf dem Bildschirm.

14.13 Erweiterter Teileeditor

Der Standard-Teileeditor von Drafting wurde um einige Features erweitert, so dass das
Arbeiten im Teileeditor nun effektiver vollzogen werden kann. Die wichtigsten Befehle und
Funktionen des Teile-1- und Teile-2-Menls sind in den erweiterten Teileeditor eingebaut.

TEILESTRUKTUR-EOITOR

BEGIMMEM  |ELEM BIMWD|ET IMNTEGR | UMBEMEMMEM |ZEIGEM TEIL
EDITIEREN ZEIGEM 0BG

14.13.1Umbenennen von Teilen

FACE ermdglicht das einfache Umbenennen von Teilenamen. Hierzu ist das Teil zu selektieren
und "Umbenennen" im erweiterten Teileeditor anzuwahlen. Daraufhin wird der aktuelle
Teilename als Vorgabewert in der Kommandozeile angezeigt. Dieser kann den Anforderungen
entsprechend gedndert werden. Dies ist vor allem bei Korrekturen des Teilenamens sinnvoll,
da nicht der ganze Namen erneut eingegeben werden muss.

14.13.2Verschieben von Teilen

In FACE kann ein Teil mit seinen Unterbaugruppen innerhalb der Teilestruktur auf einfachste
Weise verschoben werden. Hierzu ist lediglich das Teil anzuwahlen welches verschoben
werden soll. Danach muss die Baugruppe angewahlt werden unter welche dieses Teil
verschoben werden soll. Alle nétigen Befehlsfolgen, die normalerweise mit Teil binden, usw.
durchgefihrt werden miussen, fiihrt FACE automatisch aus.

14.13.3Integrieren von Einzelteilen

Das Integrieren von Teilen kann jederzeit erfolgen, egal wo man sich in der Teilestruktur
befindet.

1. Zuerst das Teil anwahlen, welches integriert werden soll.
2. Danach das Teil anwdhlen unter welches das zuerst gewahlte integriert werden soll.

Durch Betatigen des Feldes "Teilename" in der Listentberschrift scrollt der Editor zum
derzeit aktiven Teil.
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Zusatzinfo

Durch Anwéhlen der Kopfzeile kann zwischen dem original Drafting-Teileeditor und
dem erweiterten FACE-Teileeditor hin- und hergeschaltet werden.

14.14 Makro-Manager | | MAKRO-MODUL
Im Bereich C kann der Makro-Manager aktiviert werden. Beim

ersten Anwahlen dieses MakromenUs werden die Menieintrage | |
entsprechend der Steuerdateien initialisiert. Der Inhalt wird NELALFEAL

jeweils aus einer firmenspezifischen und einer 213 | COMMANDER
benutzerspezifischen Steuerdatei generiert. Somit ist es méglich, al4|OBERFLAECH
zentral jedem Anwender die firmenspezifischen Zusatzmakros
zur Verfligung zu stellen und zusatzlich jedem Anwender Zugang alZ | FORM&LAGE

zu seinen spezifischen Makros zu verschaffen. Ein Makro wird h03 | SCHWETSSEN
eingeladen, indem sein Name in der Tabelle angewé&hlt wird. al7 | ZEICHENHIL
Beim erstmaligen Anwé&hlen des Eintrages wird das Makro in den k07|
Hauptspeicher geladen, wobei sich die Farbe dieses k13| EEM-CHECK

|

|

|

|

|

|
MenUleintrages verandert. Bei jedem weiteren Anwahlen wird das ,313| FASSIMGER I
Makro gestartet. Um Makros aus dem Hauptspeicher zu I6schen, b15| BOHRPLAN |
ist nur das Feld LOESCHE im oberen Menil-Bereich zu aktivieren b0 | ZAHNRAD |
und anschlieBend das entsprechende Makro anzuwdhlen. a06 | BIEGE -1- |
|

I

|

|

|

|

|

|

|

Zusatzlich kann zu jedem Eintrag mit dem Befehl "Hilfe zu" eine 5
zweizeilige Kurzbeschreibung abgerufen werden. Der Makro- 20| WERKSTUECK-K

Manager unterscheidet dabei folgende Zusténde, die farblich al6| ERGONOMIE
eindeutig gekennzeichnet sind: als| =
fap|TEILE—FAREEN
Zustand 1: Makro nicht verfligbar (gelb/blaugrau) b21| PEN-MANAGER
Zustand 2: Makro verfiigbar & nicht geladen x01 | MASTERMIND
(schwarz/hellgrau) x02 | KALENDER
Zustand 3: Makro geladen im Hauptspeicher cfg| KONFIG-EDIT

(SChwarZ/dUnkelgraU) a0z | FROFILE

a05| VEREINDUNG

Zusatzinfo

Werden Makros liber ME++ geladen, so erscheinen diese auch nach der
Neuinitialisierung als geladen im Makro-Manager.
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14.15 Support « || FACE-Hotline |0
Jeder kann Rickmeldungen zu Problemen mit Zeichnungen,

Programmen oder Menlbedienungen direkt zum Systemsupport senden.
Hierzu steht ein zentrales Programm zur Verfiigung, welches im Info- IS S
Menl aufgerufen wird.

d

Automatisch werden der Benutzer, das Datum und die Uhrzeit
eingetragen. Der Anwender kann danach aus einer konfigurierbaren
Liste den Problembereich auswahlen.

Datum:

1

Bereic ocjul Alnit:

Werbindy

Bohrplan

Neben einer Kurzbeschreibung und der detaillierten Beschreibung kann
der Anwender die aktuelle Zeichnung zum Protokoll hinzufligen. Auf der
Zeichnung kénnte der Anwender zusatzliche Information graphisch
darlegen.

Nach Betatigen des Sendeknopfes wird das Protokoll im
Protokollverzeichnis abgelegt. Dieses kann vom Systemadministrator
auf neue Eintrage lUberwacht werden

Beispieldateiname: 'ROOT_13-NOV-2001_212701.MMTI'
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15. Zeichnungsbereinigung mit » FACE-CLEAN «

15.1  Start t|+| FACE-CLEAN
Klassische Oberfldache: In der Kopfzeile von FACE bei Fiel

ERSTE Ildie Spalte ganz rechts anklicken. In der Tabelle Akt. Teil Global
vom Men(l "FACE ERST: 3" den Eintrag "FACE-CLEAN" =
wahlen. BEEREINIGEN
Oder in der unteren FACE-Menlizeile auf den Eintrag "2" == MI-CHECK ::
klicken, um das untere Zusatzmeni Nr. 2 aufzurufen:

Doppelte Linien [g]
Laden mit CHECK_ZD
TEILE
struktur auflosen
Alle Teile unter TO
Teil global integri
Umbenennen
Nach Name lodschen

Windows-Oberflache "WUI": x bei Symbolleiste "FACE SYMBOLE WANDELN
++" FACE-SYMBOLE -> GEO
SYMBOLE LOSCHEN

Form & Lagetoleranz

Oberflachenzeichen
schweissndhte
Alle FACE-Symbole
ELEMENTE LOSCHEN

15.2 Bedienung

Die Befehle von "FACE-CLEAN" sind in einzelne Kategorien
unterteilt:

H-Geo
« BEREINIGEN
« TEILE Texte
e SYMBOLE WANDELN Bezuglinie
« SYMBOLE LOSCHEN : —
« ELEMENTE LOSCHEN Hinweislinie L

Spezielle Werkzeuge flir Export von Zeichnungen in das DWG- bzw. DXF-Format finden sie im
Men( der DXF-Tools (siehe Kapitel: 32).
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15.3 Die Bedeutung der Befehle

MI-CHECK Aufruf des Programms "MI-CHECK", mit dessen Hilfe man
Zeichnungen prifen bzw. bereinigen kann.

Doppelte Linien Entfernen von doppelten Linien. Dieser Befehl fasst die folgenden
Befehle zusammen und fihrt sie teiletibergreifend durch:

|
| |
| |

Der Wert, den man eingeben muss ist der Schwellwert, ab welchem
die Linien als Uberlappend betrachtet werden.

CHECK_2D Dies ist eine Ladeoption, welche Drafting zur Verfligung stellt, um
strukturelle Fehler in Zeichnungen zu entfernen (siehe auch
"Zeichnungen bereinigen"). Die Zeichnung wird gesichert und mit
dieser Option wieder geladen. Danach sollte man den Inhalt der
Zeichnung kontrollieren.

Bitte nur dann durchfiihren, wenn Sie wissen, was Sie tun. Der

Str%tll_l_(tur Hintergrund dieses (auf Kundenwiinsche erstellten) Befehls ist der

autiosen folgende: Manchmal méchte man nicht die komplette Teile-Hierarchie
einer Zeichnung an Dritte weiter geben. Denn bei einer sauber
strukturierten Zeichnung lassen sich sehr schnell die einzelnen Bauteile
extrahieren. Mit dem Befehl "Struktur auflésen" wird die Teilestruktur
der Zeichnung unwiederbringlich platt gemacht. Am Ende ist nur noch
das TOP-Teil vorhanden.

Dieser Befehl kann auch vor dem Erstellen von DXF- bzw. DWG-
Dateien ganz nitzlich sein.

Alle Teile unter Bei diesem Befehl wird die Teilestruktur nicht komplett aufgel6st. Es

TOP findet vielmehr eine Reduktion der Hierarchietiefe statt. Alle Teile
liegen nach der Ausfiithrung unter TOP.

Teil global Alle Elemente des angewahlten Teils werden in das gerade aktive Teil

integrieren Ubernommen.

Umbenennen FUr das Umbenennen von Teilen in der Teileliste. Gibt man z.B. als zu
ersetzenden Text "Rohr" ein und als Ersatztext "Hulse" ein, wird in
allen Telenamen der Text "Rohr" durch den Text "Huelse" ersetzt.

Nach Name Dieser Befehl sucht nach dem eingegebenen Text in den Teilenamen.

I6schen Kommt der Text in einem Teilenamen vor, wird das Teil geléscht.

Mit diesem Befehl kann man die FACE-Symbole in Geometrie
umwandeln. Somit bendtigt der Empfanger keine separaten
Schriftarten, um die Symbole anzuzeigen.

FACE-SYMBOLE-
>GEO

Wenn Zeichnungen in ein anderes Format (z.B. DXF/DWG/IGES)
umgewandelt werden sollen, kann es Sinn machen, die in der
Zeichnung befindlichen Symbole (Oberflachenzeichen, Form- und
Lagetoleranzen etc.) vor der Konvertierung in Geometrie zu wandeln.
Die Symbole liegen Ublicherweise als Texte vor, weshalb beim
Empfanger der konvertierten Zeichnung haufig unleserliche Zeichen an
Stelle der Symbole erscheinen. Nach dem Aufruf des Befehls erscheint
zunachst ein allgemeiner Hinweis, welcher mit "OK" zu bestatigen ist,
falls man fortfahren méchte.
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Die anschlieBende Frage, ob man alle Texte in der Zeichnung
konvertieren mdchte, wird verneint, falls man lediglich die Symbole in
Geometrie wandeln mdchte. Wahlt man "JA" fir das Konvertieren aller
Texte, sollte man bedenken, dass sich die DateigroBe der Zeichnung
Start vergréBern kann, da sich an Stelle der Texte anschlieBend
tausende kleiner Linien in der Zeichnung befinden.

Wie kann man nun feststellen, ob die Konvertierung erfolgreich war
bzw. ob es sich bei einem Symbol um einen Text oder um Geometrie
handelt?

Je nach GréBe der Zeichnung kann man die Anzeige der Element-
Definitionspunkte einschalten:

e Klassische Oberflache: Rechte Maustaste und "Punkte Ein" im
Zoom-Menu wahlen

e Windows-Oberflache: Rechte Maustaste und "Zeigen" im Zoom-
Menil wahlen

Ein konvertiertes Symbol hat Ublicherweise das folgende Aussehen
(man achte auf die vielen gelben Punkte beim konvertierten Text):

Noch einfacher kann man Uber das Kontextmen( feststellen, um
welchen Typ von Element es Sicht handelt. Befindet sich der
Mauszeiger lUber einem Text, werden z.B. die typischen Befehle zum
Bearbeiten von Texten angeboten.

siehe auch: "DXF-Tools" (siehe Kapitel: 32)

Symbole léschen Wenn Sie z.B. vor der Weitergabe einer Zeichnung an Dritte die
fertigungsrelevanten Informationen wie z.B. Form- und Lagetoleranzen
oder Oberflachenzeichen I6schen mdchten, kdnnen Sie Befehle dieser
Gruppe dazu verwenden. Bitte beachten Sie auch den Schalter "Akt.
Teil" bzw. "Global" oben im Menda.

Mit Befehlen aus dieser Gruppe kénnen bestimmte Elemente gezielt
geldscht werden.

Tipp:
Die Symbolleiste "FACE Auswahl" bietet ebenfalls eine ganze Reihe an
vordefinierten Auswahlen an:

Elemente I6schen
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Hifsgeometrie komplett
Global Hifsgeometrie komplett
Alle Bemassungen

Global alle Bemassungen

Alle Texte

Global alle Texte

Farben »
Farben Global 4
Alle Mittelinien

Alle Mittelinien Global
Alle editierten Bemassungen

Alle editierten Bemassungen Global
Vordefiniert ~ Waehlen Global Globa

Die Vorgehensweise bei der Verwendung der Auswahl-Symbolleiste ist

dabei immer die gleiche:

e Aktion wahlen [z. B Léschen]

e Elemente wahlen [Vordefinierte, nach Farbe oder Linientyp, Global

usw.]
e Bestatigen
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16. Form- und Lagetoleranzsymbole

16.1 Start

Klassische Oberfldche: In der "Kopfzeile" von FACE (Das ist die Menlzeile oben am

Bildschirm)
Windows-Oberfldche "WUI": Ebei Symbolleiste "FACE ++"

16.2 Die Auswahl des Toleranzsymbols

Der erste MenUlbereich enthdlt einen auf Ikonen basierenden Teil, in dem die jeweils tolerierte
Eigenschaft direkt durch Anpicken des entsprechenden Symbols ausgewahlt werden kann.
Nach der Auswahl wird das selektierte Bildzeichen im Vorschau-Fenster angezeigt. Zusatzlich
erscheint ein Erlduterungstext zum betreffenden Symbol

unterhalb des Vorschau-Fensters. 1t FORM-+LAGE
. TOLERANZSYMBOL

16.3 Eingabe der Toleranzwerte

Die Eingabe des Toleranzwertes kann auf verschiedene — 7 Q £

Arten erfolgen:

Bei Anwahl des Meniipunktes "TOLERANZWERT" erwartet SULLLL IS s

das System die Eingabe des Wertes als Text direkt Gber ey }/ f | = &

die Tastatur. Dabei kdnnen die Symbole flr projizierte

Toleranz-Zone bzw. Maximum-Materialbedingung durch
die entsprechenden Buchstaben "P" und "M" eingegeben @ — ﬁ rf
werden.

TOLERANIWERT
Alternativ kdnnen die Toleranzwerte auch direkt Uber das
Menl eingegeben werden. Dazu missen nacheinander die R
entsprechenden Zahlenfelder bzw. das . @ Auswahl loesche
Durchmesserzeichen angewahlt werden. Das Léschen

einzelner Zeichen erfolgt durch das "<"-Feld. Ein
kompletter Toleranzwert kann mit dem Befehl "loesche" A B C ] E <
geloscht werden. 1
Eine besonders elegante Méglichkeit der Eingabe von I""“'—'":h“"‘ﬂemi':hllll
Toleranzwerten bietet das Feld "Auswahl". Nach Anwahl

des betreffenden Menipunktes wird eine Tabelle gedffnet,
welche die verschiedenen Toleranzwerte zur Auswahl in
einer Liste bereithalt. Durch einfaches Selektieren eines
Wertes wird dieser ibernommen. Die Tabelle selbst basiert
auf einer Text-Datei, welche vom Systembetreuer an die =
betrieblichen Anforderungen angepasst werden kann.

FOSITIONIEREN

¢
A

16.4 Eingabe der Bezugsbuchstaben TOLERANZBEZUG
AbschlieBend werden - soweit erforderlich - die A B C D E
Bezugsbuchs_taben elng_egeben. Da;u sind lediglich d_!e ZUSATZLINIE

Buchstaben in der gewlinschten Reihenfolge auszuwahlen.

Nattrlich kdnnen die Bezugsbuchstaben auch wieder UEBERN. MEU
geldscht werden. Das Ldéschen erfolgt immer von rechts MENUE 1 _

nach links mit dem Befehl "<",

Top Detail Alles Teil
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16.5 Positionieren der Symbole bzw. der

Bezugslinien = 4 —

Mit dem Befehl "POSITIONIEREN" kann das Symbol auf der Zeichnung platziert werden. Der
Einflgepunkt entspricht dem Mittelpunkt der linken Seite des Symbols. Nachdem das Symbol
gezeichnet ist, werden gleich anschlieBend die Punkte fir die Hinweislinie abgefragt. Das
Programm lasst sowohl eine direkte Linie als auch eine Linie mit Knickpunkten zu. Es muss
lediglich eine Punktfolge auf der Zeichnung abgesetzt werden, die dann zu einer
rechtwinkligen Hinweislinie ausgezogen wird, indem nur der horizontale bzw. der vertikale
Anteil der gewahlten Punkte die Lange des Teilstiicks der Hinweislinie bestimmt.

Durch Anwahl des Winkelsymbols = kann auBerdem ein schrédger Linienverlauf gewahlt
werden, das heiBt der danach angepickte Punkt ist der nachste Knickpunkt der Hinweislinie.

Mit Hilfe des Pfeil- oder des Dreieckssymbols ( -+ bzw. _'ﬂ) wird die Hinweislinie mit der
ausgewahlten Begrenzung beendet.

Ausgangspunkt fiir die Hinweislinie kann sowohl die linke als auch die rechte Seite des
Toleranzsymbols sein. Wahrend der Festlegung des Hinweislinienverlaufs kann jederzeit mit
Hilfe des Drafting-Befehls "ZURUCK" zu den zuletzt eingegebenen Punkten zuriickgegangen
werden, um den Verlauf korrigieren zu kénnen.

16.6 Nachbearbeiten von vorhandenen Symbolen

16.6.1 Ubernehmen von Daten aus der Zeichnung

Um Daten aus bestehenden Symbolen zu Gbernehmen, ist der Befehl _zu
verwenden. Danach wird das Meni mit den Daten des Symbols ausgefiillt, so dass diese
entsprechend angepasst werden kénnen.

16.6.2 Editieren von Symbolen

Der Befehl "SETZE" ermdglicht es dem Anwender, ein bestehendes Symbol zu verandern.
Man stellt im Vorschaufenster das gewlinschte Symbol zusammen. Nachdem der Befehl

angewahlt wurde, ist das zu andernde Symbol auszuwdhlen. AnschlieBend werden
automatisch die Einstellungen aus dem Vorschaufenster auf das gewahlte Symbol
Ubertragen. Somit kann man bestehende Symbole mit der Kombination der Befehle
"UEBERN." bzw. "SETZE" sehr effektiv nachbearbeiten.

16.6.3 Loschen von Symbolen

Mit dem Befehl "LOESCH" im Toleranzsymbolemeni kann ein beliebiges Form- und
Lagetoleranzsymbol durch Antippen geldscht werden. Es ist prinzipiell auch méglich, den
Drafting-Befehl "LOSCHEN" zu verwenden.
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16.6.4 Erstellen des Toleranzbezugs _
A B C D E

Um einen Toleranzbezug zu definieren muss unter dem Feld
"TOLERANZBEZUG" ein Toleranzbuchstabe (A bis E)
ausgewahlt werden. Alternativ hierzu kann man auch einen eigenen Buchstaben Uber das
Feld hinter "TOLERANZBEZUG" definieren, AnschlieBend wird der Toleranzbezug positioniert,
wobei die Festlegung der Linien hier (siehe Kapitel: 16.5) beschreiben ist.

16.6.5 Erstellen einer Zusatzlinie |

Mit dem Befehl "ZUSATZLINIE" kann eine Zusatzlinie zu
einem vorhandenen Toleranzsymbol erstellt werden. Hierzu
muss der Anfangspunkt der Zusatzlinie definiert werden
(Startpunkt am Symbol selektieren, an das eine Zusatzlinie
angebracht werden soll. Der Zusatzlinienverlauf sowie die
Bestimmung des Zusatzlinienbegrenzers geschieht analog
der Vorgehensweise bei den Hinweislinien (siehe Kapitel:
16.5).

16.6.6 Initialisieren des Vorschaufensters
Um alle Eintrége im Vorschaufenster zu I6schen kann der Befehl "NEU" angewahlt werden.

16.7 Die Symbolbibliothek Symbolbibliothek
Uber das Feld "MENUE 1" gelangt man in die

Symbolbibliothek, welche bereits vordefinierte Symbole — Uhil o L
enthalt. Die Eintrdge der Bibliothek werden in der Datei
"<FACE-Pfad>/unit-al2/al2symb.mtb" verwaltet. Ein Symbol __ oul A
kann mit dem Befehl "fola_symb_into_bib" in die Bibliothek ’

Ubernommen werden (Eingabe des Befehls ohne

Hochkommata in der Befehlszeile von Drafting). O 20.05 g

Wichtiger Hinweis

@0.05 A
Dieser Befehl schreibt die neuen Eintrage in die Datei O
"al2symb.mtb", weshalb man die entsprechenden Schreibberechtigungen besitzen muss. Die
Eintrage in dieser Datei gelten flr alle Benutzer, die FACE verwenden, weshalb das
Bereitstellen von Symbolen in der Bibliothek vom Systemadministrator (nach Abstimmung
mit den Anwendern) durchgefiihrt werden sollte.
Das Verwenden eines Symbols aus der Bibliothek erfolgt durch einfaches Auswahlen in der
Liste, wobei die restlichen Eingaben denen unter "Positionieren" (siehe Kapitel: 16.5)
entsprechen.
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17. Dateiverwaltung - PE/COMMANDER

Windows-Oberflache "WUI": @ bei Symbolleiste "FACE ++"

17.1 Start

Klassische Oberfldche: Unten rechts auf dieses Symbol:

17.2 SchlieBen des PE-Commanders
Der PE-Commander kann folgendermaBen geschlossen werden:

e Uber das Symbol in der rechten oberen Ecke des PE-Commanders
e Durch Anwdhlen des Feldes "Aus" in der rechten unteren Ecke des PE-Commanders.

17.3 Allgemeines

Der PE-Commander zeigt dem Anwender den Inhalt von Verzeichnissen in Form zweier Listen
an. Folgende Aktionen kdnnen u.a. veranlasst werden:

Laden und Speichern von Zeichnungen bzw. Einzelteilen

Laden aus der "Lade-Historie"

Kopieren und Verschieben von Zeichnungen in andere Verzeichnisse
Léschen von Zeichnungen und Dateien

Vorschau auf Zeichnungsdateien

Erstellen von Verzeichnissen

Léschen von Verzeichnissen

Automatisch DXF-/DWG- und IGES-Dateien konvertieren und laden
Verschiedene Sortierkriterien definieren

Integrierter Zeichnungsvergleich

17.4 Schnellstart

17.4.1 Zeichnungen laden
e Zeichnungssymbol anwahlen (Dort kann unter Umstéanden auch ein Fragzeichen stehen,

wenn Drafting die Datei nicht als Zeichnung erkannt hat)
e Ladedialog mit OK bestatigen
El O0O03T5E KOLEBEM, GESAMT

LADEN MAREIEEEN

...oder

e Zeile markieren und beim PE-Commander unten links auf "Laden" (siehe Kapitel: 17.10)
e Ladedialog mit OK bestatigen
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. — LADEM
T

ZEICHMUMG MAKR.Q
[ o ——

c:\temp\test3.duf
Zeichnung (oesche alles)

Einzelteil

- Skalierung behalten

. - Check 2D-Daten

_. - Unzulaessige Elemente
ABBRUCH

17.4.2 Zeichnungen speichern

PE-Commander mit einem der beiden Fenster in das gewlinschte Zielverzeichnis stellen
(siehe Kapitel: 17.7)

Unten rechts den Befehl "Speich" (siehe Kapitel: 17.10) anwéahlen

Dateinamen eingeben

Speicherdialog mit OK bestatigen

17.5 Aufbau der Oberflache
Die Oberflache vom PE-Commander gliedert sich in fiinf Bereiche:

Kopfzeile mit den Pop-Up-Menls

Anzeige der Pfade der Verzeichnisfenster

Verzeichnisfenster mit der Anzeige des Inhalts von Verzeichnissen
Informations-Bereich

FuBzeile mit einzelnen Befehlen

17.6 Die "Kopfzeile"

FACE PE-Commander

Befehle Optionen Recht= £ Hiztorie Email Partpool

Die Kopfzeilen enthalten gréBtenteils die Aufrufe fiir sogenannte "PopUp-Men(s"
(Unterments) (siehe Kapitel: 17.11), welche weitere Befehle enthalten. Die Ausnahme bilden
die folgenden Befehlsschaltflachen:

e ZDM (Aufrufen von ZDM (Zeichnungs-Daten-Management-System - falls dies installiert
wurde)

e Historie (Anzeigen der Liste der zuletzt geladenen Zeichnungen) (siehe Kapitel: 17.13)

e Email (Versenden von Zeichnungen per eMail) (siehe Kapitel: 17.14)

e Partpool (Anzeigen einer Liste mit betriebsspezifischen Normteilzeichnungen - falls
eingerichtet) (siehe Kapitel: 17.12)
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17.7 Die Pfadanzeige

cishomesfac 12 cistmpsFE-Commander I

Die "Pfadanzeige" enthalt die Pfade, deren Inhalte in den darunter liegenden
Verzeichnisfenstern angezeigt werden. Die Zeichen "+" bzw. "-" dienen dem Aus- bzw.
Abwadhlen bestimmter Dateitypen. Die Eingabe des Dateityps (Metazeichen wie z.B. "*"
kénnen verwendet werden) erfolgt Gber das braun hinterlegte Feld. Wahlt man z.B. fir ein
Verzeichnisfenster zuerst "+" an, um dann Uber das braun hinterlegte Feld die Eingabe von
"* dxf" durchzuflihren, kann man so alle Dateien mit der Endung ".dxf" innerhalb des
entsprechenden Verzeichnisfensters auf einmal selektieren.

ALISWAEHLEN

Auswahl der Dateien [+] -
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIiHHiIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

Beim direkten Anwahlen einer Pfadanzeige kann das Menli zum Wechseln des Pfades
aufgerufen werden:

FACE FPE-COMMAMDER

“~daten~zeichnungzen

“daten~normteile

SEmp

“daten~kunden

Sprogrammescocreate

~datensprojek

ABEBRUCH

Das Anwdhlen des braun hinterlegten Feldes ermdglicht die Eingabe eines neuen Pfades Uber
die Eingabezeile von Drafting. Die linke Liste enthalt bereits vordefinierte Pfade, wahrend die
rechte Liste die bereits besuchten Pfade fir die direkte Anwahl anzeigt. Fir das Verwenden
eines Pfades aus den Listen genligt es, wenn man den entsprechenden Eintrag wahlt und den
Vorgang mit "OK" abschlieBt. Die Pfade aus der linken Liste kdnnen Uber das PopUp-Meni
"Spezial" und dort GUber den Menlpunkt "Benutzer Vert.-Datei" eingestellt werden.
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17.8 Die Verzeichnislisten

Die beiden Verzeichnislisten stellen den Inhalt des in den Pfadanzeigen angezeigten Pfads
dar. Der PE-Commander enthdlt zwei Listen, um z.B. Dateien komfortabel von einem
Verzeichnis in ein anderes kopieren bzw. verschieben zu kdnnen. Welche Informationen zu
den einzelnen Dateien bzw. Verzeichnissen dargestellt werden sollen, kann Uber die beiden
PopUp-Menis "Links" bzw. "Rechts" eingestellt werden.

Je nachdem, wo man in den Listen einen Eintrag anwahlt, ergeben sich verschiedene
Ergebnisse:

LADEN MAREIEEEN
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Im Falle von Zeichnungen flhrt das direkte Anwdhlen des Zeichnungssymbols zum Laden der
Zeichnung in Drafting. Analog verhalt es sich mit anderen Dateitypen, flir die Aktionen im PE-
Commander verknUpft sind:

DXF/DWG/IGES
ZIP

TXT
BMP/IPG/TIF
USw.

So fiihrt das direkte Anwahlen der Mappe bei einem Verzeichnis zum Offnen des
Verzeichnisses

Das Markieren von Listeneintragen erfolgt (iber das Anwdhlen der zweiten Spalte, welche
normalerweise den Datei- bzw. den Verzeichnisnamen enthalt. Man markiert mehrere
Dateien, um sie auf einmal einer bestimmten Aktion zu unterwerfen:

Konvertieren
Kopieren
Verschieben
Ldschen
Mailen

usw.

Das Markieren kann auch flir das Laden von Zeichnungen verwendet werden:

e Zeichnung markieren
e In der untersten Zeile "Laden" wahlen
e Lademenid mit "OK" bestatigen

Diese Vorgehensweise hat den Vorteil, dass man beim spateren Speichern der Zeichnung

Uber den Befehl "Speich" (unten rechts) den Dateinamen nicht erneut eingeben muss, da der
PE-Commander den Namen der markierten Zeichnung als Dateiname vorschlagt.
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17.9 Der Informations-Bereich

Markiert:

259, 454

Der Informationsbereich dient der Anzeige von Informationen Uber die in den
Verzeichnislisten markierten Dateien:

Anzahl der Dateien

Anzahl der markierten Dateien

Bendtigter Speicherplatz der Dateien

Bendtigter Speicherplatz der markierten Dateien

Mochte man Dateien auf einen anderen Datentrager (z.B. Diskette) kopieren, kann man Uber
das Markieren der betroffenen Dateien sehr schnell kontrollieren, ob die Kapazitat des Ziel-
Datentragers zur Aufnahme der Dateien ausreicht.
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17.10 Die FuBzeile

Hilfe Hiermit wird die Online-Hilfe des PE-Commanders aufgerufen. Nach dem

Anwdhlen des Hilfefeldes erscheint das Inhaltsverzeichnis des Hilfetextes.

Laden Zum Laden einer Zeichnung wird deren Name in einer der beiden

Verzeichnislisten angewahlt (also markiert) (siehe Kapitel: 17.8). Die

entsprechende Zeile andert ihre Farbe, um die getroffene Auswahl anzuzeigen.

Nach dem Aktivieren des nebenstehenden Feldes erscheint ein Untermend, in

dem Einstellungen zum Ladevorgang (Zeichnung als Teil bzw. als Einzelteil

laden) getroffen werden kénnen:
HPGL Bild

...mander {drawings \Adapter .mi
- Zeichnung (oesche alles)
- Einzelteil
-Skallerung behalten
-Check}lD—Daten
-Unzulaesmge Elemente

e Unterhalb von "LADEN" kann der Typ der zu ladenden Datei nachtraglich
verandert werden, falls er vom PE-Commander nicht erkannt wurde.

e Falls die Ladeart auf "Zeichnung" eingestellt wurde, wird die am Bildschirm
befindliche Geometrie vor dem Laden geldscht. Die Ladeart "Einzelteil"
ermoglicht das Hinzuladen von Zeichnungen.

e "Skalierung behalten" bedeutet, dass ein hinzu geladenes Teil den aktuell
eingestellten MaBstab nicht annimmt. Es behdalt seinen eigenen MaBstab bei.

e "Check 2D-Daten" ermdglicht ein Prifen der Zeichnung wahrend des Ladens.
Hierbei werden unzulassige Elemente geldscht. Gerade bei Zeichnungen mit
Teilen, welche Uber Konverter in das Drafting-Format konvertiert wurden,
sollte man regelmaBig diese Option anwenden.

e Die Option "Unzulassige Elemente" ermdglicht das Erhalten von sogenannten
assoziierten Elementen, die mit ungiltigen Elementen verknlpft sind. Wurde
z.B. eine Linie als unglltiges Element erkannt und befindet sich an dieser
Linie eine BemaBung oder eine Hinweislinie, so wird versucht, die BemaBung
(oder die Hinweislinie) an das Nachbarelement zu libertragen, damit sie
nicht verloren geht.

Hinweis

Wird Uber den Befehl "Laden" eine Zeichnung geladen, so bleibt der PE-

Commander eingeblendet, wahrend das Laden Uber die erste Spalte einer

Verzeichnisliste zum Abblenden des PE-Commanders flhrt.

Anseh Anzeigen von Textdateien oder Zeichnungen. Im Falle von Zeichnungen

erscheint ein Vorschaufenster, welches diverse Optionen anbietet:
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MEL

AMSEHEN ALLES

LADEM EIMZELTEIL ABBRLUCH

Bearb

Der Befehl "Bearbeiten" dient zum Editieren von (Text-)Dateien mit dem
Drafting-Editor

Kopie

Zunachst werden Dateien in einer der beiden Verzeichnislisten selektiert und
nach dem Anwahlen dieses Feldes in das Verzeichnis der gerade nicht aktiven
Liste kopiert. Es kann jedoch auch ein alternativer Pfad eingegeben werden.
Wenn man sich jedoch Tipparbeit sparen mdchte, kann man in einer
Verzeichnisliste das Quellverzeichnis und in der anderen Verzeichnisliste das
Zielverzeichnis anzeigen lassen.

Bewegen

Um Dateien zu bewegen, werden sie in einer der beiden Verzeichnislisten
ausgewahlt und anschlieBend in das Verzeichnis der gerade nicht aktiven Liste
verschoben.

e Flr das Umbenennen einer Datei geht man folgendermafen vor:

Datei markieren

Befehl "Bewegen"

Im folgenden Dialog auf den Dateinamen klicken

Neuen Dateinamen [optional mit Pfad] eingeben (der Pfad muss nicht
eingegeben werden, wenn die Datei im selben Verzeichnis verbleiben soll)
e OK anwahlen

Mkdir

Mit Hilfe dieses Befehls kann ein neues Unterverzeichnis angelegt werden.
Hierzu muss der Name des neuen Verzeichnisses in der Eingabezeile von
Drafting eingegeben werden, wobei dieses dann standardmaBig unter dem
momentan aktiven Verzeichnis erstellt wird.

Loesch

Zuvor markierte Dateien bzw. /eere Verzeichnisse kdnnen mit diesem Befehl
geldscht werden:

LOESCHEH

S5ie ha

LOESCHEM ABERUCH

Handelt es sich um mehrere markierte Dateien, erscheint ein Dialog, der eine
weitere Kontrolle des Léschvorgangs ermdéglicht:

LOESCHEH

Folgende Dateien rzeichnis werden geloescht

LOESCHEHM Jede = bhergehe ABERUCH

e "LOESCHEN" I6scht die aktuell angezeigte Datei und blendet die Abfrage fir
die nachste Datei ein

e "Jede Loeschen" ermdglicht das endglltige Loschen aller markierten
Dateien

o "Ubergehe" iibergeht die aktuell angezeigte Datei, falls sie versehentlich
markiert wurde

e Mit "ABBRUCH" kann der gesamte Vorgang abgebrochen werden

Speich

Um eine Zeichnung zu speichern, wird das nebenstehende Feld selektiert.
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AnschlieBend ist der gewlinschte Dateiname in der Eingabezeile von Drafting
einzugeben, unter dem die Zeichnung gespeichert werden soll. Die
Speicherung erfolgt in das Verzeichnis der aktiven Verzeichnisliste.

TIPP

Wurde die bestehende Zeichnung bereits in einer Datei gespeichert, so kann
man vor dem Anwdhlen von "Speich" diese Datei markieren. Der PE-
Commander schlagt dann den Dateinamen der markierten Datei fiir das
Speichern vor. Fiir das in diesem Falle gewiinschte Uberschreiben muss man
im dann erscheinenden Speichern-Dialog die Option "Loesche Alt" aktivieren:

ZEICHHUMG SPEICHEEH

Einzelteil

Speichern unter, ..

AEEBRUCH

Die Option "FONTS SPEICHERN" (angeboten ab Drafting Version 13)
ermdoglicht das Einbetten von Schriftarten, welche nicht zum Standard-Umfang
von Drafting gehoéren (z.B. Symbol-Schriftarten, oder Kyrillisch). D.h. die
Standard-Drafting-Schriftarten werden nicht mit in die Zeichnungsdatei
geschrieben. Integriert man Schriftarten in eine MI-Datei, so kann der
Empfanger ab Drafting V. 13 alle Texte auf der geladenen Zeichnung auch
dann sofort sehen, wenn er die Schriftarten gar nicht in sein System geladen
hat. Ublicherweise zeigt Drafting Rechtecke an Stelle der Texte an, wenn die
Schriftart mit der ein Text erstellt wurde, nicht vorhanden ist.

Der Nachteil des Einbettens von Schriftarten in Zeichnungsdateien ist die
VergréBerung der Zeichnungsdateien, da die Schriftartinformationen ja
irgendwie untergebracht werden miissen.

Wahlt man die Option "Einzelteil", 6ffnet sich eine Liste mit den aktuell
verfligbaren Teilen, aus der man das zu speichernde Teil auswahlen kann:
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BLECH_2MM_DICK

4_TUEREAND 4

DISTA

TEIL-2_0EERTEIL

TEIL-1_UMTERTEIL

ichern unter, .,

+.fola_-64

ABBRLICH ..fola_-595

Die Option "Binaer-Datei" erméglicht das komprimierte Abspeichern von
Drafting-Zeichnungen. Diese werden dann "binar", also nicht mehr als ASCII-
Datei gespeichert.

Mit "Speichern unter..." besteht die Mdglichkeit, die Zeichnung in anderen
Formaten bzw. Versionen zu speichern. Ab Drafting 13 ist es sogar mdglich,
die Version des DXF- bzw. DWG-Formates vor der Konvertierung festzulegen:

JG ACAD

Ende SchlieBt die Anzeige des PE-Commanders.
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17.11 Die "PopUp-Meniis"

Diese Menis enthalten weitere Befehle, welche in den nachfolgenden Abschnitten erlautert
werden.

17.11.1 Die PopUp-Meniis "Links" bzw. "Rechts"

Uber diese Meniis kann der Spalteninhalt bzw. die Sortierung von
den beiden Verzeichnislisten eingestellt werden. Je nach
Einstellung von Drafting (Befehl USE_NEW_FILE_FEATURES -
Informationen lber die Eingabe von help use_new_file_features an
der Kommandozeile von Drafting) kann es vorkommen, dass
Drafting eigene Dateinamen erzeugt, wenn die vom Anwender
angegebenen Dateinamen Sonderzeichen bzw. Leerzeichen Phys—Name
enthalten. Die Verwaltung dieser Dateinamen erfolgt Uber die
Dateien "hp_cat.fil" (WIndows) bzw. "hp_catfile" (UNIX). Weitere
Informationen hierzu finden Sie unter "http://www.tdwsoft.com".
Daher bietet der PE-Commander die Anzeigeoptionen "Drafting- Daturm
Name" bzw. "Phys-Name" an.

DATEMAMZETGE

Spalteninhalt

ME10-MName

Feit

DaEE

Mit "Neu lesen" kann der Verzeichnisinhalt aktualisiert werden,
was auch Uber das Zeichen "." (oberhalb von "..") in der
Verzeichnisliste selbst veranlasst werden kann.

Sortierung

Aufwaerts

Mit dem Befehl "Filter" kann man sich bestimmte Dateitypen

exklusiv anzeigen lassen (bezieht sich nur auf Dateien!):
Akbwaerts

DATEITYP FILTER SETZEM

Tup

peFig M1k TOS

Hame

[;H Zeichrnungen

Datum

ceit

Un=ortiert

—
-
B
—
-
—
-

Heu lesen...

Filter, ..

Werzeichni=. ..

ABERUCH

ALLE DATEIEN ANZEIGEM

ABERUCH

Seite 102 von 253

TDWsoft GmbH, JahnstraBe 9, 76689 Karlsdorf-Neuthard www.tdwsoft.com



Handbuch FACE V. 20 ©TDWSsoft GmbH

Wenn der letzte (leere) Eintrag markiert ist, werden nur Dateinamen angezeigt, welche
Leerzeichen enthalten. Somit kdnnen solche Dateinamen in groBen Listen sehr schnell
gefunden werden.

Bei der Anwahl von "Verzeichnis" erscheint derselbe Dialog, wie beim Anwahlen der
Pfadanzeige (siehe Kapitel: 17.7).

Hinweis

Wenn Sie die flr die Verzeichnislisten durchgefiihrten Anpassungen fiir den nachsten Start
von FACE bzw. vom PE-Commander speichern mdchten, miissen Sie iber beim PopUp-Meni
"Optionen" den Befehl "Speichern" einmalig ausfiihren.

17.11.2Das PopUp-Menii "Spezial”

Benutzer Verz.-Datei

Mit diesem Befehl kann man die Auswabhlliste beeinflussen, welche
beim Verzeichniswechsel (also beim Auswahlen der Pfadanzeige) Editieren van
(siehe Kapitel: 17.7) angeboten wird:

Konfig, -Dateien

FEICHHISLISTE EDITIEREM

Benutzer %

d:wprojekte

1~projekte~kundenrahmen

Datei-Beschreibunge

e Emp

Datei-Erweiterungen

ABERUCH

Durch das Anwahlen der Zeilen kdnnen deren Eintrage editiert
werden. ___

REKONSTRUIERE MI
Datei-Beschreibungen/Datei-Erweiterungen/Datei-Typen
Diese Einstellungen sollten nur von versierten Anwendern geandert
werden. Bei den besagten Befehlen werden Systemdateien verandert,
deren Inhalt flr alle Anwender giltig ist.

REKONSTRUIERE MI

Mit diesem Befehl werden alle in einem Verzeichnis enthaltenen
Dateien vom PE-Commander nacheinander geladen und wieder im
aktuellen Format (welches von der Drafting-Version abhangt)
abgespeichert. Nach dem Abarbeiten der Liste wird die Logdatei
automatisch mit dem Drafting-Editor angezeigt: i AEERLICH

' ZEICHHIS
ALE™ 1T emp™,
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Dieser Befehl kann z.B. auch dann verwendet werden, wenn man Drafting-Zeichnungen in
komprimierter Form (also als "Binardateien") erhalten hat und mdéchte diese in
unkomprimierter Form weiter verarbeiten. Dies kann wiederum dann sinnvoll sein, wenn man
Dateien im Stapelbetrieb in ein anderes Format konvertieren méchte. Die Ubersetzer-
Programme von Drafting kénnen namlich nur Drafting-Dateien in unkomprimiertem Format
verarbeiten.

17.11.3Das PopUp-Menii "Optionen” KONFIGURATION

Das PopUp-Menu "Optionen" ermdglicht das Einstellen bzw.
abspeichern diverser System-Optionen. Uber "Bearbeiten" kann
das Menil zum Setzen dieser Einstellungen aufgerufen werden:

TEM-SETTIMGS
ateinamen auf DO5 ventionen pruefen Je nein

reichnizs bei Aufruf neu initializieren Je nein

eichern., ..

nein

nein

Laden. ..

Schrittwei

nein

nein

Werzeichniz nach Speichern aktualizieren Je nein

Anzahl der zu =speichernden PfFa 1

ABERUCH

Verzeichnis initialisieren
Hierbei wird bei jedem Aufruf des PE-Commanders der Inhalt des aktuellen Verzeichnisses
neu gelesen.

HP-Systemdateien anzeigen

Wird dieses Feld auf NEIN gestellt, dann werden die Dateien hp_catlock und hp_catfile, bzw.
hp_cat-fil und hp_cat.Ick innerhalb der Verzeichnisliste nicht angezeigt. Das Erzeugen dieser
Dateien ist bei neueren Drafting-Versionen (ibrigens abgeschaltet (Einstellung "MECATFILE" in
der Datei "me10.ini"). Dies steigert die Geschwindigkeit von Drafting bei Dateioperationen,
sowie beim Lesen von Verzeichnis-Inhalten.
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.* Dateien anzeigen

Wird dieses Feld auf NEIN gestellt werden alle Dateien, welche mit einem "." beginnen, nicht
in der Verzeichnisliste angezeigt. Solche Dateien bzw. Verzeichnisse gibt es Ublicherweise bei
den UNIX-basierenden Betriebssystemen (z.B. ".mel0"). Sie dienen meistens dem Ablegen
von System- bzw. Programmeinstellungen.

AnzeigegroBe des PE-Commanders

Die Gr6éBe des PE-Commanders, das heiBt die Hohe innerhalb des Drafting-Fensters, kann
angepasst werden. Hierbei kann eine Zahl kleiner 1 eingegeben werden. Standard-Einstellung
ist "1", was 100% entspricht. Die Eingabe der Zahl "0.5" lasst den PE-Commander nur noch
halb so hoch erscheinen, was natlrlich zu kiirzeren Verzeichnislisten flihrt.

Schrittweite beim Scrollen

Hier kann Uber die Eingabe einer Zahl zwischen 0.1 und 1.0 eingestellt werden, wie sich die
Verzeichnisfenster beim Scrollen verhalten sollen. Es ist jedoch das Scrollen gemeint, welches
durchgefihrt wird, wenn man oberhalb oder unterhalb des Scroll-Balkens auf die "freien"
Flachen klickt. Ein kleiner Wert fihrt dann zum Blattern von wenigen Zeilen, wahrend ein
groBer Wert zum Blattern von vielen Zeilen auf einmal flhrt.

Kritische DateigroBBe

Diese Zahl gibt die Grenze in Bytes an, an der der PE-Commander beim Editieren von Dateien
und eingestelltem Drafting-Editor eine Warnung ausgibt, dass diese Datei groBer als der
eingestellte Wert ist. Dies liegt daran, dass bei dlteren Systemen das Editieren gréBerer
Dateien etwas Zeit in Anspruch nehmen kann.

Dateiliste einfach/ausfiihrlich

Zur Geschwindigkeitssteigerung des Verzeichnisaufbaus kann die Dateiliste "einfach"
eingestellt werden. Hierbei wird die Drafting-interne Dateiliste zur Anzeige der Dateien im
Verzeichnis genutzt. Ein Nachteil hierbei ist, dass lediglich Dateinamen bzw. DateigréBen
dargestellt werden kénnen.

Mehrfachauswabhl priifen

Sind beim Speichern einer Zeichnung mehrere Dateien innerhalb der Dateiliste markiert,
erscheint bei eingeschalteter Mehrfachauswahl eine Warnungsmeldung, welche bestatigt
werden muss. StandardmaBig wird die oberste Zeichnung in der Liste beim Speichern als
Vorschlag fir die zu speichernde Zeichnung in die Speichern-Maske Gbernommen.

Auf zuletzt geladene Zeichnung priifen

Diese Einstellung veranlasst beim Speichern einer Zeichnung eine Priifung, ob der aktuell
eingegebene Dateiname mit dem Dateinamen der zuletzt geladenen Zeichnung
Ubereinstimmt. Dies kann dann sinnvoll sein, wenn man mit groBen Dateilisten arbeitet und
sicher gehen mdéchte, dass keine Zeichnungen versehentlich Gberschrieben werden.

Anzahl der zu speichernden Pfadwechsel

Das Meni fir das Wechseln des Verzeichnispfades (siehe Kapitel: 17.7) ist zweigeteilt und
bietet in der rechten Halfte die zuletzt besuchten Pfade fiir das direkte Wechseln des
Verzeichnisses an. Die Anzahl der zuletzt besuchten Pfade kann mit obiger Option eingestellt
werden.

17.11.4Das PopUp-Menii "Befehle"

Neben den in der FuBzeile (siehe Kapitel: 17.10) enthaltenen Befehle bietet dieses PopUp-
Meni weitere Befehle im unteren Bereich an:
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CD/akt

Dieser Befehl dient der Anzeige des aktuellen Verzeichnisses von Drafting. Das ist das
Verzeichnis, in welches Drafting Dateien speichert, wenn keinerlei Pfadangaben gemacht
werden. Da der PE-Commander die Pfade immer aus der aktuellen Pfadanzeige verwendet,
dienen diese Befehle nur der Kontrolle, falls es zu Problemen mit Speichervorgangen kommen
sollte.

DRUCKEN

Mit diesem Befehl kénnen die im PE-Commander markierten Zeichnungen automatisch
nacheinander geladen und ausgedruckt werden. Hierbei verwendet der PE-Commander die
aktuellen Druckeinstellungen des Menis "FACE-Plot" (siehe Kapitel: 35).

DATEILISTE

Das Drucken der Dateiliste der aktiven Verzeichnisliste erfolgt wie unter "DRUCKEN" ber die
Standard-Drucker. Optional kann die Dateiliste jedoch auch auf der Zeichnung platziert
werden, wenn man bei der dem Befehl folgenden Abfrage "Nein" wahlt.

KONVERTIEREN

Das Konvertieren von markierten Zeichnungen kann mit diesem Befehl gestartet werden.
Hierbei versucht der PE-Commander das Quellformat anhand der Dateiendung zu ermitteln,
so dass man Ublicherweise nur noch das Zielformat in der eingeblendeten Liste auswahlen
muss:

WERTIEREM MACH

OXF ADD

OlLG
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Hat man das Quell- bzw. Zielformat ausgewahlt, kénnen in dem Men fiir das Konvertieren
weitere Einstellungen vorgenommen werden:

"Logfile loeschen™
Die von den Konvertern erzeugten Logdateien werden automatisch geléscht

"Extension neu"

Diese Option ermdéglicht die Vergabe einer anderen Dateiendung, wie sie vom Konverter
vorgegeben wird. Sollen z.B. Zeichnungen von DXF nach MI konvertiert werden und die MI-
Zeichnungen sollen mit der Endung ".zng" erzeugt werden, kann dies Uber diese Option
eingestellt werden.

ZIP erstellen

Wenn aus den in der aktiven Verzeichnisliste markierten Zeichnungen ein ZIP-Archiv erstellt
werden soll, kann dies mit diesem Befehl erfolgen. Nach dem Anwdhlen des Befehls wird
automatisch der Dateiname der zuerst selektierten Zeichnung fiir die Benennung der ZIP-
Datei vorgeschlagen. Unter HP-UX muss die Installation des ZIP-Programms separat
durchgefihrt werden. Siehe hierzu auch die Hinweise in der Datei "<FACE-
Pfad>\face_load.htm"

ZEICHNUNGSVERGLEICH

Dieser Befehl ermdglicht den schnellen Vergleich zweier Zeichnungen Gber das Standard-
Menii "ANDSTDKONTROLLE" von Drafting. Die beiden in der aktiven Verzeichnisliste
markierten Zeichnungen werden geladen und das Drafting-Standard-MenU
"ANDSTDKONTROLLE" wird aufgerufen.

PDF Erstellen
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17.12 Arbeiten mit Partpool

"Partpool” ermdglicht den schnellen Zugriff auf Standard- bzw. Normteilzeichnungen (z.B. fir
Stempel etc.), welche im Dateisystem abgelegt wurden. Das Einrichten erfolgt tiber die Datei
"<FACE-Pfad>/unit-al13/ai3conf.mma". Dort wird (ber das Setzen der Variablen
FIMA_BGV_PATH (z.B. mit LET FIMA_BGV_PATH "c:/my_parts") der Pfad fir die
Verzeichnisliste vom Partpool eingestellt. Weitere Hinweise zu den Anpassungsmaoglichkeiten
finden Sie entweder im Admin-Handbuch zu FACE ("Admin-Web") oder in der Datei "<FACE-
Pfad>/face_load.htm".

Nach der Anwahl von Partpool erscheint die Datei- bzw. Verzeichnis-Auswahlliste mit dem
Inhalt des Uber "FIMA_BGV_PATH" konfigurierten Verzeichnisses:

EETCHHUMG_KETHSTEMPEL

Je nach Eintrag in der Liste (Zeichnung oder Unterverzeichnis) wird entweder in ein
Verzeichnis unterhalb des Partpool-Verzeichnisses gewechselt, oder es wird das Laden einer
Zeichnung als Einzelteil durchgefuhrt. Handelt es sich beim angezeigten Listeneintrag um
eine Zeichnung, so wird diese als Einzelteil geladen, wobei danach unten links ein Menu
eingeblendet wird. Uber dieses Menii kann die Position des geladenen Teils nachtraglich
einmalig angepasst werden:

POSITION E|SPIEGLE

17.13 Arbeiten mit der Zeichnungshistorie
Die Zeichnungshistorie listet die im Verlauf der aktuellen Sitzung geladenen Zeichnungen auf:

IEix LADEM-HISTORIE

LADEN Einzelteil

ny_partpor ICHHUMG_KEIMSTEMPEL

c i Empsmy_partpool~ZEICHH_A3-H

i Emptsmy_partpool~ZETCHH_Ad-H

FlGr das erneute Laden einer Zeichnung wird ein Listeneintrag markiert und Gber "LADEN"
bzw. "Einzelteil" geladen. Der Befehl "Einzelteil" ermdglicht das Laden als Einzelteil zur aktuell
am Bildschirm befindlichen Zeichnung.
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17.14 Zeichnungen als eMail-Anhang versenden

Der Aufruf der Mail-Kopplung erfolgt Gber den PE-Commander (obere Menlleiste - der erste
Klick wird zum Laden der Applikation verwendetz:

-
T —

Das Programm priift beim Start das Vorhandensein folgender Systemkomponenten

e Windows Script Host®
e Microsoft Outlook®

Der Windows Script Host® wird benétigt, um mit Microsoft Outlook® automatisch eine neue
eMail erzeugen zu kénnen. Nur wenn beide Komponenten vorhanden sind, kann die Kopplung
von FACE mit MS Outlook korrekt arbeiten. Der Windows Script Host® (WSH) ist haufig dann
installiert, wenn der Internet Explorer ab der Version 4.01 installiert wurde und die Option
"Scripting" bei der Installation nicht abgewahlt wurde. Bei Windows 2000 bzw. XP ist der
WSH normalerweise nach der Installation des Betriebssystems vorhanden. Man kann dies
testen, indem man in der "DOS-Box" den Befehl cscript eingibt und keine Fehlermeldung
erhalt. Mochte man das Betriebssystem nachriisten, kann man den WSH Uber die Webseite
von Microsoft herunter laden.

Werden beide Komponenten beim Start des eMail-Programms gefunden, wird unterschieden,
ob der Anwender in einer der Dateilisten vom PE-Commander irgendwelche Dateien selektiert
hat. Ist dies der Fall, erzeugt das eMail-Programm automatisch eine neue eMail mit Outlook
und flgt dieser die selektierten Dateien als Anlage bei. Je nach Einstellung des eMail-
Programms werden die gewahlten Dateien vor dem Anfligen an die eMail noch "gezippt".
Diese Einstellung kann in der Datei "<FACE-Pfad>\unit-a23\a23conf.mma" vorgenommen
werden. Handelt es sich bei den im PE-Commander selektierten Eintrdgen um Verzeichnisse,
so werden diese bei der aktuellen Version ignoriert.

m test1.dwg

e r—

antJei §earbeihen A_nsudnt 5nﬁ:gen Fonnag Extras

me10_dateien.zip
(70 KB)
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17.15 Automatisierte Vorgange (Stapelbetrieb)

Der PE-Commander bietet verschiedene Méglichkeiten der Stapelverarbeitung von
Zeichnungen ("Batchbetrieb"). So ist es mdglich, Zeichnungen entweder zu Drucken, zu
konvertieren oder in das PDF-Format umzuwandeln.

17.15.1 Konvertieren im Stapelbetrieb
Das Konvertieren von Zeichnungen im Stapelbetrieb kann recht einfach erledigt werden:

Schritt 1
Eine oder mehrere Zeichnungen in einer der Listen vom PE-Commander markieren
Schritt 2

Im oberen Menl des PE-Commanders auf "Befehle" und dann auf "Konvertieren":

Datei(en) konvertieren

Extension neu

| ok | ABBRUCH

Einstellen, von welchem Format in welches Format konvertiert werden soll (das Quellformat
wird meistens richtig erkannt) und auf "OK" klicken. Die erzeugten Zeichnungen werden im
selben Verzeichnis abgelegt, wo sich auch die Quellzeichnungen befinden.

Wenn die folgende Meldung erscheint, liegt die zu konvertierende Datei im Binarformat vor
(d.h. die Zeichnungsdatei kann nicht mit jedem beliebigen Texteditor gelesen werden):

'Datei d:\tmp\arku_mi\ES1089-13819.mi kann nicht konvertiert werden, da diese binaer vorliegt'
Click OK to continue

Dieses Format kann vom Drafting-Konverter nicht gelesen werden, weshalb es keinen Sinn
machen wiirde, diese Datei Ubersetzen zu wollen. In einem solchen Fall muss man diese
Dateien zuerst laden, um sie dann wieder "ganz normal” mit dem PE-Commander
abzuspeichern. Dann liegen sie im richtigen Format vor.

Mit der Option "Extension neu" ist es mdéglich, die Dateierweiterung (bzw. den Dateinamen)
der konvertierten Dateien zu beeinflussen. Méchte man z.B. die konvertierten Dateien mit
einem Datumshinweis versehen, kdnnte man fiir die neue Erweiterung folgendes eingeben:
_2006-03-03.dxf

Somit wirden alle konvertierten Dateien diese Endung tragen, was die spatere Auswahl
derselben (z.B, mit dem Windows-Explorer) erleichtert.
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17.15.2Drucken im Stapelbetrieb

Das automatisierte Ausdrucken von Zeichnungen mit Version 16 kann sehr einfach
durchgefihrt werden:

Schritt 1

Das Menu von "FACE-PLOT" aufrufen (Es kann sein, dass man zweimal klicken muss, weil das
Programm beim ersten Klick geladen wird):

Beim Betrieb mit der Windows-Oberflache ("WUI") auf der Symbolleiste "FACE ++" folgendes
Symbol anklicken:

d & <

...oder beim Betrieb mit der klassischen Oberflache ("Classic-UI") oben in der Meniizeile auf
"Plot":

I pror []]

Dann stellt man im Meni "FACE-Plot" die gewilinschten Druckvorgaben ein.
Schritt 2

In einer der beiden Listen vom PE-Commander die Zeichnungen markieren, welche
ausgedruckt werden sollen...

...und oben im Menl des PE-Commanders auf "Befehle" und in der Meniiliste auf "Drucken".
Die anschlieBende Meldung weist darauf hin, dass die am Schirm befindliche Zeichnung
geléscht werden muss, damit der Druckvorgang beginnen kann.

17.15.3 Umwandeln von Zeichnungen in das PDF-Format
(Stapelbetrieb)
Mit FACE V. 16 lassen sich mehrere Zeichnungen im Stapelbetrieb ("Batchbetrieb") in das

weit verbreitete PDF-Format Ubersetzen. Die Umsetzung der Zeichnungen erfolgt 1:1, so
dass die Daten in der PDF-Datei im Format der Quellzeichnung vorliegen.

Und so geht's:

Zeichnungen in einer der Listen des PE-Commanders markieren...

...und oben im Menl des PE-Commanders auf "Befehle" und in der Menliliste auf "PDF
erstellen".

Die anschlieBende Meldung weist darauf hin, dass die am Schirm befindliche Zeichnung

geldéscht werden muss, damit die PDF-Erstellung beginnen kann. Die PDF-Dateien werden in
dem Verzeichnis abgelegt, wo sich die Quelldateien befinden.
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18. Oberflachensymbole

18.1 Start

Klassische Oberfldche: In der "Kopfzeile" von FACE
E|
Windows-Oberfldche "WUI": ibei Symbolleiste "FACE ++"

18.2 Erstellen von Symbolen
Das Bildschirmmen( dieses Programms ist in vier

Segmente unterteilt (s. rechts): ..

Erstes Segment

e Das erste Segment enthalt Menlpunkte, um die Groesse der Bemassung
Angaben im Symbol einzugeben bzw. zu modifizieren. 2.5 5

e Das zweite Segment ist das sogenannte Vorschau-
Fenster, welches das aktuelle Oberflachensymbol so
darstellt, wie es auch nach dem Positionieren auf der \/ ﬂ

Zeichnung erscheint. oL - “9/
F' heitswert Ra
e Im dritten Segment werden, je nach Bedarf, - SHRSIEE
verschiedene Auswahlmeniis eingeblendet (z.B. _

Wortangaben, Ra-Werte usw.). Beas=irods
e Das vierte Segment enthalt die Befehle zum

Grundsymbaol Auswahl

Positionieren bzw. Nachbearbeiten der Symbole LT
- Bearbeitungszug.
. . andere Rauh.messgr
18.3 SymbolgréBe einstellen -

Die GroéBe der Symbole orientiert sich an den aktuellen BemaBungs-Einstellungen. Die
verwendete GroBe wird im Menu farblich hervorgehoben. Durch Anpicken einer alternativen
SymbolgréBe kann die Einstellung unabhangig von der BemaBung definiert werden. Durch
Anklicken der Menii-Uberschrift kann die SymbolgréBe manuell eingegeben werden. Es sind
hierbei nur normgerechte GréBen zulassig.

Zweites S t (Vorsch
18.4 Wahl des Grundsymbols weites Segment (Vorschau)

Wahlweise stehen die Grundsymbole fir beliebige, __
spanabtrennende und nicht spanabtrennende Bearbeitung mTE Tl
zur Verfligung. Das aktuell eingestellte Symbol wird im I_
Vorschau-Fenster eingeblendet. Durch Anklicken der w7
Uberschrift Grundsymbol Auswahl wird zwischen

verschiedenen Normen gewdhlt. Dabei sind momentan drei

verschiedene Normungen einstellbar. Die Belegung der weiteren zusatzlichen Angaben
unterscheidet sich je nach verwendeter Norm.

18.5 Zusétzliche Angaben

Unter den Menlpunkten a bis f kdnnen zusatzliche Angaben in das Symbol integriert werden.
Die Position der Angabe im Symbol erkennt man durch die Lage des entsprechenden
Buchstabens im Vorschau-Fenster.

Die Eingabe kann auf zwei verschiedene Arten erfolgen: Drittes Segment (Zusatzangaben)

Anwahl des Meniipunktes Oberflaechenangabe Ra
Bei der Anwahl des Menlpunktes wird entweder ein

Zusatzmenu eingeblendet oder die entsprechende Angabe
g p g

in der Kommandozeile abgefragt. Wird zum Beispiel der m

Mentpunkt "Rillenrichtung" gewahlt, wird das Zusatzmenu 16 0.4 0.2

eingeblendet. Nach Eingabe oder Auswahl eines Wertes wird -m--

dieser im Vorschau-Fenster dargestellt. -
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Anwahl im Vorschau-Fenster Viertes Segment

Durch Anpicken eines Wertes im Vorschau-Fenster kann

der entsprechende Wert ebenfalls geandert werden. Dabei

wird die entsprechende Einstellung auf den Default-Wert LEBERN m
W B1B

zurliickgesetzt, das heiBt, erfolgt nach der Anwahl Gber das = .
Vorschau-Fenster keine Eingabe, wird der Wert geldscht. m = -

Da dies insbesondere bei versehentlichem Anwahlen zu argerlichen Datenverlusten fihrt,
sollte die Standard-Anwahl Gber die Menlpunkte erfolgen. Soll ein Wert explizit geléscht
werden, so muss dazu nur der Wert im Vorschau-Fenster angepickt werden, ohne dass
danach eine Werteeingabe erfolgt.

18.6 Positionieren der Symbole

Es besteht die Mdglichkeit, das Symbol senkrecht, waagrecht oder in beliebiger Richtung
unter Eingabe zweier Punkte zu positionieren (Felder "SENKR.", "WAAGR." und "BELIEB").
Nach Anpicken einer dieser Menlipunkte kann die Oberflachenangabe in der Zeichnung
positioniert werden. Die Positionierung kann danach beliebig oft wiederholt werden. Die
angewahlte Positionierungsart wird im Mend farblich hervorgehoben.

Beim Positionieren ist folgendes zu beachten: Soll ein Symbol entlang einer Linie angebracht
werden, so ist zuerst der Menlpunkt "BELIEB" anzuwahlen und danach die Linie an dem
Punkt anzuklicken, an dem das Symbol erstellt werden soll. Der Winkel wird vom System
automatisch berechnet. Jedes gerade erstellte Symbol lasst sich durch Anwahl des
Menilpunktes "SPIEGL" um 180 Grad drehen. Dabei werden alle Texte automatisch so
angeordnet, dass Sie fir den Anwender lesbar bleiben:

Die Positionierungsroutine wird bei der Neueingabe eines Wertes gegebenenfalls beendet.

18.7 Nachbearbeiten vorhandener Symbole

18.7.1 Ubernahme vorhandener Symbole

Mit Hilfe des Menlpunkts "UEBERN." kénnen bereits erstellte Symbole als Ausgangspunkt fir
neue Symbole verwendet werden. Der Anwender hat die Méglichkeit, durch Auswahlen eines
bestehenden Symbols, dessen Wert in das Vorschau-Fenster zu (ibernehmen und somit das
gleiche Symbol oder ein leicht modifiziertes nochmals zu positionieren.

18.7.2 Editieren vorhandener Symbole

Mit Hilfe des Menlpunkts "EDIT" kénnen bereits erstellte Symbole nacheditiert werden.

Hierzu muss ein bestehendes Symbol ausgewahlt werden. Danach wird dieses Symbol auf der
Zeichnung geléscht, und die Einstellungen in das Vorschau-Fenster Gibernommen. Jetzt kann
der Anwender das Symbol beliebig modifizieren. Um das Symbol wieder zurick auf die
Zeichnung zu bringen, muss nun das Meniifeld "SETZEN" angewdhlt werden, mit dem das
modifizierte Symbol wieder auf der Zeichnung platziert wird. Das Feld "SETZEN" wird nur
dann aktiv, wenn zuvor "EDIT" angewahlt wurde.

18.8 Erstellen einer Zusatzlinie

Wird das Feld "ZLINIE" angewahlt, kann eine Zusatzlinie erzeugt werden. Es ist lediglich eine
Punktfolge auf der Zeichnung anzupicken, die dann zu einer rechtwinkligen Zusatzlinie
ausgezogen wird, indem nur der horizontale bzw. der vertikale Anteil der gewdhlten Punkte
die Lange des Teilstlicks der Zusatzlinie bestimmt. Durch Anwahl des Winkelsymbols kann
auBerdem ein schrager Linienverlauf erzeugt werden. Mit Hilfe des Pfeilsymbols in Menl wird

die Zusatzlinie beendet und der Pfeil als Zusatzlinienbegrenzer eingefiigt.
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geschliffen

Ra G.2 \:)/
0.3

l e erieben
Ra &8
0.3

eschliffen erieben
Ra 3.2 Ra .58 Ra &8
0.3 0.3

18.9 Setzen von Klammern

Uber das Befehlsfeld mit den Klammernsymbolen "()" kénnen Klammern erzeugt werden. Der
erste Punkt legt die Position der 6ffnenden Klammer fest, wobei der zweite Punkt die Position
der schlieBenden Klammer definiert.

Erweitertes Menu

dient zum Umschalten in ein Erweiterungsmenu
J N WS WYV
Wortangaben". Durch erneutes Auswahlen von

18.10 Symbole ahnlich DIN 3141
Der Button mit der Bezeichnung "Grundsymbol Auswahl"
(Oberflachensymbole @hnlich DIN 3141). Bei den
Zusatzangaben erscheint nur noch der Eintrag "b

- |
"Grundsymbol Auswahl" erfolgt die Umschaltung in das EN ———————
I1S01302-Meni

Standard-Menu

Grundsymbal Auswahl

VA -

uheitswert Ra

geschliffen

ortangaben

Bezugsstrecke
Rillenrichtung

Bearbeitungszug.
18.11 Symbole ahnlich EN ISO 1302 andere Rauh.messar
Die Umschaltung fiir Symbole dhnlich EN ISO 1302 erfolgt ebenfalls durch Anklicken der
Grundsymbol Auswahl. Dabei wird bei jedem Anklicken in die ndchste Norm umgeschaltet.

Dabei ist zu beachten, dass sich das Standard-Menl und das ISO1302-Menl nur geringfiigig
unterscheiden.

Durch erneutes Auswéahlen von "Grundsymbol Auswahl" erfolgt die Umschaltung in das
Standard-Meni
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EN ISO 1302-Meni
Grundsymhol Auswahl

brenngesc

Max

A
schaffenheit

e
c
e [ Gearbeitungszug-

18.12 Die Symbolbibliothek

Mit dem Befehl "BIB" kann man in die Oberflachenzeichenbibliothek Ra 1.6Rz 25 Gewalzt j
umschalten. Mit dem Befehl "<<<" erfolgt die Umschaltung zurilick Ra 1.6 Rz 25 Gedreht
zum Hauptmend. e

Ra 12.5

Die Eintrage der Bibliothek werden in der Datei "<FACE-
Pfad>/unit-al4/al4symb.mtb" verwaltet. Ein Symbol kann mit
dem Befehl "ofla_symb_into_bib" in die Bibliothek ibernommen
werden (Eingabe des Befehls ohne Hochkommata in der
Befehlszeile von Drafting).

Wichtiger Hinweis

Dieser Befehl schreibt die neuen Eintrdge in die Datei
"al4symb.mtb", weshalb man die entsprechenden
Schreibberechtigungen besitzen muss. Die Eintrage in dieser Datei
gelten fir alle Benutzer, die FACE verwenden, weshalb das
Bereitstellen von Symbolen in der Bibliothek vom
Systemadministrator (nach Abstimmung mit den Anwendern)
durchgefihrt werden sollte.

18.13 Symbolliste auf der Zeichnung

Mit dem Befehl "Liste" wird die aktuelle Zeichnung nach
vorhandenen Oberfldchenzeichentypen durchsucht. Der Anwender
kann diese Oberflachenzeichenauflistung auf der Zeichnung
positionieren.

=
2N
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19. Ergonomieschablonen

19.1 Start

Klassische Oberfldche: Menu flr Zusatz-Applikationen |/ Im links erscheinenden
Zusatzmenl entweder auf "5", um das zweite Applikations-Meni aufzurufen oder mit ">>>"
durchschalten. Im zweiten Applikationsmenid "ERGONOM." anwahlen

X

Windows-Oberflache "WUI": > bei Symbolleiste "FACE ++"

19.2 Allgemeines

Ergonomie ist die Lehre von der menschlichen Arbeit. Sie beruht auf der Erforschung der
Eigenarten und Fahigkeiten des menschlichen Organismus und schafft dadurch die
Voraussetzungen fir eine Anpassung der Arbeit an den Menschen, sowie umgekehrt des
Menschen an die Arbeit.

19.2.1 DIN 33 402

DIN 33 402 definiert einheitliche Begriffe und Messverfahren zur Ermittlung von KérpermaBen
des unbekleideten Menschen. Zweck der Norm ist es, dem Gestalter von technischen
Erzeugnissen, Arbeitsplatzen und Arbeitsumgebung, Kenntnisse Giber KérpermaBe und ihre
Variabilitat zu geben. AuBerdem beschreibt sie den Bewegungsraum bei verschiedenen
Grundstellungen und Bewegungen. Zusatzlich sind die Kérperumrisslinien des Menschen in
den Grundstellungen enthalten, sowie Hullkurven bei diesen Kérperhaltungen, um die
Bewegungsraume aufzuzeigen. Da die menschliche KérpergréBe sehr unterschiedliche
Auspragungen annehmen kann hat man die Einteilung in Perzentile vorgenommen.

19.2.2 Der Begriff "Perzentil”

Das 5. Perzentil reprasentiert die KérpergréBe "klein", d.h. nur 5 % der Personen
unterschreiten mit ihren KérpermaBen diese unteren Grenzwerte.

Das 95. Perzentil reprasentiert die KérpergroBe "groB", d.h. nur 5% der Personen liegen mit
ihren KérpermaBen Uber diesen oberen Grenzwerten.

Das 50. Perzentil reprasentiert die Kérpergrofe "mittelgroB", d.h. je 50 % der Personen Uber-
bzw. unterschreitet diese Werte.

19.2.3 DIN 33 416

Diese Norm gilt fiir die Darstellung von Menschen in Vorder-, Seitenansicht und Draufsicht.
Sie erlautert die Abbildung typischer Arbeitshaltungen, wie Stehen, Sitzen, Knien und
Blcken.

19.2.4 DIN 33 408

Diese Norm legt die Darstellungen der Projektionen unbekleideter menschlicher Kérper
(jedoch mit Schuhen) in verschiedenen KorpergroBen-Klassen im Sitzen, als
zweidimensionale Kérperumrissschablonen fest. Zweck der Kérperumrissschablonen ist die
Verwendung bei der Auslegung von Sitzplatzen. Die Anwendungsmoglichkeiten erstrecken
sich auf die Bereiche technische Zeichenhilfe, Konstruktions- und Demonstrationshilfe.

19.2.5 Korperumrissschablonen

Kérperumrissschablonen liegen in verschiedenen Varianten und MaBstdben vor. Sie
unterscheiden sich vor allem im Vereinfachungsgrad der Bewegungsablaufe in den
menschlichen Gelenken.
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19.3 Die Funktionalitidt der Ergonomieschablonen

Das Programm hat drei Aufgabenschwerpunkte, die sich bereits im Aufbau des Hauptmenis
dokumentieren: Ein Wechsel zu den Untermentis erfolgt durch Anklicken der jeweiligen
Ikonen oder der darunter befindlichen Textzeile.

e Erzeugen der Dummies

e Manipulieren der Koérperteile

e Aufzeigen des Greifbereichs

19.3.1 Korper erzeugen

Uber "Kérper erzeugen" gelangt man in das Untermeni zum Erzeugen von kompletten
Dummies:

KOERPER. ERZELIGEM

Zunachst erscheinen im Untermeni nur die beiden Ikonen flir die Auswahl der Kérperhaltung.
Die linke Ikone steht fiir den stehenden Dummy mit herunterhdngenden Armen, die rechte
Ikone flir den sitzenden, mit angewinkelten Armen:

Sobald eine Auswahl getroffen wurde, erscheinen die beiden Ikonen flir die Einstellung der
Blickrichtung. Durch Anklicken der linken Ikone bzw. des zugehdrigen Textes wird die
Blickrichtung nach rechts festgelegt, mit der rechten Seite, die Blickrichtung nach links:

BLICK RECHT BLICK LIMKS

Nach dem Anklicken der Blick-Ikone erfolgt der Farbwechsel flir die getroffene Auswahl und
die Ikonen fir die KérpergroBen-Klassen (siehe Kapitel: 19.2.2) 1 bis 4 erscheinen:
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Klasse 1: AMY kleine Frau (Frau des 5. Perzentils)
Klasse 2: JIM mittelgroBe Frau (Frau des 50. Perzentils)
kleiner Mann (Mann des 5. Perzentils)
Klasse 3: KEN groBe Frau (Frau des 95. Perzentils)
mittelgroBer Mann (Mann des 50. Perzentils)
Klasse 4: MAX groBer Mann (Mann des 95. Perzentils)

Nachdem die Klasse angeklickt wurde, folgt die Aufforderung, die Entscheidungen zu
bestatigen. Danach wird der Punkt abgefragt, an dem der Dummy erscheinen soll. Die
Referenzpunkte des stehenden bzw. sitzenden Dummy sind im Menil mit rotem Quadrat
gekennzeichnet. Der Dummy erscheint auf dem Schirm, an der ausgewdhlten Stelle.

19.3.2 Korperteile drehen

Wurde im Hauptmenii "KORPERTEILE DREHEN" gewéhlt, erfolgt zundchst die Abfrage,
welcher Dummy bearbeitet werden soll. Der entsprechende Dummy aus der Zeichnung wird
durch Anklicken eines beliebigen Koérperteils ausgewahlt. Danach erscheint das nachste
Untermenda:

ERGOMOMIE A

DUMMY DREHEN

FUSS UMTERARM

F+UA+OBERS J+0A+KOERP

DUMMY WAEHLEM

DREHWIMKEL: |5

HAUPTMEMNUE

Unter den Ikonen gibt es das Feld, in welchem der Drehwinkel flir die Kérperteile eingestellt
werden kann. Als Standard ist ein Winkel von +5 Grad eingestellt. Die Auswahl eines Winkels
kann entweder durch Anklicken der Meniifelder mit den festen Werten (1, 2, 5, 10, 15 u. 20
Grad) oder durch Anklicken des Feldes mit dem aktuellen Wert erfolgen. Das Feld mit dem
aktuellen Wert lasst die individuelle Eingabe eines beliebigen Drehwinkels zu. Ein
Vorzeichenwechsel ist durch Anklicken des Feldes mit dem Symbol +/- méglich.
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Nun kann die Manipulation der Kérperteile durch Betatigen der Ikonen erfolgen. Bei jedem
Klick auf eine Ikone werden die dargestellten Kérperteile um den Referenzpunkt gedreht. Mit
dem Befehl "DUMMY WAEHLEN" kann der aktuell zu verandernde Dummy bestimmt werden,
falls sich mehrere Dummies in der Zeichnung befinden.

19.4 Greifbereiche anzeigen / Hiillkurven
Die Befehle des Menuls "GREIFBEREICHE" ermdglichen das Einblenden von Hullkurven:

Flr das Erzeugen einer Hillkurve wahlt man den gewlinschten Befehl und selektiert danach
eine Linie des entsprechenden Dummies.

DUMMY kpl.

Dieser Befehl erzeugt die Kérper-Umrisslinie bei entspannter Grundhaltung. Lediglich
notwendige Ausgleichsbewegungen zur Stabilisierung der Kérperhaltung sind berlcksichtigt:

OBERKOERP
Diese Hullkurve zeigt den Bewegungsraum des Oberkdrpers bei Beugung und Drehung im
Hiftgelenk ohne zusatzliche Bewegung des Kopfes:
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ARM
Uber diesen Befehl kann man die Hillkurve fiir den Bewegungsraum der Arme (ohne
Mitbewegung des Oberkdrpers) erzeugen:

ARM+OBERKOERP.
Flr das Erzeugen einer Hillkurve, welchen den Bewegungsraum der Arme unter
Mitbewegung des Oberkdrpers darstellt, ist der Befehl "ARM+OBERKOERP" zu wahlen:

Seite 120 von 253

TDWsoft GmbH, JahnstraBe 9, 76689 Karlsdorf-Neuthard www.tdwsoft.com



Handbuch FACE V. 20 ©TDWSsoft GmbH

20. Zeichenhilfensammlung

20.1 Start

Z-HIL

Klassische Oberfldche: In der "Kopfzeile" von FACE anwahlen

Windows-Oberfldche "WUI": —m_—bei Symbolleiste "FACE ++"

20.2  Allgemeines (1

Der Aufruf der Zeichenhilfensammlung erfolgt liber das
entsprechende Schaltfeld "Z-HIL" in der Kopfzeile der FACE-
Benutzeroberflache oder Giber den FACE-Makromanager.

20.3 Hauptmenii

Im Hauptmenil kénnen verschiedene Zeichenhilfentypen angewahlt
werden.

AuBengewinde

Innengewinde

Bohrungen

Senkungen

Wellenfreistiche
Schlisselflachen
Passfedernuten

Kreis- und Rechteckbohrbilder

Nach Auswahl eines Menlpunkts erscheint entweder ein
Zwischenmend, im dem der ausgewahlte Zeichenhilfentyp naher
spezifiziert werden kann, oder man gelangt sofort in das GrdBen-
Auswahlmenl der gewlinschten Zeichenhilfe.

Die Bedeutung der weiteren Schalter im unteren Bereich des
Hauptmenils wird im Folgenden erlautert.

20.4 Schalter "Bohrbild"

Von den Zeichenhilfentypen AuBengewinde, Innengewinde, Bohrungen und Senkungen kann
ein Kreis- oder ein X-Y-"Bohrbild" erstellt werden. Hierzu muss der Schalter "Bohrbild"
entsprechend mittels Durchschalten gesetzt werden. Die Erzeugung eines Bohrbilds ist wie
folgt:

e X-Y-Bohrbild

o Zeichenhilfentyp aufrufen (z.B.
"Innengewinde M")

o Darstellung umschalten auf "Draufsicht"
(die Bohrbilder funktionieren nur in der
Draufsicht)

o Gewinde auswéhlen und anklicken

o Gewinde positionieren

o X-Abstand der Gewinde des Bohrbilds
eingeben

o Y-Abstand der Gewinde des Bohrbilds
eingeben

o Anzahl Gewinde in X-Richtung eingeben

o Anzahl Gewinde in Y-Richtung eingeben
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e Kreis-Bohrbild

o Zeichenhilfentyp aufrufen (z.B. "Innengewinde M")

o Darstellung umschalten auf "Draufsicht" (die
Bohrbilder funktionieren nur in der Draufsicht)

o Gewinde auswahlen und anklicken

o Mittelpunkt des kreisférmigen Bohrbilds antippen oder
eingeben

o Durchmesser des Bohrbilds eingeben oder Punkt auf
Radius antippen

o Anzahl der Gewinde des Bohrbilds eingeben

o Lagewinkel des ersten Gewindes eingeben oder antippen (z.B. 0)

20.5 Schalter "Vorzugskenner"

Der Schalter "Vorzugskenner" legt fest, ob alle verfligbaren Datensatze einer Kategorie (z.B.
metrische AuBengewinde) angezeigt werden sollen, oder nur solche, die mit einem
Vorzugskenner versehen sind. Steht der Schalter "Vorzugskenner" auf "AUS", so werden alle
Datensdtze im Auswahlmeni angezeigt. Diejenigen Datensdtze, die mit Vorzugskennern
versehen sind, werden farbig hervorgehoben. Steht der Schalter "Vorzugskenner" auf "EIN"",
so werden nur diejenigen Datenséatze angezeigt, die im Datenfile (*.mtb) der Zeichenhilfe mit
Vorzugskenner gekennzeichnet sind.

20.6 Schalter "Symmetrielinien"

Uber den Schalter "Symmetrielinien EIN/AUS" im Hauptmenii kann eingestellt werden, ob die
Zeichenhilfen mit oder ohne Symmetrielinie erzeugt werden sollen.

20.7 Schalter "Assoziativ"

Wenn der Schalter "Symmetrielinien" auf "EIN" steht, kann Gber den Schalter "Assoziativ"
bestimmt werden, ob flir Kreismittellinien die assoziativen Drafting-Mittellinien verwendet
werden, oder ob diese als einfache Geometrie gezeichnet werden sollen.

20.8 Schalter "Winkel variabel”

Der Schalter "Winkel variabel" ist nur bei ausgeschalteter Assoziativitat verfligbar. Er
bestimmt, ob bei Kreismittellinien der Neigungswinkel angegeben werden kann, oder ob diese
immer senkrecht und waagrecht erzeugt werden.
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20.9 Zwischenmenii (|th¢|ZEICHENHILFEN |[H
In den Zwischenmenis kann der Typ der gewiinschten U=

Aulengewinde 1000

Zeichenhilfe naher spezifiziert werden. Wird z.B. im Hauptmenu
das Feld "AUSSEN-GEWINDE" ausgewahlt, so kann man im

Zwischenmeni (siehe rechte Abbildung) eine der folgenden it

Gewindetypen optional mit Auslauf oder mit Freistich Eigiach
auswahlen:
NET
Metrisch M Einfach
UNC/UNF UHC/TINF

Rohrgewinde Einfach

Withworth-Rohrgewinde

OHEF

Nach Anwahl eines bestimmten Typs im Zwischenmenii gelangt — —————

man schlieBlich ebenfalls in das Men(, das die verfligbaren
GroBen der gewlinschten Zeichenhilfe zur Auswahl anbietet.

]

Einfach
20.10 Schaltfeld "Zuriick" T

Die Schaltfelder "Zurlick" in den Zwischen- und Tl el
Endauswahlmenis dienen dazu, sich in der Menihierarchie eine
Ebene nach oben zu bewegen. Aus einem Endauswahlmeni
gelangt man so also z.B. wieder in das vorgeschaltete
Zwischenmend. < —ZUEUECK | HAUFTHENUE

. 1
20.11 Schaltfeld "Hauptmenii”

Durch betatigen des Schaltfelds "Hauptmen(" in einem Zwischen- oder
Endauswahlmen, gelangt man immer sofort ins Hauptmeni der Zeichenhilfensammlung
zurick.

20.12 Endauswahlmenii ZEICHENHILFEN &
In der zweiten bzw. dritten Meniiebene, dem sog. TOWSeft | UNITZR4S
Endauswahlmeni, wird die gewlinschte GroBe der gewéhlten M innen

Zeichenhilfe bestimmt. Der Benutzer muss in diesem Menl die
Zeile mit den gewlinschten GeometrieabmaBen anwahlen. Das
Auswahlmeni ist mit einem Rollbalken versehen, der ein
Blattern in der Datentabelle erlaubt.

20.13 Schalter "Verdeckt" / "Unverdeckt"

Der Schalter "Verdeckt" bzw. "Unverdeckt" legt fest, ob das
Geometrieelement im Linientyp der sichtbaren oder im
Linientyp der unsichtbaren Kanten dargestellt werden soll.
D.h. es wird in Drafting entsprechend der Einstellung die
Linienart "Solid" oder "Dashed" verwendet. Die Einstellung
dieses Schalters bleibt flr die Erzeugung weiterer
Zeichenhilfen-Elemente gesetzt.

20.14 Schaltfelder "Seitenans." und
"Draufsicht"” bzw. "Typ"

Im unteren Bereich des Endauswahlmentis kann zwischen
zwei verschiedenen Darstellungsarten (normalerweise
"Seitenansicht" oder "Draufsicht") des gewlinschten
Geometrieelements gewahlt werden. Statt Seitenansicht und
Draufsicht kann bei manchen Zeichenhilfen an dieser Stelle
auch die Auswahl zwischen verschiedenen Varianten ("Typ"
oder "Form") getroffen werden. Die Einstellung dieses

K |HAURPTHMEHUE
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Schalters bleibt fiir die Erzeugung weiterer Zeichenhilfen-Elemente gesetzt. Die
Einstellung dieses Schalters bleibt flir die Erzeugung weiterer Zeichenhilfen-Elemente
gesetzt.

20.15 Schalter "Technisch" / "Zeichner."”

Der Schalter "Technisch"/"Zeichner." am rechten unteren Ende des Endauswahlmens ist
lediglich bei metrischen Innen- und AuBengewinden verfligbar. Er ermdéglicht es,
metrische Gewinde entweder nach der technischen oder nach der zeichnerischen Norm
zu erstellen. D.h. die Kernlochdurchmesser werden mit P*1.0825 (Innengewinde) bzw.
P*1.2269 (AuBengewinde) oder nur mit der Steigung P berechnet.

20.16 Suche nach einem Datensatz ZETCHENHILFEN [

Um bei umfangreichen Tabellen die Auswahl zu erleichtern,
kdnnen die angezeigten Datensatze im Endauswahlmeni
Uber die Angabe einer Ober- bzw. Untergrenze eingeschrankt
werden. Fir jede Spalte stehen zwei Felder unterhalb der
Spalte zur Verfiigung, um eine Eingrenzung vorzunehmen
(rechts gekennzeichnet mit ">" oder "<"). Mit Hilfe des
oberen Feldes wird die Obergrenze der anzuzeigenden Werte
der Spalte festgelegt, das untere Feld legt die Untergrenze
fest. Der eingegebene Wert wird in das entsprechende Feld
eingetragen. Es werden bei Gewinden beispielsweise also nur
solche Wertepaare im Menl angezeigt, deren Durchmesser M
groBer oder gleich einem bestimmten Wert ist.

Wird eine Eingrenzung gemacht, so farbt sich die dritte Zeile
des Endauswahlmends rot ein. Bei eingegrenztem
Datenbereich werden die mit Vorzugskenner versehenen
Datensatze nicht mehr farbig hervorgehoben. Durch
Anklicken des rot eingefarbten Feldes kann die Eingrenzung
rickgangig gemacht werden. Es werden dann wieder alle
verfigbaren Datensatze in der Auswahltabelle des
Endauswahlmenis angezeigt.

eitenanz,
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Bei dem Zeichenhilfetyp "Passfedernuten" wurde zusatzlich eine automatische
Selektierung integriert. Zur Erzeugung einer Passfedernut in einer Welle in der
Schnittdarstellung wird hierzu zuerst die "Vorderansicht" im Passfeder-
Endauswahlmeni angewahlt. Anstatt nun einen bestimmten, passenden Datensatz aus
der Tabelle auszuwahlen, klickt man einfach eine beliebige Zeile in der Auswahltabelle
an und selektiert anschlieBend den Kreis, an dem die Passfedernut gezeichnet werden
soll in der Zeichnung. Daraufhin wird automatisch die passende, normgerechte
Geometrievariante gesucht und die Auswahltabelle entsprechend eingeschrankt.
Obwohl nur noch der normgerechte Datensatz in der Tabelle erscheint, besteht noch
die Moéglichkeit durch Eingabe von "k" oder "g" die nachst kleinere, bzw. gréBere
Passfedernut zu wahlen. AnschlieBend muss der Lagewinkel der Nut in Bezug auf den
Wellendurchmesser eingegeben werden. Hierbei entsprechen 0° der 3-Uhr-Stellung
und positive Werte der mathematisch positiven Drehrichtung (Gegenuhrzeigersinn).
Die Passfedernut wird nun automatisch erzeugt und der Wellenschnitt normgerecht
schraffiert.

20.17 Positionierung des Zeichenhilfen-Geometrieelements

Ist ein Datensatz ausgewadhlt, so muss die Position des Geometrieelements in der Zeichnung
festgelegt werden. Hierzu muss zundachst ein Startpunkt angegeben werden (durch Anklicken
oder Koordinateneingabe). Danach missen weitere Positionsangaben lber Anklicken oder
Tastatureingabe gemacht werden (Eingabeaufforderung beachten). In der Regel sind dies
Winkel- und Langenangaben. Samtliche Positioniervorgange innerhalb der Zeichenhilfen
werden durch den Drafting-Copiloten unterstitzt.

Zusatzinfo

Bei Winkelangaben ist zu beachten, dass diese in mathematisch positiver Richtung
(Gegenuhrzeigersinn), ausgehend von der 3-Uhr-Stellung angegeben werden missen.

20.18 Manuelle Eingabe von Geometriedaten

Die manuelle Eingabe von Geometriedaten ist lediglich bei sehr einfachen Zeichenhilfen
maoglich. So werden z.B. im Untermeni "Bohrungen" die Werte flur beliebige
Durchgangsbohrungen und beliebige Grundlécher direkt an der Drafting-Befehlseingabe
eingegeben. Fir diese beiden Zeichenhilfen gibt es keine extra Auswahltabelle fir
geometrische Varianten.

20.19 Automatisches BemafBen von Bohrungen

Fur den Zeichenhilfentyp "Bohrung" besteht die Mdglichkeit, eine automatische BemaBung
ein- oder auszuschalten oder eine beliebige Bohrung nachtraglich Gber den Durchmesser zu
bemalBen.

Das Einschalten der automatischen BemaBung geschieht Gber den Schalter "BEMASSEN EIN"
im Endauswahlmeni "Bohrungen". Wird dieser Schalter auf "EIN" gestellt, so erscheinen zwei
weitere Schalter "Auto Ein/Aus" und "Position Rechts/Links/Oben/Unten/Beliebig". Bei
Schalterstellung "Auto Ein" und z.B. "Position Links" wird das Mal3 beim Erzeugen einer
Bohrung in der Draufsicht automatisch links von der Bohrung in einem automatischen
Abstand angebracht. Steht "Auto" auf "Aus", so ist das MaB zwar auch links, der Abstand
kann aber manuell bestimmt werden. Bei "Auto Aus" und "Position Beliebig" kann das Mal3
nach Positionieren der Bohrung im beliebigen Winkel und Abstand zur Bohrung erzeugt
werden.
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Um eine bestehende Bohrung nachtraglich mit den beschriebenen Schaltereinstellungen zu
bemaBen, muss lediglich der Befehl "BEMASSEN Bohrung" im Bohrungs-Endauswahlimeni
angeklickt und die gewiinschte Bohrung am Bildschirm selektiert werden.
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21. Passungsgenerator

21.1 Start

Klassische Oberflache: Menl fir Zusatz-Applikationen |/ Im links erscheinenden
Zusatzmeni "PASSUNG" anwahlen

H7
Windows-Oberfliche "WUI": *_bei Symbolleiste "FACE ++"

21.2 Allgemeines

Folgendes Problem kommt manchem Anwender recht bekannt vor. Man hat eine technische
Zeichnung fertiggestellt und vollstandig bemaBt, wobei die BemaBungen Toleranzen
beinhalten. Diese Toleranzen stellen Informationen dar, die man an Dritte weitergeben
mdchte. Damit sie korrekt verstanden werden oder um sich an die Konventionen im Hause
bezliglich der Darstellung der Toleranzen zu halten, missen diese Informationen unter
Umstanden noch aufbereitet werden. Sei es, dass eine Konvertierung in ISO-Toleranzen bzw.
ISO-Passungen durchgefiihrt werden muss oder man eine Passungstabelle erstellen muss,
damit Mitarbeiter in der Fertigung die Zeichnung schnell und richtig lesen kénnen. Dies stellt
einen mehr oder weniger groBen Arbeitsaufwand dar, da man die BemaBungen verandern,
DIN-Passungstabellen wdlzen und eine Toleranztabelle in Drafting selbst erzeugen misste.
Mit Hilfe des Passungsgenerators ist man unter anderem in der Lage, diese Arbeitsschritte
schnell und einfach durchzufiihren, was letztlich Zeit und Geld spart.

21.3 Einfiigen einer ISO-Toleranz in eine Bemaf3ung

21.3.1 Auswahl des Passungssystems (11| 150-PassuNGEN [H

Zuerst sollte ein Passungssystem ausgewahlt werden, das heiBt Bohrung
entschieden werden, ob das System Einheitsbohrung (Bohrung H)
oder das System Einheitswelle (Welle h) zweckmagiger ist. Das
System Einheitswelle sollte nur dort angewendet werden, wo es
unzweifelhaft wirtschaftliche Vorteile bietet (z.B. wo es notwendig Spiel
ist, mehrere Teile mit Bohrungen, die verschiedene IstmaBe haben,
auf eine einzige Welle aus gezogenem Stahl zu montieren, ohne
diesen vorher spanend bearbeitet zu haben). Ist dies nicht der Fall,
ist das System Einheitsbohrung vorzuziehen. Durch die allgemein WENNMASS
bevorzugte Anwendung dieses System vermeidet man eine unnétige  FRiES
Vielzahl von Lehren. Im Hauptmeni des Passungsgenerators, sind
zwei Schalter implementiert, mit deren Hilfe man das
Passungssystem wechseln kann (entweder "Bohrung" oder "Welle").

TOLERANZ

INNENFPLSS

21.3.2 Auswahl der Passungsart BEMASSUNG

AnschlieBend kann eine Auswahl der Passungsart erfolgen, indem SETZEN
man angibt, ob man eine Spielpassung, eine Ubergangspassung oder
eine Presspassung erzeugen moéchte (z.B. "Spiel"). Man begrenzt
hiermit die Anzahl der Passungspaare, die der Generator vorschlagt.  |LESEEEEER
StandardmaBig werden aus allen Passungsarten geeignete TABELLE
Passungspaare vorgeschlagen, man muss deshalb nicht zwingend
eine Einschrankung vornehmen.

Leer

Globhal

EREANNT Talb |HTHL
IN. EREANMNT |Tak  |HTHL
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21.4 Darstellung des gewadhlten Passungssystems

Eine schematische Darstellung der festgelegten Toleranzfelder, kann jederzeit zur.
Veranschaulichung eingeblendet und bei Bedarf sogar in die Zeichnung eingefligt werden,
indem das Feld "Einblenden" (bei "TOLFELDLAG") gewahlt wird

Gehgeyse Gehgeuse

N

|—l§

[ ] Tt wHlanolgang h| o WA ] 1
walle welle PR :
N
Wella H
Spel Spiel Ozw. Usbermoss IJebermos=s

21.5 Bestimmung des NennmaBes

Nach Auswahl der Toleranzfeldlage ist es erforderlich, das Nennmaf
der Toleranz anzugeben (durch Dricken des Feldes "NENNMASS").
Die Eingabe kann auf mehrere Arten erfolgen. Man kann das
NennmaB per Tastatur, durch Angabe von zwei Punkten oder durch |5 Spiel+leb
Selektieren eines Bogens eintragen. Je nach Anwendungsfall kénnen
somit auch Punkte auf der Zeichnung selektiert werden.

iohrung

Melle

Einkhlenden

21.6 Einfiigen der Toleranz

Da nun alle erforderlichen Daten vorhanden sind, schlagt der [1#+p|Passungspaar
Passungsgenerator alle Passungspaare in einer Tabelle vor, welche
die zuvor bestimmten Einstellungen erfillen. Dabei sucht der
Generator die ISO-Passungen in einem riesigen Tabellenwerk, in dem
Uber 4300 Passungen eingetragen sind. Nach der Auswahl der
gewlinschten Passung, wird diese in einem Vorschaufenster
dargestellt, und die ISO-Toleranz kann eingefiigt werden (durch
Anwahlen des Menlfeldes "ISO-Pass" im Hauptment), indem die
entsprechende BemaBung selektiert wird. Dabei wird das Kurzzeichen
der Passung bezogen auf das eingestellte Passungssystem
eingetragen (bei eingestelltem System Einheitsbohrung wird bezogen
auf die Toleranz H eine Toleranz fiir die Welle eingetragen z.B. ¢9).
Das Passungspaar bleibt im Vorschaufenster erhalten und somit
kdénnen beliebig viele andere BemaBungen mit der eingestellten
Toleranz versehen werden.

m
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21.7 Konvertierung der Toleranz

Bisher war es recht miihsam, eine BemaBung mit oberer und unterer Toleranz in eine ISO-
Toleranz umzuwandeln. Man musste sich dazu die DIN-Tabelle fiir ISO-Passungen fir
Einheitsbohrungen bzw. Einheitswelle vornehmen, dort zunachst die Zeile heraussuchen, in
der sich der NennmaBbereich der zu konvertierenden BemaBung befindet und anschlieBend
das Toleranzfeld bestimmen, das der vorhandenen Toleranz entspricht. Dies ist eine
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mihsame Arbeit, da die Eintréage in den Tabellen recht klein und unibersichtlich sind, was
leicht zu Fehlern bei der Bestimmung der korrekten ISO-Toleranz fihren kann.

Mit dem Passungsgenerator entfédllt diese Arbeit. Man sollte lediglich das bendtigte
Passungssystem bestimmen und zur Einschrdnkung der Daten eine Passungsart wadhlen, aus
welcher der Generator die ISO-Toleranz herausfinden soll. Die Auswahl selbst lauft
automatisch (Feld "Auslesen" im Hauptment). Nach der Selektion einer BemaBung wird die
ISO-Passung gesucht, innerhalb der die vorhandene Toleranz liegt und welche der zu
konvertierenden Toleranz am nachsten kommt. Die optimale ISO-Passung kann anschlieBend
eingefiigt werden ("ISO-Pass").

21.8 Einblenden der zugehoérigen Passdaten

Zu jeder ISO-Passung kann bei Bedarf eine Passungsdatentabelle
eingeblendet werden ("Einblenden" bei "PASSDATEN"). Sie enthalt
die bestimmenden Daten des Toleranzpaares wie das Nennma@,
die Kurzzeichen fur das Innen- und AuBenmalB, die oberen und
unteren Wellen- bzw. BohrungsabmaBe sowie das Kleinst- und
GréBtmal der Passung. So kann Uberprift werden, ob die
gewahlte Passung die gewlinschten Eigenschaften hat.

21.9 Konvertierung von ISO-Toleranzen

Die Konvertierung der Toleranzen ist auch in die andere Richtung mdglich, das heit ISO-
Toleranzen kénnen in BemaBungen mit herkdmmlichem oberem und unterem AbmaR
umgewandelt werden (durch Auswahl des Feldes "Ober/Unter"). Der Passungsgenerator sucht
nach der Selektion einer ISO-Toleranz die passenden AbmaBe und fligt sie in die BemaBung
ein.

21.10 Konvertierung aller ISO-Toleranzen

Der Mitarbeiter an der NC-Bearbeitungsmaschine kann mit den ISO-Toleranzen sehr wenig
anfangen. Er will die AbmaBe direkt aus der Zeichnung lesen kénnen. Hierzu kann per
Knopfdruck eine "NC-Zeichnung" erzeugt werden ("NC Global", das heiBt, es werden global
alle Kurzzeichen flir ISO-Toleranzen durch die oberen und unteren AbmaBe ersetzt.
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21.11 Loschen von Toleranzen

Toleranzen jeglicher Art, die nicht mehr bendtigt werden, kénnen im Passungsgenerator
geléscht werden (Mentlfeld "Leer").

21.12 Erzeugen von Passungstabellen

Eine weitere Moglichkeit die Kurzzeichen der ISO-Passungen fir die Fertigung "lesbar" zu
machen ist die in der Praxis weit verbreitete Verwendung einer Passungstabelle. In ihr
werden alle ISO-Passungen zusammengefasst und entschlisselt, indem das Nenn-, das
GroBt- und das KleinstmaB angegeben werden. Es kdnnen die Passungen innerhalb der
kompletten Zeichnung, eines Teils oder eines ausgewdhlten Bereichs in eine Tabelle eingefligt
werden ("Erzeugen" mit verschiedenen Schaltern).
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21.13 Einblenden der Passmafe

Mit dem Befehl 'ANZ. GEF. Ja' kann sich der Anwender eine Tabelle
mit den gefundenen PassmaBen einblenden. Dagegen kann sich
der Anwender mit dem Befehle 'ANZ. GEF. Nein' eine Tabelle mit
BemaBungen ohne Passung einblenden. In dieser Tabelle erscheint
das PassmaB, das obere Toleranzfeld (falls vorhanden) und/oder
das untere Toleranzfeld (falls vorhanden). Durch Antippen der Zeile
mit einem PassmaB wird im aktuellen Darstellungsfenster das
PassmaB in die Fenstermitte gezoomt.

ol [

21.14 Hervorhebung der PassmaBe

Mit dem Befehl 'FARBE Ein' bzw. 'FARBE Aus' wird
die farbige Hervorhebung der gefundenen
PassmafBe ein bzw. ausgeschaltet.
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22. SchweiBBnahtsymbole

22.1 Start

Klassische Oberfldache: In der "Kopfzeile" von FACE diinne Spalte neben bzw. neben

i

Windows-Oberfléche "WUI":

" bei Symbolleiste "FACE ++"

22.2 Funktionalitat

Das Menu der SchweiBnahtsymbole ist in drei Bereiche
aufgeteilt:

e Der erste Bereich ermdglicht die Eingabe von Werten und
Auswahl von Teilsymbolen.

e Der zweite Bereich enthélt ein so genanntes Vorschau-
Fenster, in dem das SchweiBnahtsymbol zu sehen ist, wie
es nach dem Positionieren auf der Zeichnung erscheint.

e Der dritte Bereich beinhaltet Funktionen, um vorhandene
SchweiBnahtsymbole zu positionieren bzw. nachtraglich zu
bearbeiten.

22.3 Das Vorschaufenster

Der zweite Bereich des Bildschirmments dient in erster Linie
zur Information. In ihm werden die aktuellen Einstellungen fir
das SchweiBnahtsymbol dargestellt. Aufgrund der Restriktionen
fUr die Menligestaltung, kann nur eine vereinfachte Darstellung
des Symbols vorgenommen werden. Um Einstellungen flr des
Symbol vorzunehmen, kann die zu andernde Einstellung direkt
im Vorschaufenster angewahlt und danach der neue Wert
eingegeben werden. Die Eingaben fiir das SchweiBnahtsymbol
sind entsprechend der DIN bezeichnet. Aus der Bezeichnung
der Felder kann die Lage der Eintragung im Symbol abgelesen
werden, da der Buchstabe "a" die Lage Uber und "b" die Lage
unter dem Symbol beschreibt.

Eine Besonderheit im Bereich 3 stellt die Nahtdicke dar, sie
kann bei Kehlnahten durch einfaches anpicken von a auf z und
umgestellt werden.

22.4 Bestimmung der Nahtdicke

SCHWEISSEN
Mahtdicke aben

o—

unten

Mahtsymbol oben

ﬁﬂﬁﬂ

Bereich fiir Einstellungen

m

h Anzahl*Mahtangen(Abstand)

'u'erfahren
_ Erganzungssymbole
o L £ I

Fahne Vormontage Montage

E Mahtabstand oben

unten

ERG. OBEN e
ERG. UNTEM

GEGEN

urschau Beremh

Iipgll’l!“!ﬂ!:l'_l!g q
:Andern bzw. Positionieren
El I
GRUPPE GLEICHER. NAHTE

Al A2 A3 A% AS

Um die Nahtdicke zu bestimmen, gibt es zwei Mdglichkeiten. Entweder kann das Feld
"Nahtdicke im mm" gewahlt werden oder im Vorschaufenster die Felder "1a" oder "1b". Aus
der Bezeichnung der Felder kann die Lage der Eintragung im Symbol gelesen werden, da der
Buchstabe "a" die Lage Uber und "b" die Lage unter dem Symbol beschreibt.
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22.5 Festlegung der Symbole

Bei den Menlipunkten "SchweiBnahtsymbol oben" und "SchweiBnahtsymbol unten" ("2a" und
"2b") sind keine Eingaben von Hand erforderlich. Die Menlisymbole kdnnen direkt angewahlt
werden und sind sofort im Bereich 2 (Vorschau-Fenster) dargestellt. Im Men( sind alle
gangigen SchweiBnahtsymbole integriert. Durch Anwahlen eines leeren Menifeldes kénnen
Symbole ausgeschaltet werden.

22.6 Einfligen von Zusatzsymbolen

Zu den oberen und unteren SchweiBnahtsymbolen kénnen Zusatzsymbole hinzugefigt
werden. Unter dem jeweiligen Bereich der Symbole ist neben dem Feld "Erg." die Méglichkeit
gegeben, durch Anwahl der entsprechenden Ikonen Zusatzsymbole fiir die Nahtoberflachen
zu bestimmen (konkav, eben und konvex). Die Auswahl wird sofort im Vorschau-Fenster
aktualisiert. Mit dem Feld "AUS" kann das Zusatzsymbol entfernt werden.

22.7 Bestimmung der Anzahl der Nahte

Im Feld "Anzahl*Nahtlangen" (Feld "3a" bzw. "3b") kann die Anzahl der Néhte sowie die
jeweiligen Nahtlangen eingefligt werden, z.B. 2x40 (75).

22.8 Anfiigen von Zusatzangaben

Das Feld "Verfahren" (Feld "5") ermdglicht die Angabe von Zusatzsymbolen in der Gabel des
SchweiBnahtsymbols wie z.B. die Kennzahl des SchweiBverfahrens.

22.9 Angabe der Erganzungssinnbilder

Mit Hilfe der drei Ikonen unter dem Feld "Erganzungssymbole" kénnen verschiedene
Erganzungssinnbilder in das SchweiBnahtsymbol eingefiigt werden (z.B. fir eine ringsum
verlaufende Naht oder fir Montagenahte).

22.10 Positionierung der Symbole

Im dritten Bereich, mit dem Befehl "Positionieren", wird ein SchweiBnahtsymbol mit den
aktuellen Einstellungen erzeugt. Dazu wird vom Benutzer die Eingabe von 3 Punkten
verlangt. Der erste Punkt gibt die Position des Pfeils an. Der zweite Punkt gibt die Position
des Knicks in der BemaBungslinie an. Der dritte Punkt gibt die Richtung an, in der die
BemaBung erfolgen soll.

22.11 Nachbearbeiten vorhandener Symbole
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22.12 Ubernahme vorhandener Symbole

Mit Hilfe des Menlipunkts "Ubern." kénnen bereits erstellte Symbole als Ausgangspunkt fiir
neue Symbole verwendet werden. Der Anwender hat die Méglichkeit, indem er ein
bestehendes Symbol auswahlt, Werte dieses Symbols in das Vorschau-Fenster zu
Ubernehmen und somit das gleiche Symbol oder in leicht modifizierter Art nochmals zu
positionieren.

111 | 150 BEB17 — £ | 150 B947 — Pa |
-~ ~ EM 499 — E 38 F FF

adp 5« 50 (25) 111 | 150 5B1T — £ | 15D BE947 — PB |

/———————\_EN 499 — E 38 2 RR

1

22.13 Editieren vorhandener Symbolen

Mit Hilfe des Menlpunkts "Edit" kénnen bereits erstellte Symbole nacheditiert werden. Hierzu
muss ein bestehendes Symbol ausgewahlt werden. Danach wird dieses Symbol auf der
Zeichnung geldscht, und die Einstellungen in das Vorschau-Fenster Gibernommen. Jetzt kann
der Anwender das Symbol beliebig modifizieren. Um das Symbol wieder zurlick auf die
Zeichnung zu bringen, muss nun wieder das Ment(feld "Positionieren" angewahlt werden, mit
dem das modifizierte Symbol wieder neu auf der Zeichnung platziert wird.
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23. Erstellen von Zahnradern

23.1 Start

Klassische Oberflache: Menl fir Zusatz-Applikationen |/ Im links erscheinenden
Zusatzmeni "ZAHNRAD" anwahlen

Windows-Oberfldche "WUI": ibei Symbolleiste "FACE ++"

23.2 Allgemeines

Das Zahnradmodul ist vollstédndig in die Drafting-Bedieneroberflache integriert. Der Anwender
hat mit diesem Modul die Mdglichkeit, Zahnrader mit AuBenverzahnung unter einem
vorgegebenen Eingriffswinkel zu zeichnen. Bei der Darstellung der Zahnrader kann der
Benutzer wahlen zwischen einem oder beiden Zahnradern und auch der Ausgabe eines
einzelnen Zahns. Die Zahnraddaten lassen sich auf Bildschirm und Drucker ausgeben.

23.3 Implementierte Funktionen

P Zeichnen von Zahnradern unter einem vorgegebenen || zéHMRaDMODUL o
Eingriffswinkel

P Einstellmdglichkeit der Zeichnungsgenauigkeit
P Freie Wahl des Moduls

P Freie Wahl der Zahnezahl

P Freie Wahl der Profilverschiebung

P Auswahl zwischen folgenden Zahnraddarstellungen:
e ein Zahn

e ein Zahnrad
e beide Zahnrader

P Menigesteuertes Drehen der Zahnrader

P Zuriick setzen verdrehter der Zahnrader in den Ursprungszustand

P Ausgabeméglichkeiten der Zahnraddaten:

e Bildschirmeditor
e Text auf Zeichnung
e Drucker (Standarddrucker)

EBildschirm

P Beliebiges Positionieren von Zahnrad 1

Zeichhung  |Drucker

P Anzeige der Eingriffslinie
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23.4 Dateneingabe

1. Eingabe des Zahnradmoduls
2. Eingabe der Zeichengenauigkeit (Stitzpunktberechnung des
Evolventenpolygons). Der Standardwert ist 10.

Genauigkeit = 5

Genauigkeit = 20

3. Eingabe des Eingriffswinkels (alpha).

4. Festlegung des Drehpunktes von Zahnrad 1. Hierzu ist innerhalb
der aktuellen Zeichnung ein beliebiger Punkt zu identifizieren. Die
Koordinaten des Punktes werden zur Kontrolle im Men(
angezeigt.

5. Festlegung der Werte Zahnezahl und Profilverschiebung fiir das
Rad 1

6. Festlegung der Werte Zahnezahl und Profilverschiebung fiir das
Rad 2

23.5 Zeichnungserstellung

1. Die Menltumschaltung "1 Zahn"/"Alles" ermdéglicht es
festzulegen ob das komplette Zahnrad oder nur ein Zahn
erstellt werden soll.

2. Mit dem Befehl "Zeichne 1" wird das linke Zahnrad im
angegebenen Nullpunkt erstelit.

3. Mit dem Befehl "Zeichne 2" wird das rechte Zahnrad erstellt.

Zeichne 1
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23.6 Simulation

1. Die Zahnrader kédnnen um einen vorgegebenen Winkel liber den

Irehen
Menlbefehl "Drehen" verdreht werden. -
Standardwert = 5 Grad

5+

Mit dem Menulbefehl "0°" gelangt man wieder zurilick zur
Grundstellung.
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23.7 Datenausgabe

Die Zahnraddaten kénnen auf folgenden Zielen ausgegeben

Eildschirm
werden:
Zeichhung  |[Drucker
1. Bildschirm
2. Zeichnung
3. Drucker

Ausgabe Bildschirm:

Ausgabe Drucker:
Es wird unter Unix auf "Ip" gedruckt und unter Windows wird der
Standarddrucker unter Verwendung des Editors "Notepad"
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verwendet
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24. Schraffurmuster

24.1 Start
MAK R0

Klassische Oberfldche): Makro-Manger % / Schraffur
(In Version 2002 von FACE sind die Schraffurmuster fir die Windows-Oberflache noch nicht
verfligbar)

24.2 Grundsatzliche Eigenschaften

Die Schraffurmuster sind eine Erganzung zur Schraffurfunktionalitat von Drafting und sind
vollstandig in die Drafting-Benutzeroberflache integriert. Alle in Drafting vorhandenen
Standard-Schraffuren stehen hier als Texte und Ikonen im Schraffurmuster-Ment zur
Verfigung. Spezialschraffuren kénnen einfach eingebunden werden.

24.2.1 Folgende Funktionen sind implementiert:

B Schraffuren sind in Form von Texten bzw. Ikonen verfiigbar.
P Menugefiihrtes, einfaches Andern des Schraffurmusters.

P Anbringen eines beliebigen Textes an die Schraffur (Vorgabe: Bezeichnung des
Schraffurmusters).

b Ubersichtliche Anordnung der wichtigsten Funktionen, die in Zusammenhang mit der
Schraffur bendtigt werden.

24.3 Bedienungsanleitung

(1%} || SCHRAFFUR |
JJJ LOSCHEM
e

Durch Aufrufen des Drafting-Menls Schraffur wird am unteren Bildschirmrand das zusatzliche
Schraffurmuster-Menl eingeblendet. Nach Betatigen des Schaltfeldes MUSTER SET wird eine
Auswahltabelle angezeigt, aus der das Schraffurmuster anhand des Textes bzw. der Ikone
ausgewahlt werden kann. Mit der Funktion SCHRAFFUR Auto bzw. Manuell kann die
betreffende Flache schraffiert werden. Eine vorhandene Schraffur kann man andern, indem
der Befehl Dreh-45° oder ANDERN im Menli angewéhlt wird. Mit Hilfe des Befehls Dreh-45°
kann der Schraffurwinkel einer vorhandenen Schraffur in einen Winkel von -45° geandert
werden. Dagegen erscheint bei ANDERN eine Auswahltabelle, aus der das neue
Schraffurmuster ausgewahlt werden kann. Als nachstes selektiert man die Schraffur, die
modifiziert werden soll. Das Programm fiihrt die gewiinschte Anderung durch. Die Funktion
SCHR-TEXT (Schraffur-Text) liefert als Vorgabewert die Bezeichnung des Schraffurmusters,
die beliebig geandert bzw. erweitert werden kann. Die Positionierung ist unter Beachtung der
Hinweiszeile selbsterklarend.
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24.4 Multischraffur: Erweiterte Schraffurmoglichkeiten

Es ist mdglich, samtliche in Drafting darstellbaren Standard-Schraffuren in einer
Auswahltabelle zu selektieren. Hierbei kann sowohl das aktuelle Schraffurmuster ausgewahlt,
als auch das Muster einer vorhandenen Schraffur mit nur einem Meniklick verandert werden.

MUSTER SET

24.5 Multischraffur laden

Hierzu ist im Makro-Manager der Eintrag Schraffur anzuwahlen, so dass die entsprechenden
Makros in den Hauptspeicher geladen werden. Nach erfolgtem Laden ist Schraffur nochmals
anzuwahlen, damit Multischraffur aktiviert wird. Beim nachsten aufrufen des Schraffurments
wird zusatzlich im unteren Bildschirmbereich das Multischraffurzusatzmeni angezeigt.
(Nahere Dokumentation finden Sie im weiteren Text)

Zusatzinfo

Soll dieses Zusatzmenu gleich beim Starten von Drafting geladen werden, so ist die
Datei bO7cust.mma zu laden und danach der Aufruf schr_start auszufiihren. Das Laden
zusatzlicher FACE-Module erfolgt Ublicherweise lber die Datei "<FACE-Pfad>\unit-
alllallbasis.mma"
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25, Walzlagerbibliothek

25.1 Start
MAK RO

£

bei Symbolleiste "FACE ++" / Lager radial bzw. axial

Klassische Oberflache: Makro-Manger

=d

/ FACE-Norm / Lager radial bzw. axial
Windows-Oberfldche "WUI":

25.2 Allgemeines

Das Programm Walzlager erlaubt das Einbinden der gebrduchlichsten Walzlager in Ihre
Drafting-Zeichnung. Die Elemente werden als separate Teile generiert. Dabei kdnnen die
Einstellungen so gewahlt werden, dass der Teilename die Teilenummer enthalt. Dem
Programm liegen ASCII-Dateien zugrunde, in denen die erforderlichen Daten zur
Geometrieerstellung gespeichert sind. Diese Dateien kénnen mit Vorzugskennern versehen
werden, so dass der Anwender erkennt, welche Lager bevorzugt zu verwenden sind. Das
eigentliche Generieren der Geometrie geschieht mit Makros.

25.3 Hauptmenii

Im Hauptmeni muss gewahlt werden, ob man ein Axial- oder ein |
|

Radiallager darstellen moéchte. Nach dieser Auswahl erscheint
das Zwischenmeni, im dem der ausgewahlte Lagertyp naher
spezifiziert werden kann. AuBerdem kann im Hauptmen

eingestellt werden, ob die Lager mit oder ohne Symmetrielinie dargestellt werden sollen.

Mit Hilfe des Feldes "Vorzug" kann gewahlt werden, ob alle verfiigbaren Datensatze angezeigt
werden sollen, oder nur solche, die mit einem Vorzugskenner versehen sind. Steht das Feld
"Vorzug" auf "AUS", so werden alle Datensatze angezeigt. Diejenigen Datensatze, die mit
Vorzugskenner versehen sind, werden farbig hervorgehoben. Steht das Feld Vorzug auf
"EIN", so werden nur diejenigen Datensatze angezeigt, die mit Vorzugskenner
gekennzeichnet sind.

Wie die Vorzugskenner eingefiigt werden und wie komplette Datensatze ausgeklammert
werden kénnen, so dass sie in keinem Fall zur Anzeige kommen, soll das folgende Beispiel,
welches einen Auszug aus einem Datenfile darstellt, zeigen:

Alle Zeilen, die mit dem Vorzugskenner "+" beginnen, sollen bevorzugt verwendet werden.
Die Zeilen, die mit "(*" beginnen werden im Auswahlmenil nicht angezeigt. Die erste Zeile
des dargestellten Tabellenfiles darf nicht manipuliert werden. Sie wird vom Programm
bendtigt, um eine korrekte Spaltenzuordnung zu gewahrleisten.

25.4  Zwischenmenii II p——
Im Zwischenmenl kann die Norm des gewdinschten Lagers Skizze/Bez
ausgewahlt werden. = Skizze/Bez

]
Bei Radiallagern besteht folgende Auswahl:

Rillenkugellager 625
Pendelkugellager 630
Schragkugellager 628
Zylinderrollenlager 5412
Pendelrollenlager 635

Bei Axiallagern stehen folgende Lager zur Auswahl:

e Axial-Rillenkugellager 711
Axial-Pendelrollenlager 722
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25.5 Endauswabhl Normbteile 2
In der dritten Meniebene wird das Walzlager endgliltig UNIT-E11
ausgewahlt. Der Lagertyp ist zu diesem Zeitpunkt schon

eindeutig festgelegt. Der Benutzer muss in diesem Meni noch die
MaBe des Lagers wahlen. Mit Hilfe des Feldes "Verdeckt" bzw.
"Unverdeckt" kann gewahlt werden, ob das Lager im Linientyp
der sichtbaren oder im Linientyp der unsichtbaren Kanten
dargestellt werden soll. Die Ikone im Menu zeigt den
ausgewahlten Lagertyp. Das Menl enthdlt die MaBe aller
verfigbaren Lager, so dass eine einfache Auswahl durch
Anklicken der gewlinschten Zeile erfolgen kann. Das Meni ist mit
einem Scroll-Bar versehen, der ein Bldttern im Meni erlaubt.

25.6 Auswahl einschranken

Um bei umfangreichen Tabellen die Auswahl zu erleichtern,
kénnen die angezeigten Datensatze Uber die Angabe einer Ober-
bzw. Untergrenze eingegrenzt werden. Flir jede Spalte stehen
zwei Felder zur Verfligung, um eine Eingrenzung zu machen. Mit
Hilfe des oberen Feldes wird die Obergrenze der anzuzeigenden
Werte festgelegt, das untere Feld legt die Untergrenze der
anzuzeigenden Werte fest. Der eingegebene Wert wird in das
entsprechende Feld eingetragen. Es werden also nur solche
Wertepaare im Menil angezeigt, deren Innendurchmesser (d)
kleiner oder gleich 120, und deren AuBendurchmesser (D) gréBer
oder gleich 140 ist. In der Spalte Teilenummer (hier die vierte
Spalte) ist eine Eingrenzung nicht durchfihrbar.

Wird eine Eingrenzung gemacht, so farbt sich die dritte Zeile des
Menls rot ein. Bei eingegrenztem Datenbereich werden die mit
Vorzugskenner versehenen Datensatze nicht mehr farbig
hervorgehoben. Durch Anklicken des eingefarbten Feldes kann
die Eingrenzung riickgangig gemacht werden. Es werden dann
wieder alle verfligbaren Datensatze angezeigt.

——ZURUECEK |HAUPTMEMUE

Ist ein Datensatz ausgewahlt, so muss die Position des Lagers in
der Zeichnung festgelegt werden. Hierzu muss zunachst ein Punkt angegeben werden (durch
Anklicken oder Koordinateneingabe). Danach muss die Ausrichtung des Lagers festgelegt
werden. Hierzu kann entweder ein zweiter Punkt oder ein Winkel eingegeben werden.

Seite 143 von 253

TDWsoft GmbH, JahnstraBe 9, 76689 Karlsdorf-Neuthard www.tdwsoft.com



Handbuch FACE V. 20 ©TDWsoft GmbH

26. BemafBungen priifen

26.1 Start

Klassische Oberfldche: Menu flr Zusatz-Applikationen |/ Im links erscheinenden
Zusatzmeni "BEMCHECK" anwahlen

?
Windows-Oberfliche "WUI": ¥ bei Symbolleiste "FACE ++"

26.2 Allgemeines

Die BemaBungs-Prifung gestattet es innerhalb einer aktuell geladenen Zeichnung alle
editierten MaBe Teile Ubergreifend zu erkennen und hervorgehoben darzustellen. Das
Ergebnis wird in einer Tabelle ausgegeben. Hierbei werden sowohl das OriginalmaB, als auch
das editierte MaB3 aufgelistet. Die Ausgabe eines Protokolls ist ebenfalls méglich.
Konstrukteure oder auch z.B. Priifabteilungen kénnen so sehr schnell feststellen, welche
BemaBungen in Zeichnungen nicht das reale MaB3 aufweisen.

Die BemaBungs-Prifung kann aus den unterschiedlichsten Griinden notwendig sein. So kann
ein interner Prif-Prozess (z.B. nach DIN ISO 9000 ff.) eine Qualitatsprifung dieser Art
verlangen. Aber auch das Priifen der von anderen Formaten konvertierter Zeichnungen macht
vor deren Verwendung in eigenen Konstruktionen durchaus Sinn, sofern die BemaBung
Ubernommen werden soll. Die Zunahme der Vergabe von Konstruktionsleistungen an externe
Unternehmen fihrt zudem zu einer Zunahme der nicht im eigenen Hause erstellten
Zeichnungen, was wiederum - je nach Prozess - eine Priifung der erhaltenen Daten
erforderlich machen kann. Umgekehrt kann wiederum ein Dienstleister die "Echtheit" der
BemaBung in erhaltenen Zeichnungen Uberpriifen, bevor er die Daten als Grundlage fir
weitere Zeichnungen verwendet.

26.3 Funktionalitat

Teile Ubergreifendes Erkennen aller editierten MaBen innerhalb einer Zeichnung

Farbliche Hervorhebung der editierten MaB3e

Ein- und Ausblenden der farblichen Hervorhebung

Nachtragliches Unterstreichen der editierten MaBe Ein- und Ausschalten

Aufzeigen editierter MaBe in einer Liste, welche sowhl das editierte MaB3, wie auch das
OriginalmaB enthalt

Zoom auf ein editiertes MaB durch Auswahl einer Zeile innerhalb der MaB3-Ergebnis-tabelle
Einstellen des Zoomfaktors

Ausgabe eines Protokolls

Erstellen einer Sicherheitskopie vor dem Priifen

26.4 Bedienung

1. Zu prifende Zeichnung laden
2. BemaBungs-Prifung aufrufen
3. Befehl "STARTEN"

Im MenUlbereich "ERGEBNISLISTE" Uberprifen, ob editierte MaBe gefunden wurden

Die Suche nach editierten BemaBungen liefert nur solche MaBe zurlick, die starker als die
im Feld "DIFFERENZ" eingestellte Toleranz vom tatsachlichen Wert abweichen. Die
Standard-Einstellung der Differenz betragt 0. D.h. jede Abweichung vom wirklichen MaB
wird erkannt.

Editierte MaBe hervorheben

Es gibt zwei verschiedene Arten, die als editiert erkannten BemaBungen hervorzuheben:
Farbliche Hervorhebung (zu steuern lber das Menlfeld "ZEIG FARBE"")

Unterstrichene Hervorhebung (zu steuern Uber den Wechselschalter "UNTERSTR")

Erlauterungen zur Ergebnisliste
Das Ergebnis der BemaBungs-Prifung wird auf drei verschiedene Arten dargestellt:
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1.

2.

Ergebnisliste im Meni

Direkt im Hauptmeni werden die gefundenen, editierten BemaBungen in einer
Tabelle aufgelistet. Hierbei befinden sich der Original-Wert und der veranderte
Wert in einer Zeile ("ORIGINAL" bzw. "EDITIERT"). Durch Anwahl einer Zeile in
der Ergebnisliste wird automatisch an die entsprechende Stelle in der Zeichnung
gezoomt. Der verwendete Zoom-Faktor kann hierbei im Menlibereich 'ZO0OM'
siebenfach variiert werden.

ASCII-Protokoll

Ergénzend zur Ergebnisliste im Menli kann ein Protokoll der Uberpriifung in Form
einer Textdatei durch Anwahl des Befehls "ASCII" (bei "PROTOKOLL") ausgegeben
werden.

. HTML-Protokoll

Statt der Erstellung eines Protokolls in einfacher Textform, kann die Ausgabe der
Prifungsdaten auch durch Betdtigen des Schalters 'PROTOKOLL HTML' im HTML-
Format erfolgen.

ASCII-Protokoll im Drafting-Editor der klassischen Oberflache:

HTML-Ausgabe eines Protokolls:

Datum: 26-Feb-2003 7:44:39 Top-Name: TOP

(¢) by TDWsoft GmbH

Nummer [Teil |Teile-ID [B-Typ [X-Koordinate |Y-Koordinate [original leditiert
I ITOP 1 IDSGL (15702314162 |-11167.083235 |0 G 3/4"
2 ITOP |1 IDSGL (17238791805 |-10455 182664 |7.1 71

3 ITOP 1 IDSGL [17204.862276 |-10445.743709 |8 Ve

4 ITOP 1 IDSGL (16289 552051 |-10986 786542 |3 E

5 ITOP |1 IDSGL |16200.347539 |-10932 989053 |1 01040
6 ITOP |1 IDSGL (16200347539 |-10943 765788 |16 M16
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27. Konturverfolgung

27.1 Start

Klassische Oberfldche: Menu flr Zusatz-Applikationen |/ Im links erscheinenden
Zusatzmenl entweder auf "2", um das zweite Applikations-Meni aufzurufen oder mit ">>>"
durchschalten. Im zweiten Applikationsmeni "CHECK" anwahlen

Windows-Oberflache "WUI": bei Symbolleiste "FACE ++"

27.2 Allgemeines

Wenn man Flachen bei Drafting schraffieren mdéchte, muss die zu schraffierende Kontur
geschlossen sein. Des Weiteren ist es wichtig, dass die Elemente der Kontur an den richtigen
Stellen getrennt sind. Ist dies nicht der Fall, dann lasst sich eine Flache entweder gar nicht
automatisch schraffieren, oder es wird eine zu groBe Flache mit der Schraffur versehen

Da der Schraffurbefehl von Drafting die Problemstellen nicht anzeigt, ist es bei komplexeren
Flachen oft sehr zeitaufwendig, diese zu finden. Oftmals muss man dann die manuelle
Schraffur durchfihren, die ebenfalls sehr viel Zeit kosten kann.

Die folgenden Ursachen fithren haufig zu den oben genannten Problemen:

e Es wurde mit ausgeschalteter Trennfunktion beim Drafting gearbeitet (Befehl befindet sich
im MenU "ERSTELLEN 1")

e Die Zeichnung wurde von einem anderen System (iber DXF bzw. IGES importiert

e Durch ungenaues Zeichnen sind die Konturen nicht korrekt geschlossen (es gibt andere
CAD-Systeme, die auch nicht geschlossene Konturen schraffieren kénnen)

e Die Kontur enthalt aufeinanderliegende Linien ("doppelte Linien")

Bei diesen Problemen ist es méglich, die Kontur mit dem Konturverfolgungsprogramm zu
prifen bzw. zu korrigieren, um Zeit zu sparen.

27.3 Die Arbeitsweise der Konturverfolgung

Bei einer einfachen Kontur ohne angrenzende Elemente wiirde es genligen, wenn das
Programm vom Startpunkt aus immer links "abbiegen" wirde. Dann wird irgendwann der
Startpunkt wieder erreicht. Da dieser Fall eher selten auftritt, werden beim Verfolgen der
Kontur weitere MaBnahmen ergriffen. Findet das Programm z.B. eine "Abzweigung" (z.B. die
Darstellung eines Gewindes), wird je nach Einstellung der zu ignorierenden Farbe keine
Abfrage an den Anwender gestartet. Trifft das Programm jedoch auf eine "Abzweigung",
welche aus Linien der Geometriefarbe besteht, so muss der Anwender die weitere Richtung
angeben. Die Linien werden in einer einstellbaren Farbe hervorgehoben, wobei der Anwender
eines der Elemente dann auswahlen muss. Die folgende Abbildung soll die erwahnte
Arbeitsweise verdeutlichen:

Bei grinen Linien

Abzwelgung wird nicht abzebogen
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Wenn die Flache A zu priifen ist, dann erfolgt keine Abfrage an den Anwender, wenn das
Programm am Gewinde oben ankomme (siehe erster roter Kreis). Dort wird nach links in
Richtung des Gewindes abgebogen, da die grine Linie ignoriert wird (es kénnen auch andere
Farben eingestellt werden). Beim Auslauf des Gewindes (zweiter roter Kreis unterhalb des
ersten Kreises) trifft das Programm auf eine "Kreuzung", wobei der Anwender dann die
Richtung angeben muss.

Wie bereits erwdahnt, kann es vorkommen, dass die Elemente, welche die zu schraffierende
Flache umgeben, nicht korrekt getrennt sind. Soll bei dem unten abgebildeten Rechteck
lediglich eine der Teilflachen schraffiert werden, so wird bei Verwendung der automatischen
Schraffur nicht funktionieren, da die Linien am Umfang des Rechtecks nicht korrekt getrennt
sind (siehe griine Rechtecke an den "Abzweigungen").

i_

27.4 Konturen priifen

Das Problem, welches im vorhergehenden Absatz erldutert wurde, kann durch das Priifen der
Kontur behoben werden:

e Man wahlt den Befehl "KONTUR"

e Gibt als Startpunkt den rechten unteren Punkt an

e Das Konturprogramm trennt an der ersten Abzweigung auf und biegt immer links ab, bis
es wieder am Startpunkt angelangt ist

Die korrekte Trennung des rechten unteren Feldes (rote Linien) ist daran erkennbar, dass an
allen Eckpunkten gelbe Quadrate zu sehen sind. Nun kann diese Teilflache schraffiert werden.

H1

MELDLIFG

Eontur ist geschlossen
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27.5 Programmriickmeldungen wahrend des Priifvorgangs

Trifft das Konturverfolgungsprogramm auf eine Stelle, an der kein Folgeelement gefunden
wurde (siehe griines Quadrat an der Pfeilspitze), erfolgt eine Meldung:

[ 3
F

MELDURG

Eein AnschluBelement gefunden (sishe Pfeil)

Die offene Stelle kann nun mit den Stutzen-Befehlen korrigiert werden und mit dem Befehl
"Weiter" kann man die Konturverfolgung fortsetzen.

Sehr haufig enthalten Konturen aufeinanderliegende Linien, die schwer zu finden sind. In
einem solchen Fall zeigt das Programm die entsprechende Stelle an:
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=
g

MELDLIFG

I Fein AnschluBelement gefunden (siehe Pfeil)

Die Meldung "Kein Anschlusselement gefunden" besagt in diesem Fall, dass ein kurzes
Linienstlick auf einem langen Linienstiick liegt. Auch hier kann nach dem Bereinigen die
Prifung fortgesetzt werden. Man kann mit dem Befehl "Weiter EI." zusatzlich das Element
bestimmen, bei dem die Prifung fortgesetzt werden soll.

27.6 Einstellungsmoglichkeiten im Menii

AUTO-ZOOM

Der Schalter "AUTO-ZOOM" dient zur automatischen Anpassung der Zoom-Einstellung an
gewisse Situationen. Wurde eine fehlerhafte Konturstelle entdeckt, so zoomt das Programm
automatisch diesen Zeichnungsbereich heran, sofern der erwdhnte Schalter eingeschaltet ist.

LINIEN-CHECK
Ist der "LINIEN-CHECK" aktiviert, so untersucht das Programm die Linien auf Abzweigungen
in der Kontur, an denen keine Trennung vorliegt (vgl. vorangegangene Beispiele).

IMMER LINKS

Das Programm biegt bei dieser aktivierten Einstellung immer links ab, wenn mehr als ein
Element an das aktuell bearbeitete Element anschlieBt. Ist dieser Schalter deaktiviert, so
muss der Benutzer bei einer 'Kreuzung' von mehr als zwei Elementen die Richtung durch
selektieren des entsprechenden Elements angeben.

NEHME BSPLINES

Wurden Ausbriiche mit BSPLINES gezeichnet, kann das Programm U(iber diesen Schalter
veranlasst werden, diese als Folgeelemente zu akzeptieren. Ist dieser Schalter ausgeschaltet,
so werden alle BSPLINES ignoriert. Manchmal kann es vorkommen, dass Ellipsen (z.B.
eingebaute O-Ringe) vom Programm erfasst werden. Ist dies nicht erwiinscht, so schalten Sie
"NEHME BSPLINES" einfach auf "Aus".

| Ein
LIMNIEN-CHECE | Ein

IMMER LIHES | Ein
NEHME BSPLINES | Ein
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Zusatzinfo

HINWEIS: Altere Drafting-Zeichnungen oder konvertierte Zeichnungen enthalten
herkdmmliche SPLINES, die vom Konturverfolgungsprogramm nicht verarbeitet werden
kdnnen. Diese sollten durch die neueren BSPLINES ersetzt werden.

Ein BSPLINE muss mehr als zwei Stiatzpunkte besitzen, damit er von der
Konturverfolgung akzeptiert werden kann.

27.7 Sonstige Befehle

"ZOOM" bzw. "Letzter P." i1 4 ®
Mit diesem Befehl kann zum zuletzt bearbeiteten Punkt der

Kontur gezoomt werden. _
"SCHRAFFUR" bzw. "Auto"
Automatisches Erzeugen einer Schraffur

Priifen

"Mit I.-K." bzw. "Ohne I.-K." Weiter El. Weiter
Wurde eine Kontur (als geschlossen) erfasst, so kann lber

"Ohne I.-K." eine manuelle Schraffur vom AUTO-ZOOM
Konturverfolgungsprogramm erzeugt werden, waobei die
vom Konturcheck erfassten Randpunkte als Basis fiir die LINIEN-CHECK
manuelle Schraffur verwendet werden. Beinhaltet die IMMER LINKS
erfasste Kontur Innenkonturen, die von der Schraffur
ausgespart werden sollen, so muss der Befehl "Mit I.-K."
verwendet werden. Die auszusparende Innenkontur muss
dann vom Benutzer selbst selektiert werden.

E
E
E
NEHME BSPLINES Ein

n

n

n

Letzter P.

I§
=

Die Befehle "Mit I.-K." bzw. "Ohne I.K." entsprechen dem SCHRAFFUR Auto
Befehl fir die "manuelle Schraffur" von Drafting, bei dem Mit L-K. Ohne L-K.
der Anwender eine beliebige Schraffur erzeugen kann,
indem er die Begrenzungspunkte manuell eingibt. An Stelle
der manuell einzugebenden Begrenzungspunkte werden

jedoch die vom Konturcheck erfassten Begrenzungspunkte Teil []
verwendet. Kontur Teil
A_NZE_IGE/TeiI_/Te_iI[] coratTir
Ein Teil kann mit diesem Befehl ausgeblendet werden, so _
dass nur noch ein gelbes Rechteck die Ausdehnung des Symbaole Pfeil
Teiles_ anze_igt. Befehl "T_(_ail 1" ur_\d Teil in der Zeic_hnung Alles CrmErT
bzw. im Teileeditor anwahlen. Mit dem Befehl "Teil" kann
das Teil wieder komplett angezeigt werden. Qiese Befeh_le =T ST
entsprechen den Standard-Befehlen zur Anzeige von Teilen.

Doppelt Stutz zwei
ANZEIGE/Kontur"
Mit diesem Befehl kann die Kontur farblich hervorgehoben TFEHHEH

werden, wobei die Farbe der Elemente nicht verandert wird.
Es handelt sich hierbei nur um die Anderung der }
Darstellung. Diese Hervorhebung wird tber "Konturfarb" bei "LOSCHEN" wieder riickgangig
gemacht.

Abfragen

LOSCHEN/Schraffur

Dieser Befehl dient dem Loschen einer manuell bzw. automatisch erstellten Schraffur.
LOSCHEN/Symbole/Pfeil/Konturfarb

Das Kontur-Prifungsprogramm erzeugt Symbole, welche als Riickmeldung fiir den Anwender
dienen (s. nachfolgende Abbildung):
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Die erfassten Eckpunkte werden beispielsweise als kleine Kreise dargestellt. Des Weiteren
wird die erfasste Kontur in einer voreingestellten Farbe hervorgehoben. Der Befehl
"Konturfarb" entfernt diese Hervorhebung, wahrend der Befehl "Symbole" dem Entfernen der
Eckpunkt-Symbole dient. Der Befehl "Pfeil" 16scht das Pfeil-Symbol, welches z.B. beim
Auffinden bzw. Anzeigen einer Licke verwendet wird. Mit dem Befehl "Alles" kénnen alle
vom Konturverfolgungsprogramm eingebrachten Veranderungen wieder Riickgangig gemacht
werden.

BEREINIGEN/Doppelt

Aufeinanderliegende Linien kdnnen vom Konturverfolgungsprogramm nicht verarbeitet
werden Deshalb wird bei einer neuen Zeichnung eine automatische Bereinigung durchgefihrt,
wenn der Befehl 'Prifen' aufgerufen wird. Sollte diese Bereinigung nicht gentigen, weil
mehrere Linien Ubereinander liegen, kann mit dem Befehl "Doppelt" eine weitere Bereinigung
erfolgen (Standard-Drafting-Befehle)

BEREINIGEN/Stutz eins/Stutz zwei

Die Stutzen-Befehle (Standard Drafting) wurden integriert, um direkten Zugriff zu den
Befehlen zu haben, ohne diese iber ein separates Menl bzw. Uber eine separate Symbolleiste
aufrufen zu missen.

Tipp 1
Beginnen Sie mit der Konturverfolgung immer rechts unten bei der Kontur. So wird
sichergestellt, dass der "Liniencheck" innerhalb der Kontur den Linien entlang geht.

e Der Linien-Check sucht nach Abzweigungen von Linien, die nicht getrennt sind.

Tipp 2

Es kann vorkommen, dass das Programm sie auffordert, bei einer Abzweigung eines der
hervorgehobenen Elemente auszuwahlen, obwohl der Schalter "IMMER LINKS" eingeschaltet
ist. In diesem Falle befindet unter den gefunden Anschlusselementen ein Bogen. Diese
Abfrage wird gemacht, um zu verhindern, dass die Konturverfolgung im Kreis lauft.

Tipp 3

Vermeiden Sie den Befehl Trennen in Verbindung mit einem Auswahl-Rechteck bei
komplexen, konvertierten Zeichnungen. kann zur Zerstérung der Geometrie fiihren. Mitunter
entstehen viele Kreise an Stellen, wo sich sich vorher reguldre Rundungen befanden.
AuBerdem kann es vorkommen, dass extrem kurze Liniensegmente erzeugt werden.

Tipp 4

Manche Zeichnungen enthalten extrem kurze Liniensegmente, deren Lange oft kleiner als
0.0001 mm ist. Werden solche Linien entdeckt, gibt das Programm eine Meldung aus und
beendet die weitere Konturverfolgung, da die erwahnten Elemente zuerst entfernt werden
mussen, bevor das Programm weiter arbeiten kann.
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28. Bohrplane erstellen

28.1  Start MY sowRean g
Klassische Oberfldche: Menu fur Zusatz-Applikationen _m
EER)/ 11 tinks erscheinenden Zusatzmend auf

"BOHRPLAN"

Windows-Oberfiache "WuI'; € ber Symbolleiste 'FACE cetper

28.2  Allgemeines Neu

Dieses Programm ermdglicht das Erstellen von Hinzu
sogenannten "Bohrplanen”. Dies sind tabellarische .
Aufstellungen der Gewinde und Bohrungen von Global

Werkstlcken. Zur Ermittlung der in der Zeichnung Bereich
vorhandenen Gewinde bzw. Bohrungen versucht das

Bohrplanprogramm die in der Zeichnung vorhandenen

Kreise bzw. Bdgen auszuwerten, wobei die erkannten Aushlenden
Gewinde bzw. Bohrungen anschlieBend in einer _
Ubersichtstabelle dargestellt werden. Einblenden
28.3 Das Hauptmenii mzmchnen
28.3.1 Referenzpunkt setzen - e

Um einen Bohrplan erstellen zu kénnen benétigt das Modul
einen definierten Referenzpunkt. Das ist der Bezug fir die
Anzeige der Koordinaten der zu ermittelnden Bohrungen. Zeichnung
Ublicherweise werden solche Referenzpunkte an markanten
Ecken des Werkstiicks platziert:

ASCH

Tabelle Einblenden

Ausblenden

KONFIG TOOLMENUE

Mit der Funktion 'Ref.-PKT.' Bzw. 'Setzen' wird dieser Referenzpunkt an der gewlinschten
Position gesetzt. Das Programm tragt den Referenzpunkt als Symbol in der Zeichnung ein.
Dieser Referenzpunkt wird solange verwendet, bis ein neuer Referenzpunkt definiert wird.
Werden auf einer Zeichnung mehrere Referenzpunkte gesetzt, werden die Koordinaten des
Bohrplans immer nach dem zuletzt gesetzten Referenzpunkt berechnet.

Das Ldschen eines Referenzpunktes kann mit dem Ldschen-Befehl von Drafting erfolgen.
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28.3.2 Bohrplan neu erstellen ("Bohrplan/Neu")

Mit der Funktion 'Bohrplan' bzw. 'Neu' wird ein neuer Bohrplan erstellt. Dabei gelten die
voreingestellten Optionen (siehe unten). Das System analysiert alle Kreise und Bégen und
tragt sie in der Bohrplantabelle ein, welche danach automatisch am Bildschirm eingeblendet
wird.

28.3.3 Bohrplan hinzufiigen ("Bohrplan/Hinzu")

Mit diesem Befehl werden die Gewinde bzw. Bohrungen, welche erkannt werden, dem
bestehenden Bohrplan hinzugefligt. Somit besteht die Mdglichkeit, die Bohrplane von zwei
unterschiedlichen (Drafting-) Teilen aneinander zu fligen.

28.3.4 Bohrplan-Optionen

Grundlage flr das erfolgreiche Arbeiten mit dem Bohrplanmodul sind korrekt angegebene
Optionen oder Auswahlkriterien. Das System bietet hierflir zwei verschiedene Méglichkeiten:

28.3.5 Global/Akt. Teil

Mit dieser Auswahl 'Global' oder 'Akt. Teil' wird festgelegt, ob global nach Bohrungen gesucht
werden soll, oder nur im aktuellen Teil. Hier ist als Default das aktuelle Teil eingestellt.
Prinzipiell ist zu beachten, dass bei der Einstellung 'Global' sichergestellt sein muss, dass alle
Bauteile den gleichen MaBstab besitzen, da es ansonsten zu Problemen bei der Auswertung
kommen kann. In der Regel sollte mit der Einstellung 'Akt. Teil' gearbeitet werden.

28.3.6 Bereich/Alles

Bei der Einstellung von 'Bereich' kann der Anwender ein Rechteck als Bereich definieren, in
dem nach Bohrungen gesucht werden soll. Diese Einstellung ist insbesondere bei groBen
Zeichnungen zu empfehlen. Falls mehrere Ansichten in einem Teil gespeichert wurden, muss
diese Option verwendet werden. Ansonsten werden die Bohrungen aller Ansichten relativ zum
aktuellen Referenzpunkt in einem Bohrplan aufgenommen. Was natlrlich zu falschen
Ergebnissen flihrt.

Mit Hilfe der Option 'Alles' wird die gesamte Zeichnung nach Bohrungen abgesucht.

28.3.7 Bohrungen ein- oder ausblenden
(BOHRUNG/Einblenden/Ausblenden)
Nachdem ein Bohrplan erzeugt wurde, ist es méglich mit den Befehlen 'Einblenden' bzw.

'Ausblenden’ einzelne Bohrungen der Bohrplantabelle hinzuzufligen oder aus der Tabelle zu
entfernen. Dabei ist jeweils die gewilinschte Bohrung auf der Zeichnung zu wahlen.

28.3.8 NUMMERN/Zeichnen/Neu/Loschen

Der Befehl 'Nummern' bzw. 'Zeichnen' figt an alle Bohrungen die im Bohrplan vergebene
Positionsnummer an. Deren Positionierung wird automatisch vorgenommen. Bei eng
zusammenliegenden Bohrungen und angrenzenden Geometrieelementen ist jedoch haufig
eine manuelle Nachbearbeitung notwendig.

Die Funktion 'Loschen' I6scht alle vergebenen Positionsnummern von der Zeichnung.
Mit dem Befehl 'Neu' kdnnen flir umsortierte Bohrpldane die Nummern der Bohrungen

entsprechend der aktuellen Sortierung neu vergeben werden. Die Sortierung eines Bohrplans
erfolgt Uber das Anwahlen einer Spalte bei der Bohrplantabelle.
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28.3.9 Bohrplan auf Zeichnung ("BORHPLAN/Zeichnung)

Um einen Bohrplan auf der Zeichnung zu positionieren wird der Befehl 'Bohrplan' bzw.
'Zeichnung' verwendet. Das System fragt dann nach dem Einfligepunkt flir den Bohrplan
und positioniert den Bohrplan an der angegebenen Stelle. Die Tabelle wird als
eigenstandiges Teil erstellt. Das Aussehen der Tabelle auf der Zeichnung kann durch
Anpassungen in der Datei bl15iodef.mtb gedndert werden. Die Datei enthalt Angaben
Uber die Spaltentberschrift und die Breite der einzelnen Spalten. Die Héhe der einzelnen
Spalten berechnet sich aus der eingestellten Zeichenhdhe in Drafting und aus der Werten
flr bopl_base_dist und bopl_top_dist. Diese Werte sind in der Datei b15cust.mma
definiert und geben den Abstand vom Text zur Grundlinie und zur nachsten Zeile an. Die
Variable bopl_left_dist definiert den linken Rand einer Spalte.

-0.00
=000
I

-0 o M

-0.10 -0Z0h MBS
M5 x

i an -0 -020 ME&Ex1R
¥-Konrd. min fa iy Yo Kaord, min may  Durchmessar

28.3.10Bohrplan in eine Datei exportieren ("BOHRPLAN/ASCII")

Diese Funktion 'ASCII' dient vor allem dem Datenaustausch mit anderen Systemen. Dazu
werden allen Daten aus der Bohrungstabelle in die angegebene ASCII-Datei geschrieben,
deren (Pfad und) Name lber die Eingabezeile von Drafting eingegeben werden missen. Das
Programm erzeugt eine ASCII-Datei, welche mit gangigen Systemen (z.B. mit MS Excel)
gelesen werden kann.

28.3.11 Bohrungstabelle ein- oder ausblenden ("TABELLE")

Befehle 'Einblenden' bzw. 'Ausblenden’ dienen dazu, die Anzeigetabelle mit den aktuellen
Daten auf dem Bildschirm anzuzeigen bzw. zu auszublenden.
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28.4 Arbeiten mit der Bohrplantabelle

Sort ahb
min |max |Y-Koord. min |max

E +0.10
_.I
5 00| +0.10

A
S
+0.20
29 I -0.01 +0.01

+5.00
+17 . |:III

i [

+17 . |:III

+5.00

28.5 Zoom auf eine Bohrung

Durch anwahlen einer Zeile an der Spalte "Pos." erfolgt automatisch ein Zoom auf die in der
Zeile aufgefiihrte Bohrung.

28.5.1 Bohrplan sortieren

Mit den Befehlen 'Sort auf' bzw. 'Sort ab' kann die Sortierungsart der Tabelle festgelegt
werden. Die eigentliche Sortierung wird durch die Anwahl einer Spaltenlberschrift gestartet.
Wahlt man z.B. "Sort ab" und klickt danach in der Bohrungstabelle auf Spalteniberschrift 'X-
Koord.', so werden die Datensatze nach der X-Koordinate der Bohrung abwaérts sortiert.

28.5.2 Verdndern von Werten

Wenn ein Wert verandert werden soll, muss man lediglich den gewtlinschten Eintrag
anwahlen. Im nachfolgenden Beispiel wurde z.B. in der Zeile 3 der Wert fir die X-Koordinate
verandert (Wert selektiert und Gber die Eingabezeile anderen Wert eingegeben). Alle Zeilen,
an denen eine Veranderung vorgenommen wurde, werden hervorgehoben dargestelit.

q 4450100
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28.5.3 Eingeben von Toleranzwerten

Zunachst muss eingestellt werden, wie die Eingabe der Toleranzen erfolgen soll. Drei
Optionen stehen zur Verfligung:

1. Tabelle paar
2. Tabelle einzel
3. Zeile

Mit der Option "Tabellenpaar" legt man fest, dass die Toleranzwerte sowohl fir "min", als
auch fur "max" aus einer Tabelle ausgewdahlt werden sollen, wenn in einer Zeile auf die Spalte
"min" bzw. "max" geklickt wurde:

-_E—

R I I S S

= TR B

O I - - |

Sollen die Werte fur "min" oder "max" einzeln (also nicht als Wertepaar) aus einer Tabelle
ausgewahlt werden, muss die Option "Tabelle einzel" eingestellt werden.

Toleranz

Tabelle paar inz Zeile

7 T (S T i T R—
T T I I TS
+355.00 52.00 [ R - |

+355.00 52.00 ABBRECHEN

Mit der Option "Zeile" wird eingestellt, dass die Eingabe flir "min" bzw. "max" Uber die
Eingabezeile erfolgen muss.
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28.6 Das "Toolmenii"

[]:f & BOHRPLAN H

28.6.1 Ermitteln von Bohrungen mit gleichem | uvares |

Mittelpunkt ("MITTELPKT/Gleich") TOOL MEE
Dieser Befehl ermittelt die Bohrungen mit gleichem Gle"ﬁ

Mittelpunkt. Nach dem Ermitteln besteht die Méglichkeit, mit
dem Befehl "Anzeigen +" den Zoom auf die gefundenen
Bohrungen einzustellen. Jedes Anwahlen des Befehls
"Anzeigen +" schaltet auf die nachste gefundene Bohrung

weiter.
BOHRLUNG Ausblenden

MITTELFET Einblenden
hnccigen +
Ausblenden

Zusatzlich zum Zoom auf die Bohrungen erfolgt die Anzeige
der Bohrungen in der Tabelle, sofern diese eingeblendet ist.

Beim Betrieb mit der klassischen Oberflache muss nach der

Anwahl von "Anzeigen +" der Befehl "Einblenden" bei

"Tabelle" angewdhlt werden, damit die Tabelle mit den

Bohrungen in den Vordergrund geholt wird. Die Bohrungen

mit dem gemeinsamen Mittelpunkt erscheinen exklusiv in der

Bohrungstabelle und werden farblich hervorgehoben.

- Teil

EOHREPLAH

KOMFIG

HALIFTMEMLIE

Das vorzeitige Beenden des "Durchschaltens" der Bohrungen erfolgt mit dem Befehl
"FERTIG".

28.6.2 Bohrungen ein- oder ausblenden
(BOHRUNG/Einblenden/Ausblenden)

Nachdem ein Bohrplan erzeugt wurde, ist es méglich mit den Befehlen 'Einblenden’ bzw.
'Ausblenden’' einzelne Bohrungen der Bohrplantabelle hinzuzufligen oder aus der Tabelle zu
entfernen. Dabei ist jeweils die gewlinschte Bohrung auf der Zeichnung zu wahlen. Detail
ermoglicht das Festgelegen eines neuen Fenster-Ausschnitts.

28.6.3 Bereinigen

Mit der Funktion 'Bereinigen' werden alle bohrplanspezifischen Infos in der aktuellen
Zeichnung geldscht.
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28.6.4 Bohrungen mit gleichem Mittelpunkt in Teile ("Mittelpkt")

Mit Hilfe der Funktion 'MITTELPKT' und '-> Teil' werden die Bohrungen, welche den gleichen
Mittelpunkt besitzen, in separaten Teilen abgelegt.

28.7 Das Konfigurationsmenii ("Konfig") BOHRPLAN

28.7.1 Anzahl der Zeilen ("Zeilen")

Mit dem Befehl 'Zeilen' kann der Anwender die Anzahl der
Zeilen der zu erzeugenden Bohrungstabelle auf der
Zeichnung einstellen.

KONFIGMENLUE

28.7.2 Einfarben der gefundenen Fabe | |
Bohrungen/Gewinde ("Farbe")

Mit dem Befehl 'Farbe' kann das Einférben der gefundenen .

Bohrungen bzw. Gewinde ein- bzw. ausgeschaltet werden

28.7.3 Layout einstellen ("Layout")

Drei verschiedene Layouts flir das Absetzen der
Bohrplantabelle auf der Zeichnung stehen zur Verfligung. _
Durch Anwahlen des Befehls "Layout" kann auf das nichste | Af

Layout weiter geschaltet werden:
ervornebo s

HALIFTMEMLIE TOOLMEMNUE
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Mit der Funktion 'Zeige gD' werden alle Bohrungen in der Bohrungstabelle farblich
hervorgehoben, welche einen gemeinsamen Bohrungsmittelpunkt haben. Die Bohrungen
werden hierbei nicht neu gruppiert. Zusammengehdrende Bohrungen kann man ermitteln,
indem man sich eine Bohrung der Bohrungsgruppe durch Anklicken in der ersten Spalte der
Bohrungstabelle anzeigen lasst. Es werden dann alle hervorgehobenen Bohrungen mit dem
gleichen Mittelpunkt angezeigt. Mit der Option 'An' wird die Anzeige ein- und mit der Option
'Aus' ausgeschaltet.
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28.7.4 Bohrungen/Gewinde nach Durchmesser gruppieren ("D-
Umbruch")

Uber den Schalter "D-Umbruch" kann das Gruppieren der Bohrungen bzw. Gewinde erfolgen,
wenn man die Bohrungstabelle in der Zeichnung absetzt. Hierbei werden die Bohrungen bzw.
Gewinde mit demselben Durchmesser gruppiert in einer separaten Tabelle untergebracht:
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28.7.5 Hervorheben von Bohrungen mit gleichem Mittelpunkt in der
Tabelle ("Zeige DgM")

Dieser Schalter ermdglicht das Hervorheben der Bohrungen bzw. Gewinde mit gleichem
Mittelpunkt in der Tabelle:

EOHREFPLAM
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28.8 Werkstiickkanten

28.9 Start

Klassische Oberfliche: Uber das Menl "Erstellen-3", das ganz rechts in der FACE-Kopfzeile
(schmale Spalte bei "ERSTL" aufgerufen wird.

In der Tabelle von "Erstellen-3" den Eintrag "Werkstueck-Kanten" selektieren.

Oder Uber "ME++" (FACE-Oberflache rechts unten) das Zusatzmen fiir die Werkzeuge
aufrufen.

Dann dort mit ">>>" ein Menl weiter schalten und den Eintrag "Kanten" wahlen.

Windows-Oberfldche "WUI": + bei Symbolleiste "FACE ++" (oder Uber das Meni "Erstellen-
3" von FACE)

b Werkstueckkanten [5784]

B
" -

Darstellungsart ,J—

g
Textposition —f

%

Textangabe
Schriftaroesse 3.5

Positionieren -> Ausfuehren

28.10 Auswahl der Darstellungsart

Beim Antippen der Ikonen in der Zeile Darstellungsart erscheinen die dazugehdrigen
Textpositionen in der darunter liegenden Zeilen im MenU. Die nachfolgende Tabelle soll den
Zusammenhang zwischen der Anzeige als Schaltflache und dem Ergebnis aufzeigen:

Textposition
AP VI B S IV )
o e (2 | L |0 |2
5 A [ LA
S RN KN RS RN A
= i | ||
oot [ | T |« |7
S iy | W Iy | e
50y | | T [& | X
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28.11 Auswahl der Textposition

Die aktive Textposition wird farblich hervorgehoben und kann ebenfalls durch das Antippen
der Ikonen verandert werden.

28.12 Textangabe fiir die Werkstiickkante

Wird das Feld "Textangabe" angeklickt, erscheint ein Auswahlmeni, aus dem vordefinierte
Werte selektiert werden kénnen.

Durch Anklicken des Wertefeldes kdnnen lGber die Kommandozeile beliebige Werte
eingegeben werden.

28.13 SchriftgroBe

Die Festlegung der SchriftgroBe erfolgt Uber ein Auswahlmen, welches durch Anklicken des
Text- oder Wertefeldes aufgerufen wird.

28.14 Positionieren

Uber die Schaltfldche "Positionieren->Ausfiihren" wird das Symbol erzeugt und kann nun auf
der Zeichnung platziert werden.

Das Symbol kann durch Antippen mehrere Positionspunkte auf der Zeichenflache beliebig oft

gesetzt werden ohne die Schaltflache "Positionieren->Ausfiihren" erneut betatigen zu
mussen.
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29. PenManager

29.1 Start

Klassische Oberflache: Menu flur Zusatz-Applikationen |/ Im links erscheinenden
Zusatzmenl entweder auf "2", um das zweite Applikations-Meni aufzurufen oder mit ">>>"
durchschalten. Im zweiten Applikationsmenid "PEN-MAN" anwahlen

Windows-Oberflache "WUI": gbei Symbolleiste "FACE ++"

29.2 Allgemeines

Die Zuordnung der Linienarten und -farben zu den Liniendicken bei den Ausgabegeraten
erfolgt bei Drafting tber den Befehl "PLOT_TRANSFORMATION" (weitere Informationen erhalt
man durch die Eingabe von "help plot_transformation" - ohne Hochkommata - an der
Befehlszeile von Drafting). Das Zuordnen der Liniendicken sollte fir die gangigen
Ausgabegerate eines Unternehmens lblicherweise Uber die Anpassung der Ploteinstellungen
erfolgen, so dass die Anwender keine individuellen Einstellungen fir diese Gerate vornehmen
mussen.

Da es neben der Ausgabe von Zeichnungen auf Plotter bzw. Drucker auch noch die
Weitergabe von Zeichnungsdaten an andere Applikationen (ber die Zwischenablage gibt,
muss die Zuordnung von Liniendicken haufig angepasst werden. Gerade beim Erstellen von
Dokumentationen kann es hilfreich sein, wenn man diese Zuordnung einerseits komfortabel
erstellen und andererseits fir die Wiederverwendung abspeichern kann.

Des Weiteren werden Zeichnungen zwischen Unternehmen haufig in elektronischer Form
Ubermittelt, wobei die verwendeten Farben flir Geometrie, BemaBung etc. hdufig
unterschiedlich sind. Mit dem PenManager ist es mdglich, sehr schnell eine Transformation
(also eine Zuordnung von Farben und Linientypen zu Linienbreiten) zu erstellen, um die
Zeichnungen korrekt ausgeben zu kénnen.

Als Menloberflache des Befehls PLOT_TRANSFORMATION konnen die oben beschriebenen
Aufgaben Uber den PenManager erfolgen, dessen Aufbau bzw. Funktionsweise in den
nachfolgenden Abschnitten erlautert ist.

29.3 Aufbau des PenManagers
Der Aufbau des PenManagers gliedert sich in zwei Bereiche:

1. Aktionsbereich
2. Transformationsbereich

Wahrend der Aktionsbereich der Verwaltung der 6 moglichen Transformationen dient, zeigt
der Transformationsbereich die jeweiligen Zuordnungen der Farben bzw. Linienarten zu den
Liniendicken ab.

Der Aktionsbereich:

Fopieren Umbenennen |(Beispiel-1 Beispiel-2

Speichern Beispiel-3 Beispiel-4

Benutzer Beispiel-5 Beizpiel-&

Loeschen Startup-Einstellung
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Der Transformationsbereich:

Stift-Dicke| [F7]
I

W|

29.4 Erstellen von Transformationen

Zum besseren Verstandnis des PenManagers soll am folgenden Beispiel das Erstellen einer
Transformation erlautert werden:

Angenommen man hat eine Zeichnung erhalten, bei der die folgenden Farben zum Einsatz
kommen:
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Die verwendeten Farben sollen nun bei einer Ausgabe die folgenden Stiftbreiten ergeben:

Farbe Stiftbreite Linienart .
0,5 Alle 1
0,35 Alle 1

B 0,25 Alle 1

- Alle 0

- o

Die Stift-Nummer wird fir Befehl "PLOT_TRANSFORMATION" bendtigt, wobei heutzutage
praktisch keine Stiftplotter mehr zum Einsatz kommen. Diese benétigen die Zuordnung der
Linienarten bzw. -farben zu den einzelnen Stifthummern, da die einzelnen Stifte mit
unterschiedlichen Liniendicken zeichnen. Fir die Ausgabe auf die gdngigen Gerate
(einschlieBlich der Ausgabe auf die Zwischenablage) kann der Stift 1 verwendet werden. Soll
eine Zuordnung erstellt werden, damit bestimmte Linienarten bzw. -farben nicht ausgegeben
werden (z.B. fiir die Ausgabe von Begrenzungslinien etc.) kann eine Zuordnung auf den Stift
0 erfolgen.

Fir die obige Zuordnung soll nun eine neue Transformation erstellt und unter dem Namen
"Kunde" abgespeichert werden.

Fir das Erstellen von eigenen Transformationen sollte man zunachst auf das Feld "Benutzer"
klicken, damit dort "Global" erscheint. Durch das erneute Anwahlen dieses Feldes (nun also
"Global") schaltet man wieder um auf "Benutzer". So wird sichergestellt, dass alle
zukinftigen Einstellungen benutzerbezogen abgespeichert werden. Nun wahlt man eine der
freien Stiftzuordnungen (z.B. "Beispiel-1"):

Linienbr. 1 |Linienbr. 2 |Lin.Art neu|Stift-Dicke

Gleiche

= Gleiche 0.25

Die aufgeflihrten Transformationen kdnnen Gibernommen werden, da beide fir das Erstellen
weiterer Transformationen eine gute Grundlage bieten. Zum einen sollen schwarze Linien
sowieso auf den Stift "0" gesetzt werden und zum anderen macht es Sinn, dass man
zunachst fir alle Linien und flir alle Farben eine definierte Zuordnung auf eine Linienbreite
durchfiihrt. So stellt man sicher, dass Farben, welche nicht in der Transformation
berlicksichtigt wurden, mit einer definierten Linienbreite (hier 0.25) ausgegeben werden.

Nun soll die Transformation fiir WeiB3 erstellt werden. Diese kdnnte man folgendermaBen in
Worte fassen:
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Drucke alle Linientypen mit der Farbe WeiB8 mit derselben Linienart in der Dicke 0,25 aus.
Eine neue Zeile in der Transformation erstellt man, indem man eine bestehende Zeile kopiert.
Man wahlt den Befehl "Kopieren" und selektiert die zu kopierende Zeile, wobei die neue Zeile
an das Ende der Liste angehangt wird:

Linienart 1 |Linienart 2 arb Linienbr. 1 |Linienbr. 2 |Lin.Art neu|S5tift-Dicke

I !7|7

Alle Alle Gleiche

Da die Transformation fiir die Farbe WeiB flr alle Linienarten gelten soll, geniigt es, wenn
man in der Spalte "Farbe" die Farbe WeiB einstellt. Man klickt in der letzten Zeile auf den
Eintrag "Alle" in der Spalte "Farbe", um den Auswahldialog fiir die Farben zu bekommen:

U*&*Farhen
Bestaetigen

Von Element

Man wahlt die Farbe WeiB3 aus und schlieBt mit "Bestatigen" den Dialog. Nun wahlt man in der
letzten Zeile in der Spalte "Stift-Dicke" den Eintrag "0.25" an, da dieser noch auf "0.5"
geandert werden muss. Auch hier erscheint ein Dialog zur Auswahl von Stiftdicken:

Bestastigen

Von Element

Abbruch
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Man wahlt "0.5" aus und schlieBt den Dialog mit Bestatigen.

Die anderen Transformationen werden nach demselben Schema erstellt, wobei die
Transformation flr das unterdriicken von blauen Linien mit der lang-gestrichelten Linienart
eine Angabe in der Spalte "Linienart 1" verlangt, um dem System mitzuteilen, dass nur die
Linien dieser Linienart verwendet werden sollen. Nach dem Kopieren einer Transformation
wahlt man in der Spalte "Linienart 1" den Eintrag alle, wobei der Dialog zur Auswahl der
Linienarten eingeblendet wird:

Kopieren U?ﬁ*linientyp

Bestaetigen

Von Element

Man wahlt die Linienart "Lang-gestrichelt" aus und schlieBt den Dialog mit "Bestaetigen”.
Zusatzlich wahlt man in der (letzten) Spalte flir die Stiftnummer die Nummer 0 im
Auswahldialog aus und schlieBt diesen ebenfalls mit "Bestaetigen":

[P |scife-wr.

Bestaetigen

Abbruch

Nun ist die gewlinschte Transformation komplett. Man wahlt den Befehl "Umbenennen" und
gibt in der Eingabezeile die Kennung "Kunde" ein:

Unbenennen |(Kunde
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Zuletzt wahlt man "Speichern", um die erstellte Transformation flir zukinftige Sitzungen zu
speichern. Wo die Ablage dieser Einstellungen stattfindet, ist abhangig von der Variablen
"CSL_CUSTOM_PATH". Deren Inhalt kann man sich mit dem folgenden Befehl (an der
Befehlszeile eingeben) anzeigen lassen:

display (csl_custom_path)

Die Transformationen des PenManagers liegen im Unterverzeichnis "unit-b21", wobei deren
Inhalt mit einem Texteditor betrachtet werden kann:

c:‘VhomeZberndicsliunit-b21

EE C 308
b2lpltt3.mtb 7]
b2lpltt4.mtb 268
b2lpltts.mth 466

’7

BEH [p2ipltté.mtb

29.5 Arbeiten mit Transformationen

Immer wenn im Aktionsbereich eine Transformation ausgewahlt wird, erscheint deren Inhalt
im Transformationsbereich. Die nachfolgenden Abschnitte sollen erlautern, wie mit den
Transformationen gearbeitet wird.

29.6 Aktivieren von Transformationen

Nach dem Erstellen, Umbenennen und Speichern von Transformationen missen diese noch
"aktiviert" werden. D.h. das System soll auf die erstellte Transformation eingestellt werden.
Hierzu wahlt man die gewiinschte Transformation aus und wahlt den Befehl "Setzen", wobei
sich die Belegung dieses Befehls auf "Gesetzt" andert:

Kopieren Unbenennen |Kunde

Gezsetzt Speichern Beispiel-3

Benutzer Beispiel-5

Hier wurde z.B. die Transformation "Kunde" gesetzt, so dass die dort vorgenommenen
Einstellungen nun aktiv sind.
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29.6.1 Loschen bzw. Kopieren von Transformationen

FlGr das Kopieren bestehender Transformationen muss zunachst "Platz geschaffen" werden,
da in der Standard-Belegung alle 6 Transformationen mit Beispielen belegt sind. Im
nachfolgenden Beispiel soll gezeigt werden, wie die neu erstellte Transformation namens
"Kunde" kopiert werden kann:

Man wahlt den Befehl "Loeschen" und selektiert z.B. die Transformation "Beispiel-3", wobei
die nachfolgende Abfrage mit "Ja" zu bestatigen ist. Im Aktionsbereich erscheint nun an
Stelle des Eintrages "Beispiel-3" der Eintrag "KONFIG":

Fopieren Umbenennen |Eunde

Speichern EONFIG

Benutzer Beispiel-5
Ende Startup-Einstellung

Man selektiert die zu kopierende Transformation (hier "Kunde) und wahlt den Befehl
"Kopieren". Als Zieltransformation wahlt man den Eintrag "KONFIG", wobei das System dann
einen neuen Standardnamen (hier "3") flir die neu kopierte Konfiguration vergibt:

Uber "Umbenennen" kann man nun der kopierten Konfiguration einen neuen Namen geben
(z.B. "Word"). Danach wahlt man "Speichern". Nun kann die kopierte Konfiguration
entsprechend angepasst werden.

29.7 Sonstige Befehle

29.7.1 Der Befehl "Neustart"

Immer wenn bestimmte Befehle gewahlt werden, erscheint im Aktionsbereich der Befehl
"Neustart":

Unbenennen

Speichern

t . Benutzer
Loeschen Ende

Dieser sollte dann verwendet werden, wenn man versehentlich einen Befehl ausgewahlt hat,
den man nicht verwenden mdchte oder wenn man einen Befehl mit der Taste "Escape"
("Esc") abgebrochen hat. Der Befehl "Neustart" dient somit einem erneuten Initialisieren des
PenManagers, um bei abgebrochenen Aktionen einen Datenverlust zu vermeiden.
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29.7.2 Der Befehl "Von Element"

An Stelle der Auswahl von Farben bzw. Linientypen aus den Auswahldialogen kann man den
Befehl "Von Element" verwenden, um die Farbe bzw. Linienart eines bestehenden Elements
aus der Zeichnung zu selektieren:

T+ |Farben
|

Man wahlt den Befehl "Von Element" und selektiert dann das gewtiinschte Element in der
Zeichnung, um dessen Farbe bzw. Linienart als Einstellung in der Transformation zu
verwenden.

Linienart 1|Linienart 2
Alle -

e Feld "Farbe": Das AuswahlmenU zeigt die Standardfarben. Es kénnen jedoch auch
Mischfarben eingegeben werden; entweder in RGB-Werten lGber die Kommandozeile oder
durch Auswahl eines entsprechenden Elements vom Bildschirm. Einmal ausgewahlte
Mischfarben sind ab diesem Zeitpunkt im Menid immer verfiigbar.

e Felder "Linienbr.1" und "Linienbr. 2": Sofern Sie auf dem Bildschirm Linienbreiten
definiert haben, kdnnen Sie hier alle Linienbreiten einschlieBen, bestimmte oder
Bereiche. Eingaben in das Feld "Linienbr. 1" beeinflussen zunachst den Eintrag in
"Linienbr. 2". Der zweite Wert muss bei Bedarf anschlieBend abgeandert werden. Durch
Auswahl eines entsprechenden Elements vom Bildschirm wird die Linienbreite in das
Menl Gbernommen. Einmal ausgewahlte Linienbreiten sind ab diesem Zeitpunkt im Meni
immer verfligbar.
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30. Sonderzeichen-Menii

30.1 Start IEEd  Sonderzeichen )z
O

uf 6] + O 1..'"r2 I."'r-ﬂ
Klassische Oberfldche: Menu fur Zusatz-Applikationen |/ Im

links erscheinenden Zusatzmenl entweder auf "5", um das L By 0 p &
Applikations-Meni{ Nr. 5 aufzurufen oder mit ">>>" ZH ' N
durchschalten, bis es eingeblendet wird. Dann auf den Eintrag A A A A A
"Sonderzeichen" klicken: . . 2 -
A a a4 a 4
sonder d =2 C ¢ b d
: EE E E &
Zeichen & & & 1 i
a S P
Windows-Oberfliche "WUI": bei der Symbolleiste "FACE ++" i N A O O
30.2 Inhalt T
. nna a - - - =
5 s U U u
Was ist das Sonderzeichenmeni und wozu kann ich es L L u Y y
verwenden? i = £ § f
Wie kann ich Sonderzeichen erzeugen? P b o« »
Wie gebe ich Zeichnungen mit Sonderzeichen weiter?
SPRACHEN

RO | PL | SK | CZ | HU|

ZIEL

30.3 Was ist das Sonderzeichenmenii und wozu kann ich es
verwenden?

Das Sonderzeichenmeni kann ab Drafting Version 15 verwendet werden und bietet eine
Vielzahl von Sonderzeichen verschiedenster Sprachen im Direktzugriff. Sie kénnen
beispielsweise per Mausklick ein Sonderzeichen einem Text voranstellen oder anfligen.
Dartber hinaus kdnnen die Sonderzeichen auch als Pra- bzw. Postfixe von BemaBungen
vergeben werden.

Die Standard-Schriftarten "osd_default" bzw. "hp_i3098v" von ME10 bringen bereits eine
Reihe von Sonderzeichen mit. Doch die Darstellung der meisten Sonderzeichen
osteuropaischer Sprachen ist mit diesen Schriftarten nicht méglich. Daher bringt das
Sonderzeichen-Menl eine eigene Schriftart namens "hp_i3098_v_ee" mit (die Endung "ee"
steht fiir "Eastern Europe"), mit deren Hilfe die Sonderzeichen der osteuropédischen Sprachen
erstellt werden kénnen. Dabei enthalt "hp_i3098_v_ee" alle bereits in "osd_default" bzw. in
"hp_i3098_v" enthaltenen Sonderzeichen plus der flir die Darstellung bestimmter
Sonderzeichen bendétigter Akzentuierungen (Schragstrich, ein oder zwei Punkte dariber etc.)
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Wenn Sie nun einem bestehendem Text ein Sonderzeichen anfigen mdchten, welches in
dieser Schriftart nicht vorhanden ist, muss die Schriftart des bestehenden Textes auf
"hp_i3098_v_ee" umgestellt werden. Vor jeder eventuellen Schriftart-Umstellung erfolgt
jedoch immer eine Rickfrage.

Die mit "hp_i3098_v_ee" dargestellten Sonderzeichen sind immer zusammengesetzte
Sonderzeichen. D.h. das Sonderzeichen besteht liblicherweise aus zwei Zeichen: Einmal aus
dem Buchstaben selbst zuziglich der jeweiligen Akzentuierung bzw. dem so genannten
diakritischen Zeichen (z.B. groBes L mit Schragstrich oder kleines ¢ mit Akut - weitere
Informationen siehe http://unicode.e-workers.de/). Angenommen Sie erzeugen das
rumanische Wort flr "Rohr": Teava. Dieses Wort enthélt zwei mit diakritischen Zeichen
versehene Buchstaben. Daher besteht der Drafting-Text flr dieses Wort aus insgesamt 4 +2
= 6 Zeichen, was man beim Editieren dieses Textes erkennen kann. Der Editor kann namlich
die diakritischen Zeichen nicht darstellen und zeigt an deren Stelle lediglich Rechtecke an:

OTeavEa

Innerhalb des Drafting-Textes sieht dieses Wort dann folgendermafBen aus:

Dieses Zusammenbauen von Sonderzeichen aus einem Buchstaben und einem diakritischen
Zeichen ist immer dann notwendig, wenn man eine CAD-typische Schriftart verwenden
mochte. Solche Schriftarten bestehen lblicherweise aus einem einzigen Linienzug ("Single
Line"). Man kénnte durch die Auswahl einer TrueType-Schriftart aus dem Fundus von
Windows sehr viele Sonderzeichen erzeugen. SchlieBlich konvertiert Drafting im Hintergrund
die ausgewahlte TrueType-Schriftart in eine Drafting-eigene Schriftart. Aber: Alle TrueType-
Schriftarten sind keine Single-Line-Schriftarten. Sie bestehen immer aus einer Innen- und
einer AuBenkontur. Das schreibt der TrueType-Standard gewissermafBen vor. Deshalb wird
man z.B. auch keine TrueType-Schriftart fiir die NC-Gravur finden. Dort stort das
Vorhandensein von Innen- und AuBenkante bei Zeichen bekanntlich besonders stark.

Somit stimmt es zwar, dass Drafting grundsatzlich alle Schriftarten von Windows verwenden
kann. Doch man sollte sich vor der Verwendung dieser Schriftarten auch immer dariber im
Klaren sein, ob man CAD-Zeichnungen oder Urkunden fiir den geplanten Kegelausflug der
Konstruktionsabteilung produzieren mdéchte.

Wer wissen mochte, welche Sonderzeichen mit welcher Windows-Schriftart erstellt werden
konnen, kann sich mit dem Windows-Programm "Charmap" weiter bilden. Einfach auf
"Start/Ausfiihren", das Wort charmap eintippen und auf OK klicken.
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30.4 Wie kann ich Sonderzeichen erzeugen?
Stellen Sie zunachst unter "Ziel" ein, was mit dem neuen Sonderzeichen geschehen soll:

B F

An best. Text anhaengen -
An best. Text voranstelen

Neuen Text erzeugen

Als Bemassungspraefix

Als Bemassungspostfix

Wenn Sie noch keinen Text erzeugt haben, kénnen Sie beispielsweise "Neuen Text erzeugen"
auswahlen. Dann wird ein Text erzeugt, welcher nur das gewahlte Sonderzeichen enthalt.
Klicken Sie nun im Menl auf das gewlinschte Sonderzeichen (stellen Sie ggf. zuerst die
gewlinschte Sprache unter "SPRACHEN" ein) und wahlen Sie einen Punkt in Ihrer Zeichnung
aus - fertig.

Sollten Sie unter "Ziel" die Einstellungen "An best. Text anhédngen" bzw. "An best. Text
voranstellen" gewahlt haben, miissen Sie nach der Auswahl des Sonderzeichens einen
bestehenden Text auswahlen.

30.5 Wie gebe ich Zeichnungen mit Sonderzeichen weiter, so dass der
Empfanger die Zeichen auch korrekt dargestellt bekommt?

Bei der Weitergabe ist grundsatzlich zu unterscheiden, wie die Zeichnungen weitergegeben
werden. Erfolgt die Weitergabe der Zeichnung im Drafting-Format ("MI-Format") kénnte man
dem Empfanger die Schriftart "hp_i3098_v_ee" zukommen lassen. Sie finden die
Schriftartdatei "hp_i3098_v_ee.mfb" im Verzeichnis "<FACE-Pfad>\unit-chr". Der Empfanger
muss diese Datei mit dem Befehl "LOAD_FONT" vor dem Laden Ihrer Zeichnung in Drafting
laden.

Alternativ hierzu kdénnen sie alle Texte, welche mit der Schriftart "hp_i3098_v_ee" erstellt
wurden vor der Weitergabe in Geometrie umwandeln. Dies erledigt man am besten mit dem
Befehl "In Geo" von den DXF-Tools (siehe Kapitel: ). Diese Vorgehensweise sollte man immer
dann wahlen, wenn man die Zeichnungen anschlieBend in ein anderes Format (z.B. DXF oder
DWG) konvertieren mochte.

Weitere Informationen zum Arbeiten mit Schriftarten erhalten Sie unter "www.tdwsoft.com".
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31. Das Menii "Zwischenablage”

31.1 Start
Klassische Oberfldche: Rechte Maustaste (Mauszeiger darf nicht Gber einem Element stehen)

und dann den Eintrag anklicken
Windows-Oberflache "WUI": > bei Symbolleiste "FACE ++"

31.2 Inhalt

31.2.1 Allgemeines

Das Kopieren von Daten in die Zwischenablage unter Drafting kann - je nach Bedarf - auf
zwei verschiedene Arten erfolgen. Das Meni "Zwischenablage" bietet vorgefertigte Befehle
sowohl fiir das Kopieren, als auch flir das Plotten in die Zwischenablage an. Weitere
Informationen zum Thema "Verwenden der Zwischenablage" finden Sie hier.

Je nachdem, welche Version von OSDD unter welchem Betriebssystem im Einsatz ist,
stehen nicht alle Funktionen zur Verfligung. D.h. das Meni "Zwischenablage" bietet immer
nur diejenigen Befehle an, die in Abhangigkeit von OSDD-Version bzw. Betriebssystem
unterstitzt werden.
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31.3 Befehlsiibersicht
ISCHENABLAGE |H
KOPIEREN IN Z.ABLAGE
KOPIEREN Auswahl
KonturBox

KonturPoly |Polygon

AUSSCHNETI. |Auswahl
KonturBox

KonturPoly |Polygon

EINFUGEN KeinEinzel
Einzelteil

Auswahl global Aus
Inverse s/w Ein

DRUCKEN IN Z.ABLAGE

Zeichnung 1:1 s/w
S5tart

Zwischenabl. starten

Seite 176 von 253

TDWsoft GmbH, JahnstraBe 9, 76689 Karlsdorf-Neuthard www.tdwsoft.com



Handbuch FACE V. 20

©TDWsoft GmbH

31.3.1 Befehle fiir das Kopieren in die Zwischenablage (KOPIEREN IN

Z.ABLAGE)

Befehl

Erlduterung

Kopieren/Auswahl

Mit diesem Befehl kann man einzelne Elemente in die
Zwischenablage kopieren. Hierbei kdnnen die Wahlen-
Optionen (Global etc.) eingesetzt werden, die von
vielen OSDD-Befehlen (z.B. Léschen etc.) unterstitzt
werden.

HINWEISE

Der Befehl "ENDE" schlieBt die Auswahl ab.

Das Verhalten des Systems beim Auswahlen von
Elementen ist abhdngig von der Einstellung unter
"Auswahl global". Weitere Informationen enthalt der
Artikel "Verwenden der Zwischenablage"

Kopieren/Alle

Alle Elemente des gerade aktiven Teils werden in die
Zwischenablage kopiert.

HINWEIS

Wenn der Schalter bei "Auswahl global" auf "Ein" steht,
werden auch alle untergeordneten Teile des gerade
aktiven Teils in die Zwischenablage kopiert. Steht
dieser Schalter auf "Aus", werden nur die Elemente
kopiert, welche sich unmittelbar im aktiven Teil
befinden.

Kopieren/Polygon

Die Auswahl der zu kopierenden Elemente erfolgt Gber
einen Polygonzug. Sobald dieser geschlossen wird,
werden die Elemente, welche sich komplett innerhalb
des Polygonzuges befinden, in die Zwischenablage
kopiert.

HINWEIS

Wenn der Schalter bei "Auswahl global" auf "Ein" steht,
werden auch alle Teile, die sich komplett

Kopieren/KonturPoly

Dient dem Ubertragen von Konturen in die
Zwischenablage, falls man diese Konturen in 3D-CAD-
Systemen zum Aufbau von Modellen weiter verarbeiten
mochte. Die Auswahl erfolgt tber einen Polygonzug.
Sobald dieser geschlossen wird, erfolgt das Kopieren
der Kontur in die Zwischenablage.

Weitere Informationen zu diesem Thema enthalt der
Artikel "Verwenden der Zwischenablage"

Kopieren/KonturBox

Gleiche Funktionalitat, wie bei "KonturPoly", wobei die
Auswahl Uber ein Rechteck erfolgt.

Weitere Informationen zu diesem Thema enthalt der
Artikel "Verwenden der Zwischenablage"

Ausschneiden-Befehle

Verhalten sich analog zu den oben aufgefiihrten
Befehlen mit dem Unterschied, dass die vorhandene
Geometrie ausgeschnitten wird.

Auswahl global

Legt fest, ob untergeordnete Teile in der Auswahl
beriicksichtigt werden sollen. Weitere Informationen zu
diesem Thema enthalt der Artikel "Verwenden der
Zwischenablage"
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Inverse s/w

Normalerweise werden beim Kopieren von Daten in die
Zwischenablage die Elemente mit ihren Original-Farben
Ubertragen, was ja beim Plotten in die Zwischenablage
(je nach Plot-Einstellungen) nicht unbedingt der Fall ist.
Verwendet man nun in der Zeichnung weiBe
Elementfarben, dann werden die Elemente mit der
weiBen Farbe auch so in die Zwischenablage
Ubertragen. Mit dem Effekt, dass diese Elemente beim
Einfigen der Daten in einem anderen Programm unter
Umstanden nicht sichtbar sind, wenn dessen
Hintergrund ebenfalls weiB ist.

Stellt man diesen Schalter auf "Ein", dann werden die
Elemente mit weiBer Farbe vor dem Ubertragen in die
Zwischenablage automatisch auf schwarz umgestellt.

31.3.2 Befehle fiir das Plotten/Drucken in die Zwischenablage
Beim Plotten bzw. Drucken in die Zwischenablage geht man folgendermaBen vor:

e Einstellen der gewiinschten Option unter "Drucken in Z.ABLAGE"
e Dricken des Befehls "Start"

Folgende Optionen sind mdglich:

Option

Erlauterung

Zeichnung 1:1s/w

Die aktuell am Schirm befindliche Zeichnung wird
ausgemessen, wobei die ZwischenablagengréBe genau auf die
ZeichnungsgrdBe eingestellt wird. Die Zeichnung wird dann
schwarz-weiB in die Zwischenablage gedruckt.

Zeichnung 1:1 s/w 90
Grad

Gleiche Vorgehensweise wie bei "Zeichnung 1:1 s/w", wobei die
Ausgabe um 90° gedreht wird.

Zeichnung 1:1 Farbe

Ausgabe der Zeichnung analog zu "Zeichnung 1:1 s/w", jedoch
in Echtfarbe

Zeichnung 1:1 Farbe 90
Grad

Ausgabe wie bei "Zeichnung 1:1 Farbe" mit Drehung um 90°

Kasten 1:1 s/w

Ausgabe der Zeichnung in s/w, wobei nach dem Betatigen von
"Start" die Eingabe des Kastens (Auswahlbox) erfolgen. Nur der
Bereich innerhalb des Kastens wird in die Zwischenablage
gedruckt. Die GroBe des Bildes in der Zwischenablage
entspricht der GréBe des Kastens.

Kasten 1:1 Farbe

Wie bei "Kasten 1:1 s/w", wobei die Ausgabe jedoch in
Echtfarbe erfolgt.

Fenster 1:1 s/w

Der momentane Inhalt wird 1:1 s/w in die Zwischenablage
Ubertragen.

Fenster 1:1 Farbe

Ubertragen des momentanen Inhalts des aktiven Fensters in
Echtfarbe (1:1)

Zeichnung 1:1s/w
Drafting 8.7

Speziell fir das Ubertragen der kompletten Zeichnung (1:1 in
s/w) unter Drafting 8.7
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Beim Schwarz-WeiB-Drucken in die Zwischenablage werden die Elementfarben auf
Strichstarken umgesetzt. Die Zuordnung der Farben zu den Strichstarken erfolgt mit dem
Befehl "PLOT_TRANSFORMATION". Mit dem PenManager (siehe Kapitel: 29) von FACE kann
die Einstellung der Stiftdicken auch ohne tiefere Kenntnisse dieses Befehls erfolgen.

31.4 Anzeigen der Windows-Zwischenablage

Was sich gerade in der Windows-Zwischenablage befindet, kann man sich anzeigen lassen.
Hierzu wahlt man den Befehl "Zwischenabl. starten", worauf sich die Windows-
Zwischenablage o6ffnet:

&Y Ablagemappe
Datei Bearbeiten Sicherheit Ansicht Fenster ?

M 7wischenablage

[zwischenablage | 7

Z

Im Fenster "Zwischenablage" kann das Ergebnis des Druckvorgangs in die Zwischenablage
kontrollieren, wobei - je nach GréBe des Fensters "Zwischenablage" - die Darstellung etwas
verzerrt sein kann. Dies ist allerdings nur eine verzerrte Sicht auf die Daten und somit nur ein
Darstellungsproblem. Die Daten selbst sind korrekt.
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32. DXF-Tools

32.1 Start

Klassische Oberflache: Menl fir Zusatz-Applikationen

|/ Im links erscheinenden Zusatzmenl entweder auf

"4" 'um das zweite Applikations-Menil aufzurufen oder mit
">>>" durchschalten. Im zweiten Applikationsmeni "DXF-
TOOL" anwahlen

Windows-Oberflache "WUI": v bei Symbolleiste "FACE
++"

32.2 Allgemeines

Die DXF-Tools sind eine Sammlung aus kleinen
Programmen, welche zur Analyse bzw. Aufbereitung von
Zeichnungen fiir den Export bzw. flir den Import
verwendet werden kdénnen. Ein haufig auftretendes
Problem ist z.B. die Tatsache, dass Symbole (z.B.
Oberflachenzeichen) als Schriftart in eine Zeichnung
eingebracht werden. Wird eine Zeichnung, welche solche
Symbole enthalt, Giber das DXF-Format zu einem
Zielsystem Ubersetzt, kann dieses die Symbole nicht mehr
anzeigen.

Daher ist es sinnvoll, vor dem Ubersetzen einer Zeichnung
z.B. die Symbole in Geometrie zu wandeln, da Geometrie
in der Regel immer korrekt tibersetzt wird, was bei
Schriften mit Sonderzeichen selten der Fall ist.

Die DXF-Tools beinhalten neben einem Programm zur
Umwandlung von Texten in Geometrie noch weitere
natzliche Werkzeuge, die nachfolgend beschrieben
werden.

Weitere Informationen zum Aufbereiten von Zeichnungen
fir den Export in andere Formate finden sie hier.

DXF-Tools :E:
CHRIFTEN Geladen

Verwendet Fehlende

SOMDERZEICHEM A-=fe

ot Jreen

Zusammenfassen

Abfragen

MI-=DXF
MI-=DWG

ssaneE
Zeigen

e

CSPLIME->BSPLINE
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32.3 Anzeigen von Schriftinformationen ("SCHRIFTEN")

Selbst wenn Zeichnungen zwischen Partnern ausgetauscht werden, welche beide Drafting
einsetzen, kommt es vor, dass manche Schriften nicht angezeigt werden. Anstelle von Texten
erscheinen kleine Quadrate. Dies liegt daran, dass der Erzeuger der Zeichnung eine Schriftart
verwendet hat, die beim Zielsystem nicht geladen ist. Hierbei kann es sein, dass der Erzeuger
entweder eine selbst erstellte Schriftart verwendet hat, oder aber eine Schriftart von Drafting
verwendet hat, die standardmaBig nicht geladen wird. Verwendet der Ersteller z.B. die Block-
Schriftart von Drafting, so muss er diese beim Start vom Drafting explizit laden, da sie bei
der Standard-Installation nicht automatisch geladen wird. Hat der Erzeuger der Zeichnung
sich eine eigene Schriftart erstellt, so muss er diese dem Empfanger in Form einer
Schriftdatei zur Verfligung stellen. Hat der Ersteller eine mit Drafting gelieferte Schriftart
verwendet, so reicht das Laden dieser Schriftart beim Empfanger schon aus, da die Schriftart
im Drafting-Verzeichnis bereits vorliegt.

Das Menifeld "Geladen" bei den DXF-Tools zeigt die Liste der bereits geladenen Schriftarten
an. Der grin hervorgehobene Eintrag zeigt die aktuelle Schriftart an, welche beim Erzeugen
von Text aktuell verwendet wird.

1+ N

ho_block_v i‘
hp_di7 v

mt_extra
quicken_ocr_a
sguareslab711_bd_bt
sguareslab711_|t_bt

sguare721_cn_bt J
-

Selektiert man einen Eintrag in der Liste, kann man sich alle Zeichen dieser Schriftart
anzeigen lassen. Hierbei wird die aktuell am Schirm befindliche Zeichnung geldscht.

Ladt man eine Zeichnung, so kann man mit dem Befehl "Verwendet" die verwendeten
Schriftarten der aktuell am Bildschirm befindlichen Zeichnung als Liste anzeigen lassen.
Befindet sich in dieser Liste ein Eintrag mit rotem Hintergrund, so ist die aufgefiihrte
Schriftart nicht geladen, was die Ursache fiir die Anzeige von kleinen Quadraten anstelle der
Texte ist:

B somiren 2

hp_block_w -
hp_i3098_w

hp_di7 ¢

hp_d17_w

hp_kaniji_c

hp_symbaols
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Das Meniifeld "Fehlende" erzeugt die Liste der in der Zeichnung verwendeten Schriften, die
nicht geladen sind. So kann man schnell feststellen, welche Schriftarten zur Vollstandigen
Darstellung der Texte bendtigt werden:

[] =0 Fehlende Schriftarten H

Oberfl_symbaole i

Mit dem Befehl "In Geo" kénnen vorher festgelegte Schriftarten in Geometrie gewandelt
werden. Das Einrichten der zu wandelnden Schriften tber die Datei "dxfconf.mma" ist im
Administrator-Handbuch von FACE beschrieben.

Uber den Befehl "Optionen" (rechts von "In Geo") kénnen die Schriftarten, welche in
Geometrie gewandelt werden sollen, festgelegt werden. Hierbei werden immer nur diejenigen
Schriftarten in der Auswahlliste angezeigt, die in der aktuell geladenen Zeichnung verwendet
werden. Die Schriftarten der FACE-Symbole sind standardmaBig fur die Umwandlung in
Geometrie aktiviert.

ﬂ L d| Font-»Geo - Optionen

hp_di7_w i‘
o al2fola

hp_i3098_v

hp_blod:_v

hp_kamii_c

hp_symbals ﬂ

32.4 Umlaute bzw. Sonderzeichen umwandeln
("SONDERZEICHEN")

Wenn eine Zeichnung Gber DXF bzw. IGES lbersetzt werden soll, kénnen Umlaute bzw.
Sonderzeichen haufig nicht korrekt tbersetzt werden. Der Befehl "SONDERZEICHEN"
Ubersetzt die in der Datei "dxfconf.mma" (siehe "DXF-Tools im Administrator-Handbuch)
festgelegten Zeichen in der gesamten Zeichnung.

Uber die Options-Schaltflachen unterhalb dieses Befehls kann man einstellen, ob nur Texte,
nur BemaBung oder beides untersucht werden soll.

Da dieses Programm mit Drafting-Makrobefehlen erstellt wurde, ist es nicht mdglich, die

Umlaute in Pra- bzw. Postfixen zu Ubersetzen, da es flir solche Texte keinen Abfragebefehl in
Drafting gibt.
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32.5 Zusammenfassen von BemaBungsteilen
("TEILE/Zusammenfassen")

Wenn mit Drafting eine Zeichnung von DXF bzw. DWG Ubersetzt wurde, kann es vorkommen,
dass jede BemaBung in einem Separaten Teil mit dem Namen "D<Nummer>" abgelegt wird.
D.h., dass jedes MaB in einem eigenen Teil untergebracht wurde. Beim Andern einer solchen
Zeichnung kann das stédndige Wechseln des aktiven Teils sehr viel Zeit kosten, weshalb der
Befehl "Zusammenfassen" das integrieren dieser Teile in ein einziges Teil ermdglicht. Mit
"Loeschen" kann man diese Teile komplett aus der Zeichnung entfernen, sofern man die
Ubersetzte BemaBung nicht mehr bendtigt.

Diese Funktionalitat kann nattrlich auch auf beliebige Teile angewandt werden, da der Befehl
Uber die gesamte Teilestruktur hinweg alle Teilenamen auf das Vorkommen der
eingegebenen Zeichenkette untersucht (GroB-/Kleinschreibung wird unterschieden).

32.6 Abfragen von Elementen ("ELEMENT/Abfragen")

Manchmal kommt es vor, dass Uber die DXF-/DWG- bzw. IGES-Schnittstelle Elemente
Ubersetzt werden, die z.B. wie Linien aussehen, aber vom Typ "Hinweislinie" sind. Haufig ist
es auch fir Ubertragungstests wichtig, wenn man weiB, wie die Elemente eines Quellsystems
bei Drafting ankommen. Fir die Abfrage von Elementen kann der Befehl "ELEMENT" bzw.
"Abfragen" verwendet werden. Dieses Programm gibt neben dem Elementtyp auch den
Teilenamen an, zu dem das Element gehort:

Elementtyp: DIM_LIMNE

Teil: TOP

32.7 Umwandeln von Zeichnungen im Batchbetrieb

Prinzipiell kann man mehrere Drafting-Zeichnungen auch (ber andere Wege in das DXF- bzw.
DWG-Format wandeln. So kann man im PE-Commander mehrere Zeichnungen markieren und
Uber "Befehle/Konvertieren" in andere Formate umsetzen. Hierbei erfolgt jedoch nur auf
Dateiebene. D.h., dass die Zeichnung so umgewandelt wird, wie sie gespeichert wurde. Somit
kdénnen die folgenden MaBnahmen vor der Konvertierung nicht durchgefihrt werden:

e Umwandeln der Symbolschriftarten (z.B. Form- und Lagetoleranzen oder
Oberflachenzeichen) in Geometrie

Ersetzen von Umlauten

Auflésen der Teilestruktur

Alle Schraffuren in Geometrie umwandeln (ab Drafting Vers. 12)

Alle mehrzeiligen Texte in einzeilige Einzeltexte umwandeln (ab Drafting Vers. 12)
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Solche MaBnahmen sind nur méglich, wenn man die zu konvertierende Zeichnung zuerst ladt.
Genau dies ermdglichen die Befehle "MI->DXF" bzw. "MI->DWG". Wobei die Schaltflache
"Optionen" die in der Datei "<FACE-Pfad>\unit-dxf\dxfconf.mma" konfigurierten MaBnahmen
in einer Liste anbietet. StandardmaBig sind die oben genannten MaBnahmen, welche vor der
Konvertierung durchgefiihrt werden sollten, eingerichtet. Uber die Liste der Optionen lassen
sich diese MaBnahmen dann ein- bzw. ausschalten.

Fur die Konvertierung von Zeichnungen Uber die Menifelder "MI->DXF" bzw. "MI->DWG"
muss man eine oder mehrere (Drafting-)Dateien im PE-Commander markieren. Die
markierten Dateien werden dann im "Batchbetrieb" (also eine nach der anderen) automatisch
geladen und in das gewahlte Zielformat konvertiert.

32.8 Umwandeln von Durchmesserzeichen

Leider gibt es unter Drafting verschiedene Arten von Durchmesserzeichen, wobei zwei der
drei moglichen Zeichen Probleme bei der Ubertragung von Zeichnungen im DXF-Format
Probleme bereiten kdnnen.

Die mdglichen Durchmesserzeichen der Schriftart "hp_i3098_v" liegen auf den folgenden
Zeichencodes:
210, 214, 243

Wenn man den Unterschied zwischen diesen Zeichen sehen méchte, kann man folgenden
Befehl (bei eingestellter Schriftart "hp_i3098_v") an der Befehlszeile von Drafting eingeben
(danach Eingabe driicken):

text "Schlecht: "#210" schlecht: "#214" gut: "#243

Nun hangt der Text am Mauszeiger und kann auf der Zeichnung platziert werden:

Chlecht: @ guft:

Wie man erkennen kann, besitzen die beiden ersten Zeichen (210 u. 214) auch eine andere
Form, als das eigentlich zu verwendende Durchmesserzeichen. Mit dem Befehl

Wandeln

L kdnnen die Durchmesserzeichen, welche Probleme bei der DXF-
Ubertragung machen kénnten, in das "gute" Zeichen umgewandelt werden.

32.9 Textrahmen entfernen

Texte mit Rahmen werden héaufig so Ubertragen, dass der Textrahmen als Geometrie beim
Zielsystem ankommt. Wenn nun der Text beim Zielsystem etwas weiter lauft, als beim
Quellsystem, passt der Text beim Zielsystem nicht in den Rahmen hinein. Das ist zwar
lediglich ein "kosmetisches" Problem, doch haufig verlangen die Empfanger von DXF- bzw.
DWG-Dateien Zeichnungen mit guter Qualitat, weshalb Texte mit unpassenden Textrahmen
manchmal schon zu Reklamationen fuhren kdnnen. Mit dem Befehl "TEXTRAHMEN" kénnen
Sie alle Texte mit Rahmen in Texte ohne Rahmen umwandeln, um das beschriebene Problem
zu vermeiden.
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32.10 CSPLINES in BSPLINES umwandeln

Altere Drafting-Versionen erzeugten die so genannten "CSPLINES", wenn ein Spline erstellt
wurde. Nun kdénnen die neueren Konverter diese Art von Splines nicht mehr Ubersetzen. In
der Logdatei finden sich meist Eintrage mit ungefahr dem folgenden Wortlaut:

"Old style CSPLINES are not supportet...."

Man kann Drafting jedoch auch so konfigurieren, dass es beim Laden von Zeichnungen die
darin enthaltenen CSPLINE wahrend des Ladevorgangs in BSPLINES umwandelt. Hierzu muss
man den folgenden Befehl in die Customize-Datei schreiben:

SPLINE_CONVERSION ON

Der Hilfetext zu diesem Befehl lautet:

Wenn Sie SPLINE_CONVERSION ON eingeben und einen Spline laden, der mit einer fritheren
Version des Programms erstellt wurde, wird der Spline in einen B-Spline gewandelt. (Bei
friiheren Versionen des Programms wurden mit dem SPLINE-Befehl C-Splines erzeugt.) Nach
der Umwandlung verhalt sich der Spline wie ein B-Spline und kann unter voller Nutzung der
B-Spline-Funktionalitdt modifiziert werden.

Wenn Sie SPLINE_CONVERSION OFF eingeben und einen Spline laden, der mit einer friiheren
Version des Programms erstellt wurde, erfolgt keine Umwandlung der Spline-Kurve. Daher
kann der Spline nur in beschranktem Umfang mit der B-Spline-Funktionalitat bearbeitet
werden.

Die Standardeinstellung ist SPLINE_ CONVERSION OFF.

32.11 Unsichtbare Elemente anzeigen bzw. entfernen lassen

Zeichnungen kénnen so genannte "Phantom-Elemente" enthalten, die z.B. durch den Import
von Daten Uber andere Dateiformate (DXF, DWG bzw. IGES) in die Zeichnung gelangen
kénnen. Zeichnungen, die viele solcher Elemente enthalten, erkennt man daran, dass deren
DateigroBe im Verhdltnis zu der gezeigten Geometrie recht grofB ist. So ist es z.B. sehr
wahrscheinlich, dass eine kleine Einzelteilzeichnung im A4-Format mit einer DateigréBe von
1MB solche Elemente enthalt. Wissenschaftlich betrachtet lieBe sich der Quotient aus
DateigroBe (in Byte) geteilt durch die Anzahl der sichtbaren Elemente als Richtlinie flir das
Vorhandensein von Phantomelementen verwenden. Erfahrungsgema ergibt sich fir normale
Zeichnungen ein Quotient, der im Bereich von 100 bis 200 liegt.

Mit dem Befehl "Zeigen" (bei "UNS. ELEMENTE") kann man sich solche "Phantom-Elemente",
welche Zeichnungen unnétig aufblahen, anzeigen lassen. Entfernen kann man sie mit dem
Befehl "Entfernen" (neben "UNS. ELEMENTE"). Hierbei wird ein Bericht erzeugt, der
folgendermaBen aussehen kann:
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BERICHT UEBER ZEICHNUNGSBEREINIGUNG (BEREINIGTES ABSPEICHERN)

DATUM: 3-Sep-2004 17:26:33

BENUTZER: test

ZEICHNUNG: c:\tmp\ltest.mi

ANZAHL DER ELEMENTE IN DER ZEICHNUNG: 495

GROESSE VOR DER BEREINIGUNG: 429 kB

GROESSE NACH DER BEREINIGUNG: 139 kB

UNTERSCHIED BEI DER DATEIGROESSE VOHER/NACHHER [JE GROESSER, UM SO BESSER]:
289 kB

NEUE DATEIGROESSE IM VERHAELTNIS ZUR ALTEN DATEIGROESSE [JE KLEINER, UM SO
BESSER]: 32%

QUOTIENT [DATEIGROESSE/ANZAHL DER ELEMENTE] VOR DER BEREINIGUNG: 887
QUOTIENT [DATEIGROESSE/ANZAHL DER ELEMENTE] NACH DER BEREINIGUNG [JE
KLEINER, UM SO BESSER]: 287

ZEICHNUNG MUSS NOCH MIT DER OPTION CHECK_2D MIT DEM PE-COMMANDER GELADEN
WERDEN!

DANACH MUSS DIE ZEICHNUNG JEDOCH KONTROLLIERT WERDEN, OB WICHTIGE ELEMENTE
FEHLEN!

Wie man sieht, konnte die obige Beispieldatei um einige kB kleiner gemacht werden.
Zusatzlich wird vom Befehl "Entfernen” gepriift, ob Drafting ein Fehler bringt, wenn die
Zeichnung mit der Option "CHECK_2D" geladen wirde. Im obigen Beispiel scheint die
Zeichnung auBer den Phantom-Elementen auch noch strukturelle Fehler aufzuweisen, so dass
ein Laden mit der Option "CHECK_2D" empfohlen wird. Diese Option kann beim Laden der
Zeichnung mit dem PE-Commander im Lade-Dialog aktiviert werden. Wichtig: Wahrend das
Entfernen der Phantom-Elemente keine sichtbare Geometrie entfernt, kann es beim Laden
mit der Option "CHECK_2D" zu Datenverlusten kommen. In diesem Fall werden namlich alle
Elemente ignoriert, die dem System Probleme bereiten.
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33. Teile-Farben-Manager

33.1 Start

Klassische Oberfldche: Makro-Manger % / "TEILE-FARBEN"

Windows-Oberflache "WUI": ﬂbei Symbolleiste "FACE ++" / "TEILE-FARBEN" im Makro-
Manager anwahlen

33.2 Allgemeines

Mit diesem Programm ist es mdglich einzelne Teile fensterbezogen aus- und einzublenden.
Zusatzlich kann fir jedes Teil eine Farbe angegeben werden mit der es am Bildschirm
angezeigt werden soll. Ein Umfarben der Teilegeometrie findet nicht statt, da es sich lediglich
um die gefarbte Darstellung von Teilen handelt.

Gerade beim Arbeiten mit vielen Teilen innerhalb von Zeichnungen kann das selektive
Einfarben bzw. Ausblenden von Teilen sehr nitzlich sein, um den Uberblick zu behalten.

It TEILE - FARBEN - MANAGER

HERVWHBGN EIN EDITIEREN ZEIGEN OBG

S 2 N N
iz e st ears | g

SCHNITT_C-C ~32 EIN
SCHNITT_B-B ~31 EIN
SCHNITT_A-A ~30 EIN
DISTANZBOLZEN_ZUR_BEFESTIGUNG_VON_STEHBLECH ~29 EIN
DICHTBLECH_2MM_DICK ~2s | EIN
BEGRENZUNGSWINKEL_L40x6x30_M8_FUER_SCHIEBETUERE_BEI ~27 EIN
STEHBLECH_RECHTS_NEUE_TNI-B12 ~26 EIN
ALLE_SCHNITTE_M1:1 ] EIN

EINZELHEIT_Z ] EIN

33.3 Der Meniuaufbau

[ TEILE — FARBEN — MANAGER

FAREE EIN |AUTO-FAREE ? Aktualisiere | ZEIGEN TEIL

HEREVHEGH EIHN EDITIEREN ZEIGEH 0BG

Teilenans |_|_ Eind Farbe |Anzei

Durch Anklicken des Tabellenkopfes "TEILE-FARBEN-MANAGER" kann der Anwender direkt
auf den Teilestruktur-Editor umschalten.

Bei Benutzung dieser Funktion wird die Zeichnung je nach Schalterstellung in den
ausgewahlten oder in den Drafting-Farben dargestellt.
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AKTUALISIERE Dieser Befehl dient dem Aktualisieren der Darstellung der gefarbten Teile
in der Zeichnung (HINWEIS: Dieser Vorgang kann bei groBen
Zeichnungen mit vielen Teile etwas Zeit in Anspruch nehmen. Sparen Sie

Zeit durch Ausblenden einzelner Teilebaume Uber die Spalte
EDITIEREN Editieren eines Teils
ZEIGEN TEIL Teil exklusiv anzeigen
ZEIGEN OBG Anzeigen der Oberbaugruppe
HERVHBGN EIN Teilehervorhebung ein- bzw. ausschalten
FARBE EIN Teilefarbdarstellung ein- bzw. ausschalten
AUTO-FARBE Automatische Vergabe von Teilefarben

33.4 Arbeiten mit der Tabelle

33.4.1 Individuelle Farbzuordnung fiir
Teile

Durch Anwahl der vierten Spalte erscheint eine

Farbauswahltabelle in der rechten oberen Ecke der

Teileliste. Die Zuweisung einer Farbe geschieht durch

Anklicken der gewlinschten Zeile.

Das Loschen einer Farbzuweisung geschieht mit Hilfe
des Feldes "LOESCHE" innerhalb der Farbtabelle. Nach der Auswahl der Léschfunktion
erscheint auf dem Bildschirm nochmals eine Kontrollmeldung. Mit dieser Kontrollmeldung
wird der Anwender aufgefordert das Loschen der Farbzuweisung mit 'OK' zu bestatigen oder
mit 'Abbruch' abzubrechen.

33.4.2 Automatische Farbzuordnung

Mit dem Befehl "AUTO-FARBE" erfolgt eine automatische Farbzuordnung oder "Farbléschung"
der aktuellen Teile. Nach dem Anwadhlen dieses Befehls erscheint eine Abfrage, wobei nach
dem Betatigen des Feldes "JA" eine automatische Farbzuordnung fir die Teile erfolgt. Dabei
wird die Farbtabelle der Reihe nach durchgegangen. Falls die vorhandenen Farben nicht fiir
alle Teile ausreichen, wird wieder bei der ersten Farbe begonnen:

ALITO-FARBE

Farben den einzelnen Teile automatisch zuweisen?

(Mein entspricht entfernen der Farbe)
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M e
twewe  [[[ o e
[ o oowenoeen. | 1|

ANSCHLAGWINKEL _OBEN

a
&

ANSCHLAGWINKEL_FUER_LOCHBLECHTUER ~s[ EIN
AENDERUNG _7537 ~44 EIN
BITTE BEACHTEN! ~43 EIN
SIGNIERUNG ~2 [ EIN
ALLE_SCHNITTE_M1:1 ~33 EIN
SCHNITT_F** " _M1:1 ~35 EIN
SCHNITT_F"F~_M1:1 ~3s- EIN
SCHMITT_F-F_M1:1 ~37- EIN
SCHNITT_E€_M1:1 ~2 [ EIN =
DECKENPROFIL ~2 [ EIN
STUETZE_846_LANG_3MM_DICK_HINTEN ~2s| EIN
STUETZE_185_LANG_3MM_DICK_MITTE ~2s [ EIN
STUETZE_414_LANG_3MM_DICK_MITTE ~27 EIN
STUETZE_185_LANG_3MM_DICK_L INKS-RECHTS_HINTEN ~23- EIN
STUETZE_414_LANG_3MM_DICK_LINKS-RECHTS _VORNE ~29 EIN
STUETZE_846_LANG_3MM_DICK_MITTE ~x | EIN
STUETZE_846_LANG_3MM_DICK_VORNE ~31 EIN

Wird bei der Abfrage vom Befehl "AUTO-FARBE" die Schaltflache "NEIN" gewahlt, so fihrt
dies zum Entfernen der Farbzuordnung bei allen Teilen.
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34. Layer-Manager

34.1 Start

Klassische Oberflache: Menu fur Zusatz-Applikationen |/ Im links erscheinenden
Zusatzmeni entweder auf "2", um das zweite Applikations-Menl aufzurufen oder mit ">>>"
durchschalten. Im zweiten Applikationsmen( "LAYER" anwahlen:

ZO0M |H-GED |MESS |ME++
G |LA-FRE |GITT |TOCOL
] EN |FENZ

AMZEIGE

E— o -
LAYER: 1 ALS
LAYER: 4 e EIN
LAYER: 5 ALS
LAYER: & e EIN
LAYER: 7 EIN
LAYER: 50 ] AUS
LAYER: 54 EIN
LAYER: 55 EIN
LAYER: 57 ] EIN hd

34.2 Allgemeines

Grundsatzlich sind Layer ("Schichten") bei Drafting nichts anderes, als "Infos" mit dem Prafix
"LAYER:". "Infos" wiederum sind Informationen, welche an ein Element angehangt werden
kénnen. Man kann sich ein Info wie eine Art Etikett vorstellen, welches an einem oder
mehreren Elementen hangt. Solche Zusatzinformationen werden bei Drafting vielfaltig
eingesetzt. Die meisten Zeichnungs-Verwaltungssysteme nutzen solche Informationen, um
z.B. den Schriftkopf einer Zeichnung automatisiert auszufillen. Zeichnungen, welche mit dem
SolidDesigner erstellt wurden, besitzen eine ganze Filille solcher Informationen.

Die Layer sind nur eine Teilmenge dieser Informationen und beginnen eben mit "LAYER:", um
sie von den anderen Informationen (Infos) unterscheiden zu kénnen.
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Drafting bringt eine ganze Reihe an Befehlen mit sich, welche die Manipulation von Infos
ermdglichen. Grundsatzlich ist es nicht empfehlenswert, Infos an Zeichnungen zu verandern,
wenn man deren Verwendungszweck nicht kennt. Man kann sich bei den Drafting Versionen
< 11 Uber den Auflisten-Befehl aus dem Info-Men( alle Infos auflisten lassen. Die Eingabe
von LIST_GLOBAL_INFO (geht auch klein geschrieben) in der Befehlszeile von Drafting fuhrt
zu demselben Ergebnis. Es wird natirlich auch nur dann etwas angezeigt, wenn die am
Bildschirm befindliche Zeichnung auch Infos enthalt. Unter Drafting der Version 11 oder
héher wird man feststellen, dass die Anzeige der Infos mit dem Prafix "LAYER:", also den
Layern bzw. Schichten nicht mehr funktioniert. Das liegt daran, dass ab Drafting V. 11 die
Handhabung der Infos etwas anders gestaltet ist. Fir jede Info gibt es einen sogenannten
"Behalter". So werden z.B. auch die Schichten in einen speziellen Behalter beférdert. Diese
Vorgehensweise hat den Vorteil, dass es Infos mit demselben Namen geben kann, solange
sie in unterschiedlichen Behéaltern untergebracht werden. Nachteilig ist die Tatsache, dass
man fir die Verwendung von Infos in Programmen normalerweise den Behdlternamen mit
angeben muss. Wird dies nicht getan, landen die Infos im Behalter "Default". Méchte man
sich die oben Beschriebene Verwendung von Behaltern ansehen, empfiehlt sich hierflir der
"Infobehalter", den man mit dem Befehl WUI_INFO_BROWSER" aufrufen kann:

] Info-Liste 2

---236.861671469741,133.014405221502

---24 BE16714697406,1278 0144082219

---24 B616714657406,133.0144059221502

---24 B6167146597406,504.014409221502

- -24.8616714697406,884.014409221302
---5.8616714657406,1024.0144092219
---3.8616714657406,1278.0144032213
---5.8616714657406 650.014409221502
---3.8616714657406 884 014409221302
--§1.13832853025594,35.014405221502

- AMY

- FINGER_-9.8616714657406,650.014405221502
- FOREARM_-3.8616714637406,1024 0144052213
- LINKS

- SHANK_-24 8616714697406,504.014405221502
- SHOE_-24.8616714697406,133.014409221302

- STEHEND

- THIG_-24.8616714697406,884.014409221502

-- TOE_-236 B61671465741,133.014409221502

- UPPER_ARM_-3.8616714657406,1278.0144032213

T

In der obigen Abbildung kann man sehr gut die Aufteilung der Infos auf die Behalter
erkennen. Unter "Global" werden alle diejenigen Infos aufgefiihrt, welche bereits an
Elementen der bestehenden Zeichnung angebracht ist, wahrend unter "Current" die Infos
stehen, welche an zukiinftig zu erstellende Elemente gleich beim Erzeugen angehangt
werden.

Die logische Schlussfolgerung aus dem Vorhandensein eines separaten Behalters fir
Schichten-Infos ware der Wegfall des Prafixes "LAYER:". Man kann bei Kenntnis der Befehle
tatsachlich Layer erzeugen, welche diesen Prafix noch besitzen. Auch ohne die Kenntnis der
entsprechenden Befehle wird es dem einen oder anderen Anwender der 11er Version
aufgefallen sein, dass es Layer ohne den besagten Prafix gibt:
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o Info-Liste 2
EI-- ~
= 5YS:LAYER_SCOPE
- ACAD _LAYER 0 7 0 0.0000
- ACAD _LAYER 17 0 0.0000
- ACAD_LAYER 110 7 0 0.0000
- ACAD_LAYER 111 7 0 0.0000
- ACAD_LAYER 112 7 0 0.0000
- ACAD _LAYER 4 7 0 0.0000
- ACAD_LAYER 57 0 0.0000
- ACAD _LAYER 507 0 0.0000
- ACAD _LAYER 54 7 0 0.0000
- ACAD _LAYER 557 0 0.0000
- ACAD _LAYER 57 7 0 0.0000
- ACAD _LAYER 58 7 0 0.0000

Obige Abbildung zeigt die Layer einer Gber DXF in Drafting konvertierten Zeichnung. Diese
besitzt Layer, welche den Prafix "ACAD_LAYER" besitzen. Der DXF-/DWG-Ubersetzer erzeugt
beim Konvertieren jedoch zusatzlich die Layer mit dem Prafix "LAYER:" und der
korrespondierenden Nummer. So entspricht die Schicht "ACAD_LAYER 2...." exakt der Schicht
"LAYER: 2". Das heiBt, dass alle Elemente, welche der Schicht "ACAD_LAYER 2...."
zugeordnet sind, auch der Schicht "LAYER: 2" zugeordnet werden. Somit liegt hier eine
Redundanz bei den Layern vor.

Setzt man Schichten ohne den Prafix "LAYER:" in Zeichnungen ein, so werden diese bei der
Ubersetzung in das DXF- bzw. DWG-Format nicht tibersetzt. Daher zeigt der Layer-Manager
diese Art von Schichten nicht an, obwohl sie vorhanden sind. Mochte man die Schichten mit
dem Prafix "ACAD_LAYER" lI6schen, kann man den folgenden Befehl in der Kommandozeile
von Drafting eingeben:

CHANGE_GLOBAL_INFO INFO_NAMESPACE 'SYS:LAYER_SCOPE' 'ACAD_LAYER*' " END

Zusatzinformation
Der Layer-Manager a@ndert lediglich die Anzeige von Elementen, wenn ein Ein- bzw.

Ausblenden vorgenommen wird. Das gleiche gilt auch fir das Einfarben von
Elementen.

34.3 Funktionsweise

Der Layer-Manager zeigt nach dem Start die in der aktuellen Zeichnung vorhandenen Layer
in seiner Liste an. Wurde der Layer-Manager bereits gestartet und wurde eine neue
Zeichnung geladen, kann Uber den Befehl "RESET" das Einlesen veranlasst werden.
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34.4 Aktuellen Layer setzen

Der aktuell gesetzte Layer wird bei den Aktionen "Start/AKTUALIS/RESET" ermittelt und in
einem separaten Feld angezeigt:

Zusatzinformationen

Der "aktuelle Layer" ist die Schicht, welche neu zu erstellenden Elementen zugeordnet
wird. Deshalb kann es sein, dass dieser Layer in der Liste der vorhandenen Layer nicht
aufgeflihrt wird, da es sein kann, dass es noch kein Element gibt, welches dieser
Schicht zugeordnet wurde.

Der aktuelle Layer kann gesetzt werden, indem man auf das Feld mit der Anzeige des
aktuellen Layer klickt. Das System fordert den Anwender dann auf, den aktuellen
Layer einzugeben. Die Liste mit der Anzeige der verwendeten Layer kann ebenfalls fiir
diese Eingabe verwendet werden, indem man auf einen vorhandenen Eintrag in der
ersten Spalte klickt.

Der Unterschied zwischen dem "aktuellen Layer" und den verwendeten Layern lasst sich an
einem kleinen Beispiel demonstrieren:

e Man vergibt einen aktuellen Layer, indem man auf die Anzeige der Anzeige der aktuellen
Schicht klickt und z.B. den Text 'Zusammenbau' in der Eingabezeile von Drafting eingibt.

e Nun wird der aktuelle Layer "LAYER: Zusammenbau" im besagten Feld angezeigt.

o Das Betétigen der Felder "Aktualisieren" bzw. "Reset" wird keine Anderung in der Anzeige
bewirken, da es in der vorhandenen Zeichnung noch kein Element gibt, welches diesem
Layer zugeordnet wurde.

e Nun erstellt man irgendein Element (z.B. eine Linie) und betatigt "Aktualisieren" beim
Layer-Manager

e Der Layer "LAYER: Zusammenbau" erscheint in der Liste der verwendeten Layer.

34.5 Ein-/Ausblenden von Layern

Damit man sehr schnell prifen kann, welcher Layer welche Elemente beherbergt, kann man
mit den Befehlen "ALLE AN" bzw. "ALLE AUS" das Ein- bzw. Ausschalten aller Layer
veranlassen.

. o
ALLE ALIS ALLE AN
T ——

Méchte man die Elemente eines bestimmten Layers ein- bzw. ausblenden, so erfolgt dies
Uber die Spalte "ANZEIGE" in der entsprechenden Zeile des Layers:

LAYER: 1 aLs
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34.6 Andern der Farbdarstellung von Layern

Die Spalte "Farbe" erméglicht das Einfarben von Elementen, welche dem in der angewahlten
Zeile aufgefiuhrten Layer entsprechen. Beim Klicken auf diese Spalte erscheint ein
Farbauswahlment, um die Einfarbung der Elemente festzulegen:

T " B
| AUEAS | -

LAYER: O
LAYER: 1
LAYER: 4
LAYER: 5
LAYER: &

Man wahlt in der Tabelle die entsprechende Farbe aus, wobei die Elemente des gewdhlten
Layers dann in der selektierten Farbe angezeigt werden. Das Feld "LOESCHE" der Farbtabelle
ermdglicht das Aufheben der Farbzuordnung. Ein Aufheben aller Farbzuordnungen kann iber
den Befehl "RESET" erreicht werden.

34.6.1 Aktualisieren

Das Feld "AKTUALIS" startet das Ermitteln von eventuell hinzu gekommenen Layern, wobei
fir die bestehenden Schichten die Anzeige (Farbe bzw. Ein/Aus) beibehalten wird. Neu
ermittelte Schichten, erscheinen ohne Einfarbung und mit dem Anzeigenstatus "EIN" in der
Liste. Der Befehl "RESET" setzt neben der Ermittlung von neuen Layern alle Schichten auf
"EIN" und I6scht alle Farb-Zuordnungen, weshalb dieser Befehl z.B. dann verwendet werden
sollte, wenn eine neue Zeichnung geladen wurde.

34.6.2 Schicht loschen

Das endgiiltige Léschen von nicht mehr bendtigten Schichten innerhalb einer Zeichnung kann
mit dem Befehl "SCHICHT LOESCHEN" erfolgen:

e - | T
SIZHICHT LOESCHERN

Nach der Anwahl dieses Befehls wird man aufgefordert, aus der Liste der Layer in Spalte 1
einen Eintrag auszuwéahlen.

34.6.3 Elemente loschen

Flr das Loschen der Elemente, welche einer Schicht zugeordnet wurden, kann der Befehl
"ELEMENT LOSCHEN" verwendet werden:

Nach der Anwahl dieses Befehls wird man aufgefordert, aus der Liste der Layer in Spalte 1
einen Eintrag auszuwahlen.

Seite 194 von 253

TDWsoft GmbH, JahnstraBe 9, 76689 Karlsdorf-Neuthard www.tdwsoft.com



Handbuch FACE V. 20 ©TDWsoft GmbH

34.6.4 Elemente kopieren

Das Kopieren von Elementen kann mit dem Befehl "ELEMENT KOPIEREN" erfolgen. Hierbei
wadhlte man aus der Liste in Spalte ein den gewlinschten Layer aus, wobei der Layer-Manager
automatisch die Elemente auswahlt, welche zur gewahlten Schicht gehdren. Dies entspricht
der Anwendung der Option "Wahlen" von Drafting, weshalb alle gefundenen Elemente
hervorgehoben dargestellt werden (Linienart Strich-Punkt-Punkt in gelber Farbe). Danach ist
der Bezugspunkt flir die Bewegung zu wahlen, wie wenn man den Befehl "Bewegen"
verwenden wirde. AnschlieBend muss man noch den Zielpunkt flir die Bewegung angeben,
um den Vorgang abschlieBen zu kénnen.

34.6.5 Zuordnung von Schichten an Teilen

Manchmal kann es vorkommen, dass z.B. das Einfarben bzw. Ausblenden von Elementen
lediglich zum Flackern des Bildschirms fiihrt, ohne dass sich in der Anzeige etwas andert.
Dann hat dies Ublicherweise zwei Ursachen:

1. Die Zeichnung ist defekt (z.B. konvertierte Zeichnung)
2. Die Schicht wurde nicht den Elementen, sondern einem oder mehreren Teilen zugeordnet

Zundchst sollte man prifen, ob die Schicht an Teile vergeben wurde, da dies bei Drafting
jederzeit Uber die Standard-Befehle mdglich ist. Am einfachsten kann dies tUber die Windows-
Oberflache bei Drafting Version 11 oder héher durchgefihrt werden:

e Im Menl "Konfig/Zeigen" aufrufen

e Dort auf "Teile-Info"

e In der Liste der Infos auf den gewtlinschten Layer mit Doppelklick selektieren (oder
markieren und dann auf "Durchsuchen" klicken)

e Es offnet sich ein Fenster, welches die Namen der Teile enthalt, die dem entsprechenden
Layer zugeordnet wurden
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35. Drucken ohne Druckdialog direkt aus Drafting

35.1 Start

Klassische Oberfldache: Eintrag "Plot" in der obersten Mentlizeile von FACE

Windows-Oberflache "WUI": &bei Symbolleiste "FACE ++"

35.2 Inhalt

Klicken Sie auf ein Menlfeld, um an die entsprechende Stelle im Dokument zu gelangen:

35.3 Allgemeines

R e Jo

FORMAT

PAPIER-ALISRICHTUNG

OPTIOMEN

e | zedvung

Zeigen Akt

o | o
Drucker

K-VERSCHIEBUNG

e | o]
-m
sene

ALITO

Das Meni "FACE-Plot" bietet den direkten Zugriff auf die unter Windows vorhanden Drucker
bzw. deren Druckformulare. D.h. alle Drucker, die dem Windows-System bekannt sind,
erscheinen automatisch in der Drucker-Auswabhlliste.

Alle Standard-Druckeinstellungen (Drucker, Format, Ausrichtung etc.) kdnnen direkt in

Drafting vorgenommen werden.
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Je nach Druckertyp (z.B. GroBformat-Plotter) kann es zuséatzlich zu den Standard-
Einstellungen weitere Einstellungsmdglichkeiten geben, auf die jedoch kein Zugriff innerhalb
von Drafting méglich ist. Da jedoch beim Wechsel eines Druckers mit FACE-Plot immer die
Druckeinstellungen, welche unter Windows gesetzt wurden, ausgelesen bzw. gesetzt werden,
kdénnen die passenden Voreinstellungen bereits unter Windows erfolgen:

Hierzu wahlt man "Start/Einstellungen/Drucker und Faxgerate" und selektiert den Drucker,
dessen Voreinstellungen geandert werden sollen. Dann driickt man die rechte Maustaste und
wahlt aus dem erscheinenden Kontextmeni den Eintrag "Druckeinstellungen..."

In dem Men fir die Druckeinstellungen nimmt man die gewiinschten Anderungen bzw.
Voreinstellungen (z.B. Falten oder nicht falten etc.) vor.

Eine andere Mdglichkeit, vor dem Drucken eventuelle zusatzliche
Druckeinstellungen vorzunehmen, kann tber den Menleintrag "SETUP" vom
Menu "FACE-Plot" erfolgen.

TIPP

Eine ungefahre Vorahnung Uber das zu erwartende Druckergebnis liefert die seit OSDD V. 12
verfigbare Vorschau. Wenn Sie im Menl "FACE-Plot" das Menlfeld "VORSCHAU" anklicken,
wird am unteren rechten Rand des OSDD-Fensters eine Vorschaufenster eingeblendet:

Plotvorschau .

So ein bisschen lasst sich bei eingestellter "Plotvorschau" schon erahnen, wie das Ergebnis
sein wird. Daher kann sie beim Suchen der passenden Druckeinstellungen eine gute Hilfe
sein.
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35.4 Druckerauswahl

Die Druckerauswahl erfolgt Giber das Anklicken des aktuell eingestellten Druckers unterhalb
von "DRUCKER". Es erscheint eine Auswabhlliste der unter Windows verfligbaren Drucker:

-. Druckerauswahl

FAXmaker ﬂ
FinePrint

GRAVUR.

HP LaserJet 5L

PS

Win2PDF

Wwirti-w2k\TDW_TIFF

Wwirtix-w2k{TOW_PDF

Viobelix\LI4000TH LIJ

(1t|4|Druckerauswah]
FAXmaker
FinePrint

GRAVUR

HP LaserJet 5L

PS5

WinZ2PDF

Mwirtix-wZ2k\TDW_TIFF
‘\wvirtix-w2k\TDW_PDF
\VyobelixM\LIJ4000TN u

0t |4Druckerauswahl ___________[x

=
]

Fax
FinePrint

Microsoft XPS Document Writer

CP1520NVY_LPD¥:4

Laserjet 13001 "

Durch Anwahlen eines in der Auswabhlliste aufgefiihrten Druckers wird dieser als aktueller
Drucker gesetzt. Hierbei wird automatisch ermittelt, welche Windows Druck-Formulare fir
diesen Drucker eingerichtet sind.
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Die Druckerauswahl bringt Gblicherweise weitere Automatismen mit sich:

o Erfolgt die Auswahl eines von Drafting bereitgestellten generischen Druckers (z.B. HPGL,
PDF etc.), so hat dies Auswirkungen auf die Einstellung fir das Druckziel (siehe "ZIEL" imi
Menl "FACE-Plot). Denn diese Drucker (deren Namen enden alle mit "GENERIC") kénnen
nur fir das Drucken in Dateien verwendet werden. Daher wird "ZIEL" automatisch auf
"Datei" umgestellt, wobei unter "DATEIN." ein vorgegebener Name eingetragen wird.

Des Weiteren wird unter "ANZAHL" (fir die Anzahl der auszugebenden Exemplare) eine
"1" eingetragen, da es mit diesen Druckern nicht méglich ist, bei einem Druckvorgang
mehrere Exemplare zu erzeugen.

e Bei jedem ausgewadhlten Drucker werden nach seiner Auswahl die Standard-Einstellungen
des Gerats von Windows Gibernommen (siehe hierzu auch die Anmerkungen unter
"Allgemeines"). Betroffen davon sind in der Regel:

o Das aktuelle Format
o Die Papier-Ausrichtung (Hoch- bzw. Querformat)

Wichtiger Hinweis zu Netzwerk-Druckern

Wenn auf einen verbundenen Netzwerk-Drucker umgeschaltet wird, der momentan nicht
erreichbar ist, kann es etwas dauern, bis der Umschaltvorgang abgeschlossen werden kann.
Es scheint zunachst so, als ob Drafting sich aufgehangt hatte, doch das Programm wartet in
diesem Fall auf eine Rickmeldung von Windows, weil dieses versucht, eine Verbindung zum
Drucker aufzubauen. Dieser Effekt tritt Gbrigens auch bei anderen Windows-Programmen auf.
Ob ein verbundener Netzwerk-Drucker momentan nicht verfligbar ist, kann man in der
Druckerliste von Windows kontrollieren. Hierzu wahlt man "Start/Einstellungen/Drucker und
Faxgerate. In der eingeblendeten Liste sucht man dann den betroffenen Drucker. Steht dort
in der Spalte "Status" der Eintrag "Keine Verbindung maoglich", ist dieser Drucker Uber das
Netzwerk momentan nicht ansprechbar.
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35.5 Formatauswahl

Die Formatauswahl bietet immer diejenigen Druckformate an, welche unter Windows flr den
eingestellten Drucker bekannt sind. Sie wird vorgenommen, indem man auf das aktuell
angezeigte Format unterhalb von "FORMAT". Es erscheint eine Auswahlliste mit dem flr den
aktuell eingestellten Drucker verfligbaren Formate:

-. Formatauswah
Al

Al

A2

A3

A3 Extra

AJ Extra Quer
AZ Quer

A3 gedreht

A4 ;ll

(%|+ |Formatauswah
A-Size 8.5x11in.

Ad

Ad Klein

Ad Quer

Ad small

ANSTI A 6.5 x 11 1n
Ansi-A 8.5 x 11 1in
Benutzerdef. Grole...

BE

Briefumschlag Coml0 ]

=
Ad ”

AR

AB

B5

Benutzerdef. GriBe... [ 210 mm x 278 mm
Benutzerdefinierte Seitengrife fiir PostScrif
DIN A4

DIN A5 v
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35.6 Papier-Ausrichtung

Die Papier-Ausrichtung (Hoch- bzw. Querformat) kann Anklicken der jeweiligen Schaltflache
("Hoch" bzw. "Quer") erfolgen. Die jeweils aktuelle Einstellung erfolgt wird durch den
braunlich eingefarbten Hintergrund der gerade aktiven Einstellung.

Die Papier-Ausrichtung wird haufig mit dem Drehwinkel fiir das Plotten verwechselt, der
schon immer unter OSDD zur Verfigung stand. Beide Einstellungen haben jedoch ihre
"Daseinsberechtigung” und sind folgendermaBen zu unterscheiden:

e Die Papier-Ausrichtung ist eine (Windows-)Standard-Einstellung, welche auch tber den
Druckdialog eingestellt werden kann und dem Drucker mitteilt, ob er den Ausdruck im
Quer- oder im Hochformat vornehmen soll.

e Der Drehwinkel ist eine OSDD-interne Einstellung, die fiir das Drehen der Zeichnung vor
der Druckausgabe zum Drucker erfolgt.

Die nachfolgende Matrix soll das Zusammenspiel dieser beiden Einstellungen erlautern, wobei
die gelb schraffierte Flache das Blatt reprasentiert. Der Einfachheit halber wurde
angenommen, dass eine Querformat-Zeichnung mit der Einstellung "Einpassen" beim Plot-
MaBstab mit den jeweils aufgeflihrten Einstellungen flir die Papier-Ausrichtung bzw. fiir den
Drehwinkel ausgegeben wird:

Quer Hoch

00

90°

Wie man erkennen kann, erhdlt man mit den Kombinationen 0°/quer bzw. 90°/hoch fast
immer die richtige Ausgabe.
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35.7 MaBstab einstellen
Fir die Eingabe bzw. Auswahl des MaBstabes gibt es verschiedene Méglichkeiten:

1. Anwadhlen des Feldes, das den aktuellen Maf3stab anzeigt

2. Anwahlen des Feldes "Einpassen”, wenn die aktuell am Schirm befindliche Zeichnung auf
das gewahlte Format eingepasst werden soll

3. Anwahlen des Feldes "MASSST", um eine vorbereitete Tabelle mit gangigen MaBstaben
zur Auswahl zu erhalten

35.7.1 Anwahlen des Feldes vom aktuellen MafBstab

Diese Mdglichkeit entspricht der manuellen Eingabe des PlotmaBstabes Gber die Eingabezeile
von OSDD (und entspricht somit der Standard-Funktionalitédt des Standard-Plotmenls von
0OSDD)

35.7.2 Anwahlen des Feldes "Einpassen”

Wahlt man dieses Feld, setzt man den Skalierungsfaktor auf "0", was dem Einpassen der
Zeichnung bzw. des zum Drucken ausgewahlten Bereichs auf das eingestellte Format
entspricht. Hierbei wechselt das Meniifeld zur Anzeige des aktuellen MaBstabs und erhalt den
Eintrag "Faktor". Durch Anwahlen dieses Meniifeldes ist es méglich, den Skalierungsfaktor "1"
wieder einzustellen

1.1.1 Anwahlen des Feldes "MASSST"

Dieses Feld bietet eine (Uber die Datei "pltconf.mma" anpassbare ->Admin-Handbuch) Liste
mit voreingestellten MaBstaben:

IE B Y MasssT
1=1

Einpassen

A3 -> A3

AZ-» A3

Al-> A3

AD -» A3

Der PlotmaBstab darf nicht verwechselt werden mit dem ZeichnungsmaBstab. Ersterer
skaliert die gesamte Zeichnung, wahrend sich der ZeichnungsmaBstab auf bestimmte
Elemente (z.B. Texte und Symbole) nicht auswirkt.
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35.8 Transformation einstellen

Unter der "Plot-Transformation" versteht man das Zuordnen von Element-Farben bzw. -
Linientypen zu Strichstirken beim Ausdruck. Ublicherweise enthalt die Anzeige fir die
aktuelle Einstellung (neben "TRANS") im Menuf "FACE-Plot" den Eintrag "Standard". Damit ist
gemeint, dass beim Aufruf des MenUs "FACE-Plot" die gerade gesetzten Einstellungen
verwendet werden.

Méchte man die Standard-Zuordnung andern, kann man durch das Anwahlen des Feldes
"TRANS" die Auswabhlliste einblenden:

o

Standard 5/\W
Echtfarbe
S/ Duenn
stiftfarbe

Diese Liste ist (Uber die Datei "pltconf.mma" -> Admin-Handbuch) erweiterbar und enthalt
die Transformationen, welche beim Standard-Plotmeni von OSDD auch angeboten werden:

PLOT QBTN |S5ch & Weib

Hinter diesen Einstellungen "verbergen" sich lbrigens die folgenden Standard-Makros von
OSDD:

"Sch & WeiB" (= Standard S/W bei FACE-Plot): PLOT_BLACK_AND_WHITE
"Echtfarbe": PLOT_TRUE_COLOR
"Stiftfarbe": PLOT_PEN_COLOR

TIPP

Fir das Experimentieren mit Stiftdicken beinhaltet FACE den "Pen-Mananger".
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35.9 Ausgabe
Die "Ausgabe" (einstellbar bei "AUSGABE") bestimmt, welcher Bereich einer Zeichnung

ausgegeben werden soll:

e Alles: Die komplette Zeichnung soll ausgegeben werden
Kasten: Es soll lediglich ein bestimmter Bereich der Zeichnung ausgegeben werden, der

Uber ein Rechteck festgelegt wird
e DarstFenst: Die Grenzen des momentan aktiven Fensters bestimmen den
Ausgabebereich. D.h. nur der momentan im Fenster sichtbare Teil der Zeichnung wird

ausgegeben

TIPP
Ab OSDD Version 12 kann mit der Vorschau ungefahr kontrolliert werden, welcher Bereich

der Zeichnung auf dem Ausdruck erscheinen wird.

Inhalt

Bei "INHALT" kann man festlegen wie die Zeichnung ausgegeben werden soll. So wird bei der
Einstellung "Zeigen Akt" auch wirklich nur das auf dem Ausdruck erscheinen, was momentan
am Bildschirm sichtbar ist. Hat man z.B. bei einer Zeichnung unter "Zeigen" die BemaBung
ausgeblendet, so wird diese auch nicht auf dem Ausdruck ausgegeben.

Des Weiteren erfolgt bei eingeschalteter Hervorhebung die Ausgabe so, wie man sie auf dem
Bildschirm sieht. Ist als Linientyp fir die Hervorhebung z.B. die gepunktete Linienart
eingestellt, so werden die nicht aktiven Teile auch mit dieser Linienart ausgegeben. Diese
Einstellungsart kann z.B. dann nitzlich sein, wenn man mdéchte, dass das gerade aktive Teil

auf dem Ausdruck hervorgehoben erscheint.

Ausdruck mit eingeschalteter Hervorhebung und "Zeigen Akt"

o

Ausdruck mit eingeschalteter Hervorhebung und der Einstellung "Zeichnung" bei "INHALT":

I

I
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35.10 Drehwinkel

Unter "DREHWINKEL" wird die Drehung der Zeichnung vor dem Ausgeben auf dem Drucker
verstanden. Diese Einstellung war zu friiheren PC-Zeiten absolut notwendig, weil es seinerzeit
weder Druckdialog noch Windows gab. Auch beim Betrieb unter Unix ist diese Einstellung
sehr wichtig. Unter Windows steht mittlerweile ein Druckdialog zur Verfligung und zudem
kann die Einstellung der Blattausrichtung kann direkt OSDD vorgenommen werden. Daher
kommt man in der Regel mit dem Einstellen der Blatt-Ausrichtung aus. Lediglich in
besonderen Fallen kann das Drehen der Zeichnung bzw. eines auszugebenden Bereichs noch
bendtigt werden.

Hinweise zum Zusammenspiel zwischen Papier-Ausrichtung und Drehwinkel finden sie hier.
Klickt man direkt auf den gerade eingestellten Drehwinkel, kann man sehr schnell zwischen
der Einstellung 0° bzw. 90° hin- und herschalten. Mdchte man einen bestimmten Winkel
manuell eingeben, kann man hierflir das Menifeld "DREHWINKEL" verwenden.

35.11 Druckziel

Die bei OSDD "eingebauten" Drucker (HPGL, PDF etc.) ermdglichen lediglich die Ausgabe der
Daten in Dateien. Daher erfolgt bei der Anwahl dieser Drucker automatisch die Umschaltung
auf "Datei" (siehe hierzu auch die Hinweise unter "Druckerauswahl"). Das Drucken in eine
Datei kann jedoch auch bei herkémmlichen Drucker benétigt werden, wenn es z.B. darum
geht, mit einem bestimmten Druckertreiber HPGL-Dateien zu erzeugen, die dann z.B. fir das
Gravieren von Schildern zum Einsatz kommen.

Bei der Auswahl von "Datei" wird automatisch unter "DATEIN." ein Dateiname vorgeschlagen,
der durch Anwahlen des angezeigten Namens geandert werden kann.

35.12 Verschiebung

Das Einstellen einer X- bzw. Y-Verschiebung kann dann sinnvoll sein, wenn man Zeichnungen
auf die typischen Laserdrucker-Formate einpasst. Bekanntlich benétigen viele Laserdrucker
noch einen kleinen nicht bedruckbaren Rand, um das Papier transportieren zu kénnen. Somit
passt z.B. eine A3-Zeichnung nicht vollsténdig auf ein A3-Papier. Nun kann man entweder
den Rahmen verkleinern, oder mit der Einstellung "Einpassen" bzw. mit einer Plotskalierung
arbeiten (siehe "MaBstab einstellen"). Beim Arbeiten mit "Einpassen" kann es vorkommen,
dass trotzdem ein Teil der Zeichnung nicht ausgegeben wird. Davon ist dann meist der
Schriftkopf betroffen, den man gerne vollstandig hatte. Mit der X- bzw. Y-Verschiebung kann
man nun die Zeichnung innerhalb des auszugebenden Blattes verschieben, wobei der
Ursprung flr die Koordinaten beim Blatt unten links ist.

D.h. ein Wert von 5mm fir die X-Verschiebung verschiebt die Zeichnung um 5mm nach
rechts, wobei ein negativer Wert die Zeichnung nach links verschieben wirde.

35.13 Druckdialog

Wenn der Windows-Druckdialog beim Druckvorgang erscheinen soll, muss man bei
"DRUCKDIALOG" die Einstellung "Ein" aktivieren.

35.14 Anzahl der Exemplare

Unter "ANZAHL" kann die Anzahl der gewiinschten Exemplare eingestellt werden. Je nach
verwendetem Druckertyp kann es jedoch sein, dass dieser die Angabe der Exemplare gar
nicht unterstitzt. So ist es z.B. bei den in OSDD eingebauten Druckern (haben alle das Wort
"GENERIC" im Namen). Siehe hierzu auch die Hinweise unter "Druckerauswahl"
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35.15 Vorschau
s. "Allgemeines"

35.16 Zwischenablage

Das Plotten in die Zwischenablage wird normalerweise fiir die Ubergabe von Zeichnungen in
anderen Applikationen eingesetzt. Hierzu stellt man den von Drafting berei

t gestellten (generischen, weil eingebauten) Drucker "MSWINDOW_EMF_CLIPBOARD" ein.
Ab Version 12 von OSDD werden vordefinierte Formate fiir die Zwischenablage bereitgestellt.
Deren Definition erfolgt in der Datei "<MEDIR>\plotdefs", wobei fiir die Ubergabe von
Zeichnungsdaten fiir Dokumentationszwecke die GroBe der Zwischenablage manuell
eingestellt werden sollte (was bei Versionen < 12 sowieso gemacht werden muss).

Das Einstellen der Zwischenablage-GroBe geschieht bei Versionen kleiner als 12 ber das
Anklicken des einzigen "Formats", das die Zwischenablage zur Verfiigung stellt:

o

CLIPBOARD [w:100.0, h:100.0]

Wadhlt man diesen Eintrag an, kann die Breite bzw. die Hohe der Zwischenablage manuell
Uber die Eingabezeile von OSDD eingegeben werden.

Ab Version 12 kann man entweder ein vordefiniertes Format wahlen, oder man klickt bei der
Formatauswahl auf den Eintrag "USER" oder auf den Eintrag "Benutzerdef. GroBe":

I e =

USER i‘
A (259, 1mmx 193.0mm )

A0 ( 1189.0mm x 8341.0 mm )

Al ( 84L.0mm x 594.0mm )

A2 ( 594.0rmm x 420.0 mm )

A3 ( 420.0mm x 297.0mm )

A4 ( 297.0mm x 210.0 mm )

B ( 416.0mm x 259.1mm )

Benutzerdef, GroBe... ({ 400.0mm x 500.0 mm ) ﬂ

Was die bendétigte GréBe der Zwischenablage betrifft, so muss man wahrscheinlich etwas
experimentieren, bis man die passenden Werte gefunden hat. Die Angabe der Werte erfolgt
in mm, wobei fiir das Plotten in die Zwischenablage generell alle Ploteinstellungen gelten, die
auch fur die Ausgabe auf die Drucker giiltig sind (Inhalt, Drehwinkel, Linienstarken usw.). Die
Anzahl von Kopien lasst sich natirlich bei der Ausgabe von Daten in die Zwischenablage nicht
einstellen, da immer nur ein Exemplar ausgegeben wird. Da der in der Zeichnung (z.B. Gber
"KASTEN") definierte Bereich unter Umstanden groBer, als das Format der Zwischenablage
sein kann, muss man ggf. Uber Einpassen dafiir sorgen, dass der ausgewahlte Plotbereich
komplett in der Zwischenablage landet.

Man sollte das Drucken in die Zwischenablage nicht mit dem Kopieren von Daten in die
Zwischenablage verwechseln. Das sind zwei getrennte Funktionen. Das Kopieren in die
Zwischenablage dient eigentlich nur dem Datenaustausch zwischen zwei OSDD-Sitzungen,
die man seit einigen Versionen parallel auf einem Rechner fahren kann, ohne weitere
Lizenzen zu belegen (eignet sich hervorragend fiir das Detaillieren!). Des Weiteren kann das
Kopieren in die Zwischenablage dem Ubertragen von Konturen nach OSDM (One Space
Designer Modeling) dienen, um dort dann die 3D Modelle mithilfe von 2D-Konturen
aufzubauen.
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Das Kopieren in die Zwischenablage eignet sich aus den folgenden Grinden nur bedingt fur
das Weiterverarbeiten von Zeichnungsdaten in Dokumentationen:

e Es werden nur diejenigen Elemente in die Zwischenablage lbertragen, welche vollstdndig
in der Auswahlbox liegen. D.h. die von der Auswahlbox geschnittenen Linien werden nicht
in die Zwischenablage Ubertrage und fehlen somit in der Ziel-Applikation

e Man hat keinerlei Einfluss auf die Liniendicken. D.h. alle Elemente besitzen dieselbe
Linienstdarke, was bei Dokumentationen hdufig nicht erwiinscht ist.

e Je nach Einstellungen fur die Zwischenablage kommen die weiBen Linien von OSDD
tatsachlich als weiBe Linien in der Ziel-Applikation an. Es sei denn, man hat fir die
Zwischenablage die Schwarz-WeiB-Umkehr eingestellt. Des Weiteren werden die Elemente
in der Zielapplikation mit den Farben dargestellt, mit denen sie in OSDD gezeichnet
wurden. Das ist gerade bei Dokumentationen, die hdufig in Schwarz-WeiB erfolgen
meistens nicht erwiinscht.

e Man muss flr die Zwischenablage einstellen, dass die Auswahl global erfolgen soll.
Ansonsten bekommt man nur die Elemente des gerade aktiven Teils.

e Bei der Zielapplikation muss man haufig "Bearbeiten/Inhalte einfligen" und dort "Grafik"
bzw. "Bitmap" wdhlen, weil man ansonsten sowieso nur die Texte zu sehen bekommt,
falls bei der Auswahl im OSDD welche dabei waren.

Das nachfolgende Beispiel soll die Unterschiede zwischen den beiden Funktionalitdten
verdeutlichen:

Kopieren in die Zwischenablage und anschlieBendes Einfligen Uber "Bearbeiten/Inhalte
einfligen/Bitmap":

L | T

s -5 7]

Derselbe Ausschnitt einer Zeichnung, der Uber das Plotten bzw. Drucken in die
Zwischenablage mit anschlieBendem "Einfligen" in die Office-Applikation eingefligt wurde:

20 28 27

BEE“}
1 (r

Wie geht man vor, um die GréBe der Zwischenablage optimal fiir den gewiinschten
Zeichnungsbereich einzustellen, den man in die Office-Applikation (ibertragen mdchte?

Flr eine 1:1-Ausgabe in die Zwischenablage sollte man sich um den gewiinschten
Zeichnungsbereich ein Rechteck zeichnen. Dessen AbmaBe sind dann als Breite bzw. Hohe fir
die Zwischenablage einzustellen.

Haufig steht jedoch in der Dokumentation nur eine gewisse "Flache" flir die Zeichnungsdaten
zur Verfligung. Dann stellt man diese GroBe fir die Zwischenablage ein und wahlt ggf.
"Einpassen", falls der in der Zeichnung gewahlte Bereich grdoBer sein sollte, als die flir die
Zwischenablage eingestellte GroBe.
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35.17 Speichern von Druckeinstellungen

Bei FACE-Plot gibt es die Moglichkeit, die gewahlten Einstellungen jeweils pro Drucker zu
speichern. Im Gegensatz zu den Mdglichkeiten beim Standard-Druckdialog von OSDD beim
Windows-Betrieb ("WUI") ist diese Funktionalitdt zwar nicht so umfangreich, doch durfte sie
in den meisten Fallen ausreichen. Beim Betrieb von OSDD mit der klassischen Oberflache
("Old-UI") gibt es im Standard-Plotmeni dagegen keine Méglichkeit, die aktuellen
Druckereinstellungen benutzerspezifisch abzuspeichern.

Wer also die fur den jeweils eingestellten Drucker vorgenommenen Einstellungen zur
spateren Wiederverwendung speichern mdchte, kann dies mit einem Klick auf das
Diskettensymbol, das den Pfeil nach rechts enthdlt, tun:

VORSCHAL

Beim Speichern der aktuellen Einstellungen erfolgt keine Rickmeldung, es sei denn, die
Einstellungen fir den aktuellen Drucker wurden schon einmal gespeichert. Dann erfolgt eine
Abfrage, ob man die bestehenden Einstellungen tberschreiben méchte:

Hinweis

Fuer den Drucker

[GRAVUR]
ist bereits ein Eintrag vorhanden!

eberschreiben?

“

Das Abrufen der gespeicherten Einstellungen erfolgt durch das Anwahlen der Diskette mit
dem Pfeil nach links:

VORSCHAL

2 @ i

-
—
L)

Die gespeicherten Einstellungen werden im Windows-Profil des Anwenders abgelegt. Wo das
genau ist, kann man sich beim Betrieb von OSDD mit der Windows-Oberflache lber die
Symbolleiste "FACE-Einstellungen" anzeigen lassen. Man wahlt "Extras/FACE-
Dateien/Explorer-FACE-Ben.-Pfad"
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35.18 Die Automatik-Funktion

Wenn in der Datei "pltconf.mma" der entsprechende Schalter (s. Administrations-Handbuch
fir FACE) nicht gesetzt ist, erscheint das Menifeld "AUTO" nicht.

Die Automatik-Funktion ist flr das automatische Setzen der Druck-Einstellungen in
Abhéngigkeit von der GréBe der am Schirm befindlichen Zeichnung gedacht.

D.h., die am Schirm befindliche Zeichnung wird vermessen und das Programm schaut in der
Tabelle "pltauto.mtb" (s. Administrations-handbuch fir FACE) nach, ob es fiir das ermittelte
Format (A4 bis >A0) und fir den aktuell gewahlten Drucker einen Eintrag gibt. Falls ja,
werden die dort eingetragenen Einstellungen gesetzt.

Die Automatik-Funktion kennt zwei Betriebsmodi (einstellbar Uiber die Datei "pltconf.mma"):

e Automatisches Setzen der Einstellungen beim Druckerwechsel (die Schaltflache "AUTO"
erscheint nicht im Menu; daflir erscheint in der Menlzeile Gber der Anzeige des aktuellen
Druckers der Eintrag "Drucker [AUTO])

DRIUCKER. [ALTO]

. Der Anwender ruft die Automatik-Funktion selbst Giber die Schaltflache "AUTO" auf

| i
T Ao |
|

In beiden Fallen wird die MenUzeile zur Anzeige des aktuellen Drucker griin eingefarbt, sobald
Automatik-Einstellungen fir den gewahlten Drucker gefunden wurden. D.h. eine grin
eingefarbte Menizeile bei der Anzeige des aktuellen Druckers zeigt an, dass der gewahlte
Drucker in der Tabelle "pltauto.mtb" gefunden wurde und dass in dieser Datei eine passende
Einstellung fir die GréBe der aktuell am Schirm befindlichen Zeichnung gefunden wurde.

Es wurde ein passender Eintrag gefunden und die dort hinterlegten Einstellungen wurden
gesetzt (Menlizeile zur Anzeige des aktuellen Druckers wird grin eingefarbt):

DRIUCKER. [ALTC]
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36. Stiicklisteneditor

36.1 Start

Klassische Oberflache: Makro-Manger % Stlckliste

Windows-Oberflache "WUI": ﬂbei Symbolleiste "FACE ++" /
Stlckliste im Makro-Manager anwahlen

36.2 Stiicklisten erzeugen

Grundvoraussetzung fur das Erzeugen einer Stlickliste ist das
Vorhandensein einer Drafting-Teilestruktur. Versucht der
Benutzer eine Stilickliste zu erzeugen, ohne das eine Drafting-
Teilestruktur vorhanden ist, so wird eine Fehlermeldung auf dem
Bildschirm ausgegeben.

Bei vorhandener Drafting-Teilestruktur bietet das Programm die
Méglichkeit, iber den Meniibefehl "MENGENSTUCKLISTE", eine

Mengenstlickliste zu generieren. Die so erzeugte Stlickliste wird
in Form einer Tabelle auf dem Bildschirm angezeigt.

1%+ STUCKLISTE =]
UMIT-STL

MEMGEMSTUOCKLISTE

POS-5ET Automatik

AKT-NR:

AET-IHER:

KOMFIG
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36.3 Stiicklisten editieren (am Bildschirm)

Die erzeugte Stiicklisten-Tabelle kann durch einfaches Antippen der Sticklisten-Felder im
Inhalt noch verandert werden.

Es erscheint daraufhin der Feldinhalt als Vorgabe in der Drafting-Befehlszeile, den der
Anwender andern kann.

e

FOS TEIL-H
1 QOO0O001

Zusatzinfo

Die Felder fur die Zeichnungspositionsnummern und die Felder fir die Mengeneinheiten
verhalten sich anders.

36.3.1 Zeichnungspositionsnummer editieren

Beim Editieren der Felder flr die Zeichnungspositionsnummern ermittelt das Programm
automatisch die nachsthéhere Positionsnummer, die als Vorgabe in der Drafting-Befehlszeile
erscheint.

36.3.2 Mengeneinheiten editieren

Beim Editieren der Felder fiir die Mengeneinheiten wird rechts neben der Stilickliste eine
Tabelle mit Mengeneinheiten eingeblendet. Aus dieser Tabelle kann der Anwender die
gewlinschte Mengeneinheit durch Antippen auswahlen, oder Uber die Drafting-Befehlszeile
eingeben.

Nachdem der Anwender seine Eingabe mit RETURN bestatigt hat, wird der neue Feldinhalt in
die Stlcklistentabelle Gbertragen.

o Es kdnnen nur Mengeneinheiten eingegeben werden, die auch in der Tabelle
A aufgelistet sind.
o Ist der neue Feldinhalt langer als die maximale vorgegebene Feldlange dieses

Feldes, erscheint eine entsprechende Fehlermeldung.
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36.3.1 Ein- und Ausblenden von Teilen

Mdchte der Anwender Teile aus der Stickliste entfernen, kann er diese Uiber den Befehl
"Loschen" aus der Befehlsgruppe "ZEILE" temporar aus der Sticklisten-Tabelle ausblenden.
Die Ausgeblendeten Teile werden dann in dem sogenannten "MULLEIMER" gesammelt.

sich der Anwender durch Aktivieren des Befehls "MULLEIMER" eine Liste der
ausgeblendeten Teile anzeigen lassen. Durch Selektion eines Teiles aus dem
Milleimer, wird es wieder in die Sticklisten-Tabelle aufgenommen.

o Uber diese Funktionalitdt hat der Anwender die Méglichkeit beliebig Teile aus
der Stucklisten-Tabelle ein- und auszublenden. Die ausgeblendeten Teile
bleiben so lange erhalten, bis eine neue Sticklisten-Tabelle erzeugt, der
Milleimer (iber den Befehl "Miilleimer" aus der Befehlsgruppe "LOSCHEN"
geleert oder die Drafting-Sitzung beendet wird.

9 o Um sich einen Uberblick zu verschaffen welche Teile ausgeblendet sind, kann

36.3.2 Loschen von Zeilen aus der Stiicklistentabelle

Werden aus einer erzeugten Stiicklisten-Tabelle nicht alle Eintrage benétigt, so kann der
Anwender mit dem Befehl "Ohne Pos" aus der Befehlsgruppe "LOSCHEN" alle Eintrage aus
der Sticklisten-Tabelle I6schen, die keinen Positionsnummerneintrag haben.

36.3.3 Hinzufiigen von Zeilen in die Stiickliste

Moéchte der Anwender der Stlicklisten-Tabelle Teile hinzufligen, die aber keine Geometrie
besitzen und keine Drafting-Teile sind, kann er durch den Befehl "ZEILE Hinzufligen" einzelne
Zeilen in die Stlckliste einfligen. Dazu Aktiviert der Anwender den Befehl "ZEILE Hinzufligen"
und selektiert danach eine Zeile in der Stilicklistentabelle unter der die neue Zeile eingefligt
werden soll.
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36.4 Positionsnummernvergabe

Zur Vergabe der Zeichnungspositionsnummern stehen dem POS—SET
Anwender drei Moglichkeiten zur Verfligung: S

Autaomatik

Ober Liste |[Uber Teil
36.4.1 POS-SET Automatik

Bei der Vergabe von Positionsnummern mit dem Befehl "Automatik" aus der Befehlsgruppe
"POS-SET", wird die Stickliste von oben nach unten abgearbeitet.

o Jedes Teil in der Zeichnung wird nacheinander entsprechend der
A Konfigurationseinstellung hervorgehoben und das System zahlt die
Positionsnummern automatisch hoch.
o Das System kontrolliert nicht, ob bereits Positionsnummern in der Stilicklisten-
Tabelle eingetragen sind oder nicht.
O Bereits eingetragene Positionsnummern in der Stlcklisten-Tabelle werden
geldscht.

36.4.1 POS-SET Uber Liste

Bei dem Befehl "Uber Liste" aus der Befehlsgruppe "POS-SET" werden die
Zeichnungspositionsnummern aus der Stlickliste Ubernommen, wenn der Benutzer vorher in
der Stlicklisten-Tabelle welche vergeben hat.

o Die Liste wird sequentiell abgearbeitet.
O Es werden nur die Teile flur das Setzen einer Positionsflagge angezogen, denen
bereits eine Positionsnummer in der Sticklisten-Tabelle zugeordnet wurde.

36.4.1 POS-SET Uber Teil

Mit dem Befehl "Uber Teil" aus der Befehlsgruppe "POS-SET" wird die
Zeichnungspositionsnummer durch Antippen eines Teiles in der Zeichnung vergeben. Zu
beachten ist hierbei, dass das auf der Zeichnung ausgewahlte Teil auch in der Sticklisten-
Tabelle aufgelistet ist.

o Selektiert der Anwender ein Teil, das nicht in der Stlicklisten-Tabelle aufgelistet
ist, erscheint eine Fehlermeldung.
o Hat das ausgewahlte Teil bereits einen Positionsnummern-Eintrag in der

Sticklisten-Tabelle, wird dieser flir das Zeichnen der Positionsflagge verwendet.
Im anderen Falle wird die Positionsnummer automatisch vom Programm
ermittelt. Ein Teil kann beliebig oft angezogen werden, ohne das sich die
Positionsnummer andert.

. Somit kénnen Teile, die in mehreren Ansichten vorkommen, mit ein und
derselben Positionsnummer versehen werden. Das Teil, welches mit einer
Positionsflagge versehen werden soll, wird von den anderen Teilen
entsprechend der Konfigurationseinstellung hervorgehoben.

Die Vergabe der Positionsnummern beginnt mit der Positionsnummer, die im Men(feld "AKT-
NR." eingetragen ist. Durch Antippen dieses Feldes kann die aktuelle Positionsnummer
geandert werden.

Seite 213 von 253

TDWsoft GmbH, JahnstraBe 9, 76689 Karlsdorf-Neuthard www.tdwsoft.com




Handbuch FACE V. 20 ©TDWSsoft GmbH

Uber das Meniifeld "AKT-INKR" kann das Inkrement eingestellt werden mit der die
Positionsnummern hochgezahlt werden sollen. Die Positionsnummer wird lediglich als
Vorgabe in der Drafting-Befehlszeile angeboten. Durch Eingabe einer neuen Positionsnummer
kann der Anwender deren Wert jederzeit andern.

Zusatzinfo

Gibt es in der Zeichnung mehrere Teile mit gleichem Drafting-Teilenamen, so wird bei
der Vergabe von deren Positionsnummer eine Meldung ausgegeben. Daraufhin
erscheinen auf dem Bildschirm alle Teile mit der gleichen Benennung. Der Anwender
muss durch Anselektieren das zu positionierende Teil auswahlen.

36.1 Hinzufligen von neu erstellten Teilen

Hat der Benutzer nach dem Erzeugen einer Stickliste neue Drafting-Teile erzeugt, kann er
diese nachtrdglich, mit dem Befehl "TEIL Hinzu", zu der bereits bestehenden Stickliste
hinzufiigen.

Nach dem Aktivieren des Befehls muss der Benutzer nur das neue Teil anpicken, das in der
Stiicklisten-Tabelle erscheinen soll. Nachdem das Teil in der Sticklisten-Tabelle
aufgenommen wurde, kann nur iber den Befehl "Uber Teil" bei "POS-SET" die
Positionsnummer gezeichnet werden.

36.2 Stiicklistenausgabe

36.2.1 Stiicklisten auf die Zeichnung

Mit dem Befehl "Auf Zeichn" bei der Befehlsgruppe "Stlickliste" ist es méglich, die erzeugte
Stlcklisten-Tabelle auf der Zeichnung abzusetzen. Als Aufhédngepunkt dient der linke untere
Eckpunkt der Sticklisten-Tabelle

STOCKLISTE |Laden

Speichern |[Auf feichh

Das Absetzen einer Stickliste innerhalb einer Zeichnung kann erst dann erfolgen,
wenn alle Positionsnummern in der Stlucklisten-Tabelle eingetragen sind.

Zusatzinfo

o Jede Stlckliste, die in der Zeichnung abgesetzt wird bekommt einen
o eindeutigen Kenner. Uber diesen Kenner erfolgt die Zuordnung der
Positionsnummern mit der Stlckliste.

o Der Menubefehl fir das Absetzen einer Stickliste "Auf Zeichn" wird, nachdem
der Benutzer eine Stiickliste abgesetzt hat, ausgeblendet und es erscheint an
dieser Stelle der Menlbefehl "Aktualisieren"”. Somit wird ein erneutes Absetzen
der gleichen Stiickliste verhindert. Nach dem Erzeugen einer neuen Stlicklisten-
Tabelle wird der Befehl wieder eingeblendet.
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Editiert der Benutzer eine Stilcklisten-Tabelle, deren Inhalt er bereits in der Zeichnung

abgesetzt hat, so kann er die entsprechende Stiickliste auf der Zeichnung

aktualisieren, indem er aus der Befehlsgruppe "STUCKLISTE" den Befehl

"Aktualisieren" wahlt. Méchte der Benutzer nicht, dass die bereits abgesetzte Stlickliste

aktualisiert wird, so muss er eine neue Stiickliste erzeugen und diese erneut auf der
Zeichnung absetzten.

36.1 stiicklisten speichern

Mit dem Befehl "Speichern" aus der Befehlsgruppe "Stlickliste" hat der Anwender die
Méglichkeit, die erzeugte Stilickliste unter einem bestimmten Namen, in einem vorher
festgelegten Stilicklistenverzeichnis als ASCII-Datei abzuspeichern. Das Abspeichern kann
auch erfolgen, wenn nicht alle Positionsnummern vergeben wurden.

STOCKLISTE

Der Anwender kann eine bereits abgespeicherte Stiickliste tiberschreiben, indem er aus der
Dateiliste einen bestehenden Stlcklistennamen selektiert. Nach der Selektion erwartet das
System eine Bestatigung flir das Uberschreiben der bereits vorhandenen Sticklistendatei.

36.1 Stiicklisten laden

Uber den Befehl "Laden" aus der Befehlsgruppe "Stiickliste" kann der Anwender eine
gespeicherte Stilickliste aus dem Stlcklistenverzeichnis laden. Die geladene Stickliste
erscheint in Form einer Tabelle auf dem Bildschirm. Der Anwender hat bei einer geladenen
Stlckliste grundsatzlich die gleichen Editiermodglichkeiten wie bei einer generierten Stlickliste.

Zusatzinfo

o Bei einer geladenen Stlickliste kdnnen nur Teile positioniert werden, die sowohl
e in der Stlickliste erscheinen als auch in der Zeichnung vorhanden sind. Sollte
ein Teil in der geladenen Stlickliste vorkommen, dass sich nicht in der aktuellen
Zeichnung befindet, erhdlt der Benutzer eine Meldung.
o Hat der Anwender zuvor eine Stickliste erzeugt, wird der Inhalt der
Stlicklisten-Tabelle beim Laden einer neuen Stuickliste Gberschrieben.

36.2 Stiicklistenelemente loschen

36.2.1 Loschen von Positionsflaggen

Nachdem der Anwender Teile mit einer Positionsflagge versehen hat, kann er diese auch
wieder l6schen. Dazu stehen dem Anwender zwei Moglichkeiten zur Verfligung. Zum einen
kann er Uber den Befehl "POS-Flagge" aus der Befehlsgruppe "LOSCHEN" einzelne
Positionsflaggen durch Selektion I6schen und zum anderen kann er Uber den Befehl "Alle
Flag." alle Positionsflaggen auf einmal aus der Zeichnung ldschen.
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36.2.2 Loschen von Stiicklisten auf der Zeichnung

Nachdem der Anwender Stlcklisten auf der Zeichnung abgesetzt hat, kann er diese auch
wieder |6schen. Dazu stehen dem Anwender zwei Moéglichkeiten zur Verfligung. Zum einen
kann er Uber den Befehl "Stiickliste" aus der Befehlsgruppe "LOSCHEN" einzelne Stiicklisten
durch Selektion I6schen und zum anderen kann er iber den Befehl "Alle Stiick" alle
Stiicklisten auf einmal aus der Zeichnung l6schen.

Zusatzinfo

Wurde eine Stickliste auf der Zeichnung abgesetzt, so besteht solange ein Bezug zu
der aktuellen Liste in der Bildschirmtabelle, bis eine neue Stlickliste Gber das Feld
"Mengenstiickliste" erzeugt oder eine Stlickliste aus einer Datei geladen wurde solange
der genannte Bezug besteht, kdnnen Anderungen an der Bildschirmtabelle auch an der
auf der Zeichnung befindlichen Stlickliste Gber den Befehl "Aktualisieren" aus der
Befehlsgruppe "STUCKLISTE" gemacht werden.

36.3 Konfigurationsmenii

Uber dieses Meni kann der Anwender bestimmte Einstellungen, wie das Anzeigen der Teile
beim Positionieren oder das Zeichnen der Positionsflaggen, ganz individuell treffen. Das
Konfigurationsmeni kann im Hauptmen( Uber das Feld "KONFIG" aufgerufen werden.
Genauso gelangt man (iber das Feld "HAUPTMENU" des Konfigurationsmeniis wieder zuriick
zum Hauptmeni des Stiicklistenmoduls.

36.4 Anzeigeoptionen « |* | KONFIGURIEREN [0
TEIL ZEIGE Nur Teil CEL. [ unT-stL

Mit dieser Einstellung wird beim Positionieren eines Teils eine
Exklusivansicht des Teils erzeugt, so dass auf dem Bildschirm nur  pisiiEs=i=uis= i =
das entsprechende Teil angezeigt wird. Nachdem der erste Punkt  [FEREEES R e

der Positionsflagge angetippt wurde, wechselt das Programm in ar
die urspringliche Ansicht zuriick, damit der Anwender den POS KREIS
Gesamtlberblick erhdlt um den zweiten Punkt der Positionsflagge
zu setzen.

TEIL ZEIGE Farblich

Wahlt der Anwender diese Einstellung, wird das zu
positionierende Teil rot eingefarbt. Es erfolgt kein Zoom des
Teils. Diese Einstellung ist bei groBen, komplexen Zeichnungen
mit kleinen Teilen und eingeschalteter Hervorhebung nicht sehr
empfehlenswert, da oft nicht auf Anhieb erkenntlich ist, welches
Teil gerade zu positionieren ist.

AKT. TEIL

TEIL ZEIGE Zoom

Mit dieser Einstellung wird beim Positionieren das Teil in die Mitte
des Bildschirms gezoomt, so dass die benachbarten Teile auch
sichtbar sind. Nachdem der erste Punkt der Positionsflagge
angetippt wurde, wechselt das Programm in die urspringliche
Ansicht zuritick, damit der Anwender den Gesamtlberblick erhalt
um den zweiten Punkt der Positionsflagge zu setzen.
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TEIL ZEIGE Fenster

Mit dieser Einstellung wird beim Positionieren das Teil im Fenster 1 hervorgehoben und im
Fenster 2 eine Exklusivansicht des Teils erzeugt. So wird auf dem Bildschirm das
entsprechende Teil einmal mit der kompletten Zeichnung und einmal fir sich alleine
angezeigt. Nachdem der erste Punkt der Positionsflagge angetippt wurde, wechselt das
Programm in die urspringliche Ansicht zurlick, damit der Anwender den Gesamtiberblick
erhadlt um den zweiten Punkt der Positionsflagge zu setzen.

POS KREIS Ein/Aus

Uber dieses Feld kann der Anwender Einstellen, ob beim Erstellen der Positionsflaggen ein
Kreis um die Positionsnummer gezeichnet werden soll. Das Feld ist derart gestaltet, das beim
Selektieren des Feldes der Feldinhalt automatisch von "Ein" auf "Aus" wechselt und
umgekehrt.

POS PUNKT GréBe
Uber dieses Feld kann der Anwender die GréBe des Positionspunktes der Positionsflaggen
einstellen. Dazu selektiert er das Feld und gibt dann die neue GréBe Uber die Befehlszeile ein.

AKT. TEIL Ein/Aus

Uber dieses Feld kann der Anwender steuern, wie die Stiickliste erstellt werden soll. Das Feld
ist derart gestaltet, das beim Selektieren des Feldes der Feldinhalt automatisch von "Ein" auf
"Aus" wechselt und umgekehrt.

Bei der Einstellung "Ein", wird die Stickliste ab dem aktuellen Teil erstellt. Bei der
Einstellung "Aus", wird die Stiickliste grundsatzlich immer ab dem obersten Teil in der
Teilehierarchie erstellt. Uber diese Funktionalitét ist es moglich, eine Stiickliste einer
bestimmten Baugruppe zu erstellen.
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36.5 Ubungen

36.5.1 Vergabe von Positionsnummern mit dem Befehl "Automatik"

Hat der Anwender noch keine Positionsnummern in der Sticklisten-Tabelle vergeben, so hat
er Uber den Befehl "Automatik" die Mdglichkeit sowohl in der Stlicklisten-Tabelle
Positionsnummern zu vergeben als auch gleichzeitig die Teile auf der Zeichnung mit einer
Positionsflagge zu versehen. Mit welcher Positionsnummer die Vergabe begonnen und mit
welchem Inkrement weitergezahlt werden soll, kann der Anwender lber die Felder "AKT-NR:"
und "AKT-INKR:" selbst bestimmen.

Vorgehensweise:

Schritt | Aktion Systemreaktion

1 Setzen der Einstellungen fir die
Positionsnummernvergabe im
Konfigurationsmen(

2 Befehl "Automatik" Stlcklisten-Tabelle wird ausgeblendet

Das erste Teil aus der Stlcklisten-Tabelle wird
entsprechend der eingestellten Anzeige-
Option auf dem Bildschirm dargestellt und
gleichzeitiger Anzeige der aktuellen
Positionsnummer und des Teilenamens in der
Befehlszeile

3 Nun hat der Anwender zwei Zeichnen der Positionsflagge
Méglichkeiten.

Er kann entweder gleich die
Positionsflagge setzen oder

eine andere als die ihm angezeigte
Positionsnummer eingeben und
danach die Positionsflagge setzen.

36.5.1 Setzen der Positionsflagge

Der 1.Punkt stellt den Bezugspunkt fir die Positionsflagge dar. 1 2 Punkt
Der 2.Punkt gibt die Position fiir die Positionsnummer an. '

Nach Eingabe der zwei Punkte wird mit dem néachsten Teil aus
der Stilicklisten-Tabelle fortgefahren. Diese Prozedur wiederholt
sich so lange, bis jedes Teil aus der Stilicklisten-Tabelle eine
Positionsnummer und eine Positionsflagge hat oder der
Anwender durch den Befehl "Ende" oder "Abbruch", vorzeitig
die Positionsnummernvergabe beendet.

1FuUnkt

N~ R
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36.5.2 Vergabe von Positionsnummern mit dem Befehl "Uber Liste"

Eine weitere Moglichkeit Positionsflaggen zu erstellen besteht durch den Befehl "Uber Liste".
Hierbei werden nur die Teile zum Zeichnen einer Positionsflagge angezeigt, die bereits einen
Positionsnummerneintrag in der Stilicklisten-Tabelle besitzen.

Vorgehensweise:

Schritt

Aktion

Systemreaktion

1

Setzen der Einstellungen fur die
Positionsnummernvergabe im
Konfigurationsment(

Befehl "Uber Liste" im
Stlcklistenmenu

Die Tabelle wird dabei automatisch nach der
Reihenfolge der Positionsnummern sortiert und
ausgeblendet.

Danach wird das erste Teil aus der Stilicklisten-
Tabelle entsprechend der eingestellten Anzeige-
Option auf dem Bildschirm dargestellt, wobei der
Anwender gleichzeitig in der Befehlszeile die von
ihm vergebene Positionsnummer und den
Teilenamen angezeigt bekommt.

Nun hat der Anwender zwei
Méglichkeiten.

Er kann entweder gleich die
Positionsflagge setzen oder
eine andere als die ihm
angezeigte Positionsnummer
eingeben und danach die
Positionsflagge setzen.

Gibt der Anwender eine neue Positionsnummer
ein, wird diese auch gleichzeitig in der
Sticklisten-Tabelle eingetragen. Das hat den
Vorteil, dass der Anwender keine nachtraglichen
Anderungen an der Stiicklisten-Tabelle
vornehmen muss.

Diese Prozedur wiederholt sich so lange, bis jedes
Teil aus der Sticklisten-Tabelle das einen
Positionsnummerneintrag besitzt, eine
Positionsflagge zugeordnet bekommt oder der
Anwender durch den Befehl "Ende" oder
"Abbruch", vorzeitig das Zeichnen der
Positionsflaggen beendet.
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36.5.1 Vergabe von Positionsnummern mit dem Befehl "Uber Teil"

Eine dritte MAglichkeit Positionsnummern zu vergeben bietet sich dem Anwender mit dem
Befehl "Uber Teil". Der Vorteil dieser Méglichkeit liegt darin, ein bestimmtes Teil aus der
Zeichnung durch Anwahlen mit einer Positionsflagge zu versehen.

Vorgehensweise:

Schritt

Aktion

Systemreaktion

1

Setzen der Einstellungen fur die
Positionsnummernvergabe im
Konfigurationsment(

2 Selektiert den Befehl "Uber Teil" Das Programm priift nun ob ein
im Stucklistenmend und Positionsnummern-Eintrag in der Stlcklisten-
wahlt danach ein Teil innerhalb Tabelle zu diesem Teil besteht.
der Zeichnung durch anpicken Wird ein Eintrag gefunden, wird diese
aus. Positionsnummer als Vorgabewert in der
Befehlszeile angezeigt. Besteht kein Eintrag, so
wird automatisch eine Positionsnummer
vorgeschlagen und in der Befehlszeile mit dem
zugehorigen Teilenamen angezeigt.
3 Nun hat der Anwender zwei Nachdem das Programm die Positionsflagge

Méglichkeiten.

Er kann entweder gleich die
Positionsflagge setzen oder
eine andere als die ihm
angezeigte Positionsnummer
eingeben und danach die
Positionsflagge setzen.

erstellt hat, wird der Benutzer erneut
aufgefordert ein Teil zu selektieren. Dieser
Vorgang wiederholt sich so lange, bis der
Anwender durch den Befehl "Ende" oder
"Abbruch", den Befehl abschlieBt.

36.5.1 Speichern einer Stiickliste

Eine erzeugte Stlckliste kann wie eine Zeichnung auch gespeichert werden.

Vorgehensweise:

Schritt | Aktion Systemreaktion

1 Befehl "Speichern" |eine Dateiliste wird eingeblendet
selektieren

2 An dieser Stelle hat

der Anwender zwei
Mdéglichkeiten:

Speichern der
Stickliste unter
einem neuen
Namen,

oder

Gibt der Anwender einen giiltigen Dateinamen in die
Befehlszeile ein, wird die Stickliste unter dem entsprechenden
Namen gespeichert.

Uberschreiben
einer bestehenden
Stlckliste

Selektiert der Anwender dagegen durch zweimaliges antippen
einen bestehenden Namen aus der Liste, wird die unter
diesem Namen gespeicherte Stlickliste mit dem Inhalt der
aktuellen Sticklisten-Tabelle Gberschrieben. Der Inhalt der
alten Stlickliste geht dabei verloren und kann nicht wieder
hergestellt werden.
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36.5.1 Laden einer gespeicherten Stiickliste

Hat der Anwender einmal eine Stlickliste gespeichert, kann er diese zu einem spateren
Zeitpunkt auch wieder einladen um mit ihr zu arbeiten. Dabei hat er die gleichen
Bearbeitungsmoglichkeiten wie bei einer neu erzeugten Stiickliste.

Vorgehensweise:

Schritt | Aktion Systemreaktion

1 Befehl "Laden" Daraufhin erscheint wie beim Befehl "Speichern" eine
selektieren Dateiliste, die die gespeicherten Stlicklisten anzeigt.

2 Aus dieser Dateiliste Daraufhin wird die Dateiliste ausgeblendet und eine

kann der Anwender
eine Stickliste durch
zweimaliges Antippen
selektieren.

Meldung eingeblendet mit der der Anwender seine Auswahl
endglltig bestatigen muss. Diese Abfrage verhindert ein
ungewolltes Léschen des aktuellen Stiicklisteninhaltes, da
beim Laden einer Stlickliste der aktuelle Inhalt der
Stlcklisten-Tabelle geldéscht wird und nicht wieder
hergestellt werden kann.
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37. Berechnen von statisch unbestimmten Systemen
(ME-Beam)

Klassische Oberfldche: Menu flr Zusatz-Applikationen |/ Im links erscheinenden
Zusatzmeni "ME-BEAM" anwahlen

Windows -Oberfldche "WUI": ébei Symbolleiste "FACE ++"

37.1 Allgemeines ] ME-BEAM
ME-Beam kann zur Berechnung des ebenen, geraden

Durchlauftragers mit abschnittsweisem konstantem EI verwendet
werden. Dies bedeutet im Einzelnen:

e Der Trager darf nicht gekrimmt sein

e Die einzelnen Abschnitte des Tragers miissen eine konstante
Steifigkeit aufweisen (EI)

e Lasten bzw. Lagerungen liegen in einer Ebene

SY¥STEMGECMETRIE

LASTEN
Diese Einschréankungen resultieren aus dem verwendeten
Berechnungsverfahren, wobei man je nach Komplexitat des zu
. ; LAGER,
berechnenden Systems durch Vereinfachungen trotzdem eine
Berechnung durchfihren kann. So ware es z.B. méglich, ein
Gesamt-System zuerst in einzelne Systeme zu zerlegen, um diese BERECHNEN

dann zu berechnen. Ein Trager mit einem nicht konstanten EI
kénnte man annahernd berechnen, indem man einzelne

Abschnitte definiert, welche dann wiederum eine konstante ETNHEITEN
Festigkeit aufweise. Man wirde somit einen Steifigkeitsverlauf in

einzelnen Stufen annahern:

EIMSTELLUIMGER

TABELLEM

PROTOKOLL

Nach dem Start von ME-Beam sind noch nicht alle Menltpunkte sofort verfiigbar, da zuerst
alle notwendigen Eingaben vorliegen miissen, um eine Berechnung durchfiihren zu kénnen.
Daher sind nach dem Start lediglich die MenUtpunkte "SYSTEMGEOMETRIE", "EINHEITEN"
bzw. "EINSTELLUNGEN" verfiigbar. Je nach Fortschritt der durchgefiihrten Eingaben werden
weitere MenlUpunkte eingeblendet.
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37.2  Das Hauptmenii |  vEEEAm g

Die Schaltflachen des Hauptmenis erméglichen die folgenden
Aktionen:

SYSTEMGEOMETRIE

Definieren des Systems (Trdgers) Uber ein Untermenu. Der
Trager wird zundchst in der gesamten Lange erstellt und spater
bei Bedarf in einzelne Abschnitte unterteilt, um z.B.

Streckenlasten aufzubringen. Auch flir abschnittweise
unterschiedliche EI-Werte mussen Abschnitte verwendet werden. =

o o
Aufruf des Untermenis zur Definition von (vorgegebenen) Lasten. :

Fir das Aufbringen von Lasten missen diese zunachst auf dem
System platziert werden. Danach kann dann die Zuordnung der EERECHMEN
GroéBe erfolgen.

Hier gelangt man zum Untermend( flir das Platzieren der Lager.

SYSTEMGECMETRIE

BERECHNEN EINSTELLUMGEN
Diese Schaltflache ist nur dann aktiv, wenn das System
vollstandig definiert wurde (Trager, Lasten und Lager wurden
festgelegt). Das System wird berechnet, wobei die grafische
Ausgabe von W, M, Q bzw. Phi direkt in der Zeichnung erfolgt.
Welche Kurven ausgegeben werden sollen kann in der untersten
Menileiste eingestellt werden. Die einzelnen Verlaufe kénnen so PROTOKOLL
nach Bedarf ein- bzw. ausgeschaltet werden.

EINHEITEN

Uber das Einheiten-Meni wird festgelegt, welche Einheiten bei der
Eingabe von Lasten bzw. bei der Ausgabe von Verlaufen
verwendet werden sollen. Dieses Menl sollte zuerst aufgerufen “““
werden, um die Einheiten vor der Definition eines Systems
festzulegen.

TABELLEN

Im Tabellen-Meni werden die einzelnen Verlaufe in einer tabellarischen Form angezeigt. Die
einzelnen Stufen, in denen der x-Wert aufgeflihrt ist, entsprechen der programm-internen
Unterteilung des Tragers in einzelne Abschnitte fiir die Berechnung. Mdchte man eine hdhere
Auflésung erreichen, kann man unter "EINSTELLUNGEN" bei "Genauigkeit" einen héheren
Wert wahlen.

PROTOKOLL

Die Berechnung kann in einem separaten Protokoll als Datei ausgegeben werden. Die
Struktur der Protokolldatei wird in einem der nachfolgenden Abschnitte erlautert.
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37.3 Einheiten festlegen m

Vor der ersten Berechnung empfiehlt es sich, dass man im

Untermend "EINHEITEN" die gewlnschten Einstellungen flr die

Einheiten festlegt. Man kann diese mit dem Befehl m
"EINSTELLUNGEN ALS STANDARD SPEICHERN" bei "EINHEITEN"

fur die folgenden Sitzungen speichern:
kMim

EIMSTELLLUIMGEM ALS

STAMDARD SPETCHERR

37.4 Trager definieren
Das System kann den ebenen geraden Durchlauftrager mit

abschnittsweise konstanter Biegesteifigkeit EI berechnen. Das heif3t,

dass bei einem Wechsel des Produktes von EI ein neuer Abschnitt definiert werden muss. Vor
jeder Berechnung muss jedoch zuerst ein Trager festgelegt werden. Dies geschieht
folgendermaBen:

Vom Hauptmeni in das Untermenl "SYSTEMGEOMETRIE" wechseln, dort das Tragersymbol
wahlen.

Linkes Systemende eingeben (liber einen Punkt oder Gber Koordinaten, z.B. 0,0)
Rechtes Systemende eingeben (Uber einen Punkt oder Gber Koordinaten, z.B. 500,0)

| X
-':/le

Trédger mit einem Abschnitt

I ==50 £m
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37.5 Trager unterteilen (Abschnitte erstellen) I ME-BEAM
Nun ist ein Trager mit einem Abschnitt definiert. Ein Abschnitt kann

nur ein Flachentragheitsmoment, einen E-Modul und einen
Randfaserabstand besitzen. Uber das Unterment

"ABSCHNITTSWERTE" kann man sich diese Einstellungen
betrachten und @ndern. Wechselt man von diesem Untermeni
wieder zurlick in das Menid "SYSTEMGEOMETRIE", so wird man
feststellen, dass sich die Farbe des Abschnittes bzw. Des Tragers
geandert hat. Die Farbanderung zeigt an, dass der Benutzer die
Werte dieses Abschnitts (von dem derzeit nur einer existiert)
bereits betrachtet hat. Dies soll eine Hilfe fiir den Anwender bei der
Verwendung mehrerer Abschnitte sein. Somit weiB er, welche
Abschnitte schon in Bezug auf Ihre Querschnittswerte betrachtet
wurden.

SYSTEMAESCHMITTE

AESCHMITTSWERTE
Um einen bestehenden Trager nun in einzelne Abschnitte zu

unterteilen, wahlt man den Befehl "SYSTEMABSCHNITTE" aus dem
Menl "SYSTEMGEOMETRIE". Der Ablauf sieht folgendermafBen aus: STATUSANZEIGE

Befehl "SYSTEMABSCHNITTE"

Stelle angeben, an der man den Trager teilen mdéchte (z.B. 200,0)
Weitere Stelle angeben, an der man den Trager teilen mdchte (z.B.
350,0)

"ENDE" (Drafting-Befehl) wahlen

[ | |

V- | |

Trdger mit drei Abschnitten

I ==50 £m

So kann man den Trager in beliebig viele Abschnitte unterteilen, bis
durch den Befehl "ENDE" der Vorgang abgeschlossen wird.

Die neu entstandenen Abschnitte erben vom Ursprungsabschnitt
die eingestellten Querschnittswerte. Die Querschnittswerte der
neuen Abschnitte kénnen wie oben beschrieben, verandert werden.
Die "STATUSANZEIGE" von "SYSTEMGEOMETRIE" informiert hierbei
immer Uber die aktuelle Systemgeometrie.

37.6 Abschnittswerte zuordnen

Uber den Meniipunkt "ABSCHNITTSWERTE" gelangt man nach der Selektion eines Abschnitts
in das Menl zur Vergabe von Steifigkeitswerten an die einzelnen Abschnitte. Der jeweils
aktive Abschnitt wird in hellem Orange hervorgehoben, wahrend die bereits Uber dieses Menu
"gesichteten" Abschnitte in griiner Farbe dargestellt werden. Diese Farbgebung soll dem
Anwender signalisieren, dass er die Abschnittswerte der griinen Abschnitte zumindest lber
das unten abgebildete Meni einmal abgerufen hat. Wurden die Steifigkeitswerte von
Tragerabschnitten noch nicht "kontrolliert", erscheinen diese Abschnitte in Magenta.
Entsprechend wird vor einer Berechnung darauf hingewiesen, dass es noch Abschnitte mit
Standard-Werten gibt, welche vom Programm vorgegeben wurden.
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37.7 Lasten aufbringen

Uber das Hauptmenii gelangt man mit dem Befehl "LASTEN" in
das Untermend fiir die Belastungen. Dort werden die
verschiedensten Arten von Lasten angeboten. Um eine Last auf
den Trager aufzubringen, wahlt man das gewlinschte Symbol
(z.B. das einer Einzellast) und platziert es auf dem Trager (Uber
einen Punkt auf dem Trager oder beispielsweise Uber das
Koordinatenpaar 100,0)

=
o
| X Q/ | | [N

Erzeugte Punktlast

Sofort erscheint bei der Last auch die aktuell eingestellte GréBe
mit der aktuellen Einheit. Die Werte einer Last kdnnen
folgendermaBen geandert werden:

. Menlpunkt "BELASTUNGSWERTE ZUORD"

. Last selektieren (falls mehr als eine vorhanden ist)

o Werte einstellen (negativer Wert fiir die Last ergibt
Umkehrung der Wirkungsrichtung)

o Uber "ZURUCK" in das Menii "LASTEN" wechseln

Bei den Lasten findet nach der "Sichtung" der Werte auch ein
Farbwechsel analog zu dem der Abschnitte statt.

Die Streckenlasten bilden insofern eine Ausnahmen, als dass man
diese liber einen Abschnitt hinweg definiert. Hier genligt es also
einfach den Abschnitt zu selektieren. Méchte man beispielsweise
auf den mittleren Abschnitt eine rechteckige Streckenlast
aufbringen, gentligt es nach dem entsprechenden Symbol in die
Nahe des mittleren Abschnittes zu klicken:

ME-BEAM

BELASTUMNG LOSCHER

STATUSAMZETGE

AMZ, DER. BELASTLMGEN

ZUROICE
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ME-BEAR

% 1 kN
1 kMrm
1 khrm

| X

TR 5o cn

vz

Erzeugte Streckenlast (ber einen Abschnitt definiert BELASTUNGSART

PUMETLAST

STATUSAMZEIGE

ZURLICE

37.8 Lager definieren

Um das zu berechnende System nun zu vervollstédndigen, missen noch Lagerungen
festgelegt werden. Hierzu wechselt man vom Hauptmeni in das Untermenid "LAGER". Hier
stehen einige Arten von Lagerungen zur Verfiigung. Lagerungen kénnen folgendermaBen

angebracht werden:

Entsprechendes Symbol wahlen (z.B. einwertiges Lager)
Stelle am Trager selektieren, an der das Lager sitzen soll (oder ein Koordinatenpaar

eingeben, z.B. 50,0)

1 khsm

3<
é 1 kM
1 khrm

[T s co

System mit einem Loslager

Ein weiteres Lager (z.B. zweiwertiges Lager) kdnnte an der Stelle 450,0 angebracht werden:
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System mit einem Loslager und einem Festlager

ME-BEAM

1 khsm

1 khim

Es spielt bei ME-Beam keine Rolle, wie viele Lasten und Lager Sie
am System anbringen. Das System kann n-fach unbestimmt sein.

STATUSAMNZEIGE

AMZAHL DER. LAGER

ZURLCE

37.9 Die verschiedene Arten von Lagern
Die folgende Tabelle zeigt die zur Verfiigung stehenden Lagerungstypen:

frrmr -
festes,gel. Gelenk Vertikalfihrung | Einspannung
Lager
Lagerarten

Einspannungen kénnen nur an den Enden des Tragers angebracht werden.
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37.10 Berechnung durchfiihren

Nach der Festlegung des
Systems kann man mit dem
Befehl "BERECHNEN" die
Berechnung des Tragers
starten (Ausgabe einer
Beispielrechnung). ME-Beam
kann folgende
Berechnungsergebnisse
ausgeben:

e Durchbiegung
Momentenverlauf
Querkraftverlauf
Verlauf des
Verdrehwinkels

M on kkm

+ |,

o4

O n kN

+

o

¥ n arod

" DmOv=C.2606 kN M GLTIS
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37.11 Ausgabe

Welche Werte gezeichnet werden sollen, kann Uber das
Hauptmenu festgelegt werden:

Das Unterment "TABELLEN" stellt in tabellarischer Form die
berechneten Werte dar. Diese kénnen auch in einem
Berechnungsprotokoll ausgegeben werden (Unterment
"PROTOKOLL"). Dessen Format éhnelt dem der Drafting-
Zeichnungen, wenn sie gespeichert werden ("MI-Format").

37.12 Die Struktur der Protokolldatei

Die Protokolldatei ist in 5 Abschnitte (Sections) unterteilt. In
Anlehnung an das MI-Format von Drafting wurden dieselben
Zeichen als Sektionskenner verwendet, wie bei diesem
Dateiformat. Die Struktur der Protokolldatei ist nachfolgend
erldutert. Zum besseren Verstandnis wurde die folgende
Schreibweise verwendet:

e Bemerkungen sind in runden Klammern "()" eingeschlossen

e Inhalte sind in spitzen Klammern "<>" angegeben

e bei Wichtigen Bemerkungen stehen Ausrufezeichen "!" am
Satzanfang

Das Protokollformat

#~1 (Sektion 1 / Header)

#~11 (1. Abschnitt von Sektion 1)
<Programmversion>

<Datum und Uhrzeit>

#~12 (2. Abschnitt von Sektion 1 / Verwendete Einheiten)
<Einheiten fuer Punktlasten>

<Einheiten fuer Streckenlasten>
<Einheiten fuer Momente>

<Einheiten fuer Flaechentraegheit>
<Einheiten fuer Spannungen>

<Einheiten fuer Laengen>

<Einheiten fuer Durchbiegung>

|~ (Ende von Sektion 1)

#~2 (Sektion 2 / Balkenabschnitte)
<Anzahl der Abschnitte>

<Systemlaenge>

<Systemwinkel>

#~21 (1. Abschnitt von Sektion 2 / Daten des ersten Abschnittes)
<Beginn> (Bezueglich linkes Systemende)
<Ende>

<Abschnittslaenge>

<E-Modul>

<Flaechentraegheitsmoment>

<max. Randfaserabstand>

#~22 (2. Abschnitt von Sektion 2 )

#~2n (n. Abschnitt von Sektion 2)

|~ (Ende von Sektion 2)

ﬂﬂ ME-BEAM

Phifx
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#~3 (Sektion 3 / Lasten)
<Anzahl der Lasten>
#~31 (1. Last)
<Lasttyp>

(! bei Punktlasten und Momenten)
<Wert>

<Position>

(! bei Streckenlasten )
<Wert links>

<Wert rechts>
<Beginn>

<Ende>

#~32 (2. Last)

#~3n (n. Last)

|~ (Ende von Sektion 3)

#~4 (Sektion 4 / Lager und Gelenke)
<Anzahl der Lager>

#~41 (1. Lager)

<lLagertyp>

<Position>

#~42 (2. Lager)

#~4n (n. Lager)

|~ (Ende von Sektion 4)

#~5 (Sektion 5 / Verlaeufe)

#~51 (Verlauf der Durchbiegung in Abhaengigkeit von X)

X1:W1 (Als Feldtrenner dient der Inhalt der Variablen SUP_PROT_SEPARATOR)
X2:W2 (Die Aufloesung kann im Menue "Einstellungen" ueber den Menuepunkt)
X3:W3 ("Genauigkeit" bestimmt werden.)

Xn:Wn

#~52 (Verlauf der Verdrehung in Abhaengigkeit von X)
X1:phil

X2:phi2

Xn:phin

#~53 (Verlauf des Momentes in Abhaengigkeit von X)
X1:M1

X2:M2

Xn:Mn
#~54 (Verlauf der Querkraft in Abhaengigkeit von X)
X1:Q1
X2:Q2

Xn:Qn
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|~ (Ende von Sektion 5)

#~6 (Die Maxima)

#~61 (Maximale Durchbiegung)

<Wert>

<Stelle>

#~62 (Maximale Verdrehung)

<Wert>

<Stelle> (INur, wenn kein linearer Abschnitt im Verlauf vorh. ist!)
#~63 (Maximales Moment)

<Wert>

<Stelle> (!Nur, wenn kein linearer Abschnitt im Verlauf vorh. ist!)
#~64 (Maximale Querkraft)

<Wert>

<Stelle> (INur, wenn kein linearer Abschnitt im Verlauf vorh. ist!)
|~ (Ende von Sektion 6)

#~7 (Vertikale Lagerreaktionen von links nach rechts)

#~71 (erste Lagerreaktion)

<Lagertyp>

<Wert d. Reaktionskraft>

<Wert d. Reaktionsmomentes> (!Nur wenn Lagertyp Einspannung ist!)
<Stelle>

#~72 (zweite Lagerreaktion)

#~7n (n. Lagerreaktion)

|~ (Ende von Sektion 7)
##~~ (Dateiende)

37.13 Theorie zu ME-Beam: Das Ubertragungsverfahren

37.13.1Geschichtliches und Hintergriinde

Das Ubertragungsverfahren in Verbindung mit der Matrizenrechnung wurde in den Jahren
1953 bis 1955 in mehreren zum Teil unabhangigen Arbeiten an der Technischen Hochschule
Darmstadt entwickelt. Es ermdglicht die Lédsung von Biege-, Stabilitats- und
Schwingungsproblemen im linearen Bereich. Bekannt wurde es unter anderem durch
Publikationen von Prof. Dr. Ing. Sigurd Falk und Dipl. Ing. Roland Kersten, wobei diese
Losungsmethode hauptsachlich im Bereich der Baustatik viele Anwender fand und die
klassischen Verfahren zur Festigkeitsberechnung abldste. Dennoch ist dieses Verfahren auch
gerade fur den Maschinenbau interessant, da dort ebenso Biegungs- bzw.
Schwingungsprobleme anzutreffen sind.

Weitere Bezeichnungen des Ubertragungsverfahrens lauten Reduktionsverfahren oder auch
Verfahren der Ubergangsmatrizen.
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37.13.2Das Grundprinzip des Ubertragungsverfahrens

Die Bezeichnung "Reduktionsverfahren" sagt schon ein wenig Uber die Vorgehensweise bei
der Losungsfindung. Unter der Reduktion eines ebenen oder rdumlichen Stabwerksystems
versteht man den Ersatz diese Systems durch eine Krafte und Momentensumme.
Bertcksichtigt man zusatzlich auch die VerschiebungsgréBen, indem man das System der
Verschiebungen an einem starren oder elastischen Kérper in einem vorgegebenen
Reduktionspunkt durch eine Verschiebungs- und (infinitesimale) Verdrehsumme ersetzt, so
sind damit jedem Punkt des Tragwerkes je sechs (in der Ebene 3) Kraft- und
VerschiebungsgréBen zugeordnet. Diese GréBen werden zu einem Zustandsvektor von
hoéchstens zwdlf (im Raum) bzw. héchstens sechs (in der Ebene) zusammengefasst.

Beim ebenen, geraden Durchlauftrager sind dies Querkraft, Moment und Normalkraft bzw.
Durchbiegung, Verdrehung und Langenanderung. Je eine Kraft- und VerschiebungsgréBe
bilden ein konjugiertes Paar. So gehdrt zum Biegemoment M die Verdrehung j und zur
Querkraft Q die Durchbiegung w. Betrachtet man nun zwei beliebige Schnittpunkte an einem
System, so sind die Zustandsvektoren dieser Punkte durch eine lineare Transformation, also
Uber eine Matrix miteinander verknlpft, sofern man die lineare Theorie zugrunde legt. Die
verknlipfende Matrix Ubertragt gewissermaBen den Zustandsvektor zum nachsten Schnitt am
System und wird daher auch Ubertragungsmatrix genannt. Das wiederholte Multiplizieren des
Zustandsvektors mit der Ubertragungsmatrix stellt dann auch schon nahezu das gesamte
Verfahren dar. Diese Tatsache zeigt ganz deutlich, dass das Ubertragungs- bzw.
Reduktionsverfahren geradezu pradestiniert ist flir die Rechneranwendung.

37.13.3Einteilung des Systems in Felder

Um das Ubertragungsverfahren anzuwenden, muss der Durchlauftrdger in Felder eingeteilt
werden, wobei Feldgrenzen dann entstehen, wenn ein z.B. ein Lager oder ein Gelenk bzw. die
Einleitung einer Kraft sprunghafte Anderungen einer oder mehrerer ZustandsgréBen
hervorrufen. Die Biegesteifigkeit EI wird Uber der Lange eines Feldes als konstant
angenommen. Da man jedoch die Lange der Felder beliebig klein wahlen kann, lassen sich
mit dem Ubertragungsverfahren auch Trager mit stetig veranderlicher Biegesteifigkeit
genlgend genau berechnen.

37.13.4Zustandsvektor

Der Zustandsvektor beinhaltet wie bereits erwahnt die sogenannten ZustandsgréBen W, j, M
und Q. An seinem "Inhalt" kann die momentane Belastung des System flir eine beliebige
Stelle am System abgelesen werden. Er zeigt den Zustand des Systems, deshalb auch der
Name "Zustandsvektor".

o ES E

37.13.5Feldmatrix

Die Feldmatrix beinhaltet alle Einfllisse, die ZustandsgroBen innerhalb eines Feldes erfahren.
Die Herleitung dieser Matrix basiert auf der Differentialgleichung der Biegelinie:

Seite 233 von 253

TDWsoft GmbH, JahnstraBe 9, 76689 Karlsdorf-Neuthard www.tdwsoft.com



Handbuch FACE V. 20 ©TDWsoft GmbH

M@
EI(x)

w(x)=

Die gezeigten Zusammenhange fihren nach Umformungen die in ausfihrlich beschrieben
worden sind, zu der bereits erwdhnten Feldmatrix.

0(x) = - [ (x)ax
Mix) = [otxidx

1
) = | M(xydx
wix) = ‘[w’ (x)efx

Bei der nebenstehenden Feldmatrix eines beliebigen Feldes i beschreibt die erste Zeile die
Einflisse des Feldes auf die Durchbiegung w, die zweite Zeile die Einfllisse auf die
Verdrehung j , die dritte Zeile die Einflisse auf das Moment M und die vierte Zeile die
Einflisse auf die Querkraft Q. Die fiinfte Zeile wird aus mathematischen Griinden
hinzugeflgt.

1 _i _ -‘23 i1t i s
b Ei & B, 12081, :
] 22 EP
|:| 1 . b Q'z—l q! .','1!-3
Bl 2E 24 EL
20t 4
0 0 1 .
! )
D+,
0 0 0 1 T 74,
&
0 0 0 0 1

Um nun die Einflisse eines Feldes i auf die ZustandsgréBen an der Stelle i (das ist das rechte
Ende des Feldes i) zu Ubertragen, muss man den Zustandsvektor i-1 mit der Feldmatrix
multiplizieren:

-w!- 1 [Feidmarsx -"4’:'-1 -
@ | |des B
M | = | Feldes ol M.,
G| G
-1 - - - -1 -

37.13.6 Punktmatrix

Wahrend die Feldmatrix die Einfliisse des Feldes und der darauf aufgebrachten Streckenlast
beriicksichtigt, muss die Punktmatrix die duBeren Einflisse auf das System beriicksichtigen.
Dies sind angreifende Lasten, wie z.B. Momente oder Punktlasten. Da diese einen Sprung im
jeweiligen Verlauf hervorrufen, hat die Punktmatrix die Aufgabe denselben zu
"dokumentieren". Die Zustandsmatrix vor der Multiplikation mit der Punktmatrix beinhaltet
dann die Werte vor der Kraft- bzw. Momenteneinleitung und die Zustandsmatrix nach der
Multiplikation mit der Punktmatrix.
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1 0 0 0 0
0 0 0 0
0 -k 1 0 =AM
£ 0 1 -F
0 0 0 1

e Der Eintrag "Layout Anpassen" ruft das Standard-Menil zum Anpassen der Symbolleisten
auf
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38. Kalender erstellen

38.1 Start

Klassische Oberflache: Makro-Manger % / Kalender
423y

Windows-Oberfldche "WUI": B bei Symbolleiste "FACE
++"

38.2 Bedienung

e Beim Start des Kalender-Moduls wird automatisch das
Jahr, fur das der Kalender erstellt werden soll, tber die
Kommandozeile abgefragt. Als Standardeinstellung wird
bis Jahresmitte das laufende, ab dann das folgende Jahr
vorgeschlagen.

Optional kann man nun die beiden Uberschriften durch
Auswahlen der aktuell eingestellten Uberschrifttexte
eingeben.

Nach dem Festlegen des Bundeslandes (Eintrag aus der
Liste selektieren), erscheint unten im Menl der Eintrag
"ZEICHNEN", nach dessen Anwahl der Kalender erstellt
wird.

Sollte bereits Geometrie vorhanden sein, erscheint eine
Meldung, dass selbige (unwiederbringlich) geléscht werden
wird:

HIMWEIS

Vorhandene Geometrie wird geldscht!

Sollte die Geometrie erhalten bleiben, so muss man an
dieser Stelle "ABBRUCH" wahlen und die Daten vor dem
erneuten Anwahlen von "ZEICHNEN" sichern.

g1+ I

JAHR 2002

Ueberschrift 1
TDWsoft GmbH
Ueberschrift 2

www. tdwsoft.com
AUSWAHL
Baden-Wiirttemberg
Bayern

Berlin

Brandenburg

Bremen

Hamburg

Hessen
MecklenburgVorpommern
Miedersachsen
Mordrhein-Westfalen
Rheinland-Pfalz
Saarland

Sachsen
Sachsen-Anhalt

Schleswig-Holstein

Thiringen

e HWat, [, |
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39. Zeichnungen priifen und bereinigen mit »MI-Check«

Laden Sie die Zeichnung, die Sie Uberprifen mochten und Starten Sie MI-Check. Nach dem
Aufruf von MI-Check erscheint das Meni und mit dem auffélligsten Menifeld ("C H E C K")
kann die Prifung beginnen:

[l MI-CHECK iz}
CHECK

Ein Klick auf "C H E C K" startet den Prifvorgang, bei dem die Originalzeichnung nicht
verandert wird. Alle Prifungen (die unter Umstanden bereits zu Datenverlusten flhren
kénnten) werden mit einer Kopie der Originalzeichnung durchgefihrt.

Nachdem die Sicherheitsabfrage bestatigt wurde, erfolgt der nun der endglltige Start der
Prifung, welche je nach GréBe der Zeichnung etwas Zeit in Anspruch nehmen kann.

S B S— i . —— ceimmm

MI-Check

Die Zeichnung wird nun untersucht.

Es gehen hierbei keine Daten verloren.
Ein Vergleich ist erst nach einem anschliessendem Korrekturlauf moeglich.

Weiter?

CakRlnmdn Crohrfarenn )

Das Ergebnis bei unserer Beispielzeichnung (lbrigens einer Standard-Zeichnung aus dem
Produktivbetrieb) kann sich sehen lassen:

(14 MI-CHECK |
CHECK

F'hantom Elemente 11072 -
Check 2D 1w | ]
T N S

Alte C- Sprnes

_
Annotatron-lnfos
_
Fehlende Schriftarten

Wenn Sie bereits ein erfahrener Anwender sind bzw. wenn Sie wissen, was es mit den
einzelnen Tests auf sich hat, kdnnen Sie nun gleich bei Kapitel 39.13 [Zeichnungen
korrigieren ("bereinigen")] weiter lesen.
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Bevor Sie eine Korrektur durchfiihren, sollten Sie auf jeden Fall die Beschreibungen
zu den Tests gelesen haben.

Tests, bei denen MI-Check flindig wurde, erscheinen farblich hervorgehoben. Die betroffenen
Zeilen bekommen zudem einen Haken in der Spalte "Korr." (was es damit auf sich hat,
erfahren Sie etwas spater). Nun sind natlrlich nicht alle hervorgehobenen Eintrage wirklich
problematisch. Ob eine Zeichnung nun ein paar Infos mehr oder weniger enthalt, tut nichts
zur Sache. Wobei wir es durchaus auch mit Zeichnungen zu tun hatten, deren GroBe durch
das Léschen unzahliger Infos (Layer, Parametrik-Infos usw.) massiv verringert werden
konnte.

39.1 Check 2D

Der wohl wichtigste Eintrag dlrfte jener bei "Check 2D" sein. Drafting bringt beim Laden
dieser Zeichnung mit einer eingehenden Prifung (CHECK_2D) bereits Fehler. Das kann lange
gut gehen, doch die Erfahrung hat gezeigt, dass Drafting bei solchen Zeichnungen meist
irgendwann einmal beim Speichern eine fast leere Datei hinterlasst.

Die von Check 2D entdeckten Fehler sind so genannte Strukturfehler (unglltige Elemente wie
z.B. herrenlose BemaBungen etc.). Wer mehr dariiber erfahren mdéchte, kann sich unter
http://www.tdwsoft.com das kostenlose Dokument "Zeichnungen bereinigen" herunter laden
bzw. ansehen.

39.2 Phantomelemente

Das Vorhandensein von ca. 11000 Phantomelementen bei der oben erwahnten
Beispielzeichnung ware zu verschmerzen, wobei jedes dieser Elemente natlrlich Ballast
bedeutet. Wie ein spateres Beispiel zeigen wird, gibt es jedoch auch Zeichnungen mit tGber
35.000 Phantom-Elementen. Die DateigréBe einer Kunden-Zeichnung umfasste 50 MB. Der
Anwender schaffte es (verstandlicherweise) nicht mehr, eine DWG- oder eine DXF-Datei
daraus zu erzeugen. Nach dem Bereinigen betrug die ZeichnungsgréBe gerade mal noch 4 MB
und das Ubersetzen in das DWG-Format war im Nu erledigt.

Betrachtet man in einem solchen Fall die Kostenseite kann hier sehr schnell einiges
zusammenkommen:

» Zeit des Mitarbeiters (Herumprobieren, zuriickgekommene eMails wegen
GréBenbeschrankungen, Lade- bzw. Speicherzeit usw.)

» Verzdégerungen in Projekten, weil die Kunden die Zeichnungen Daten nicht bekommen
(Folgekosten)

» Plattenplatz (fir Unternehmen kostet er z.B. wegen des Backups wesentlich mehr, als
eine Festplatte beim Elektronik-Fachmarkt)

» Sie machen sicherlich nicht den Léwenanteil aus, doch es gibt sie: Die
Ubertragungskosten (die Ubertragung von Daten ins Internet kostet die Unternehmen
normalerweise auch Geblhren, welche natlrlich versteckt an anderer Stelle "verbucht"
werden)

Weitere Informationen zu den Phantomelementen kann man ebenfalls in unserem
kostenlosen Artikel "Zeichnungen bereinigen" unter "http://www.tdwsoft.com" nachlesen.

39.3 Schwarze Elemente

Wenn eine Zeichnung schwarze Elemente (z.B. schwarz eingefarbte Punkte) enthadlt, kdnnte
dies ein Hinweis auf eine mdgliche Mogelei sein: Es gibt scheinbar immer noch schwarze
Schafe, die BemaBungen an solche Elemente hdngen. Beim Verschieben bzw. beim Dehnen
der Originalgeometrie werden diese Elemente vielleicht nicht gefangen. Das Ergebnis: Der
MaBtext stimmt nicht mehr mit den Geometrieabmessungen Uberein.
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Es kann sich auch um Uberreste eines DXF-Imports handeln. Im Zweifelsfall sollte man
solche Elemente I6schen und die Zeichnung anschlieBend auf fehlende BemaBungen
kontrollieren, bevor sich die Fertigung auf MaBe verlasst, die nicht mehr aktuell sind (was
dann in aller Regel zu Fertigungsfehlern und somit zu Folgekosten flhrt).

Zur Sicherheit kann man die BemaBungsprifung von FACE zu Rate ziehen.

39.4 Polyelemente

Polyelemente sind haufig ein Indiz fir getatigte DXF- bzw. DWG-Importe. Denn solche
Elemente kénnen zwar in Drafting erstellt werden, doch sehr viele Anwender wissen gar
nicht, wie das funktioniert. Das liegt ganz einfach daran, dass es eigentlich sehr selten Bedarf
an der Gruppierung einzelner Elemente gibt.

B wicaeck T

Phantom-Elemente a

Leere Teie 0
Alte C-Splines 0
Schwarze Elemente 0
Annotation-Infos a
Parametrik-Infos 0

/

Fehlende Schriftarten 0

Denn Polyelemente sind nichts anderes als Gruppierungen der folgenden Elemente:
Linien, Kreisbégen, Rundungen und Fasen

Wenn sie nicht in der Uberzahl (mehrere tausend Stiick) auftreten, gibt es mit ihnen auch
keine Probleme. Nimmt Ihre Anzahl (z.B. aufgrund von importierter Geometrie anderer
Systeme) Gberhand, lassen sich die Zeichnungen fast nicht mehr bearbeiten, weil das
zoomen sehr lange dauert. Erst nach dem Auflosen der Polylemente ist wieder ein fliissiges
Arbeiten méglich.

Viele Anwender kennen die Polyelemente und sind darliber erstaunt, dass sich (z.B. an Stelle
der gewahlten Linie) ein komplettes Gebilde aus mehreren Linien bewegte.

Das manuelle Auflésen von Polyelementen kann auch mit dem FACE-KontextmenU erfolgen.
Sobald sich der Mauszeiger Uber einem Polyelement befindet, driickt man die rechte
Maustaste. Im erscheinenden Kontextmeni klickt man dann auf "Polyelement auflésen":

CiErmene-1uno L4

Polyelement aufloesen
Loeschen
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39.5 C-Splines

Alte C-Splines werden z.B. beim Konvertieren in das DXF- bzw. DWG-Format nicht mehr
unterstltzt. Der Konverter meldet dann "Warning: Old-style spline are not supported". Da
Splines haufig als Begrenzer flir Ausbriche eingesetzt werden, fehlen den konvertierten
Zeichnungen dort dann meist auch die Schraffuren. Bei wichtigen Zeichnungen
(beispielsweise Abnahme-Dokumente) sollte man vor dem Versenden nochmals einen Blick
darauf werfen (hierzu eignet sich brigens der kostenlose Viewer "eDrawings").

Kenner des Systems wissen es natirlich: Es gibt einen Befehl (SPLINE_KONVERSION), mit
dem man das automatische Konvertieren der alten C-Splines in "moderne" Splines wahrend
des Ladens einer Zeichnung veranlassen kann. Aber laut unseren Erfahrungen funktioniert
diese Umwandlung (je nach verwendeter Version) nicht immer reibungslos. Daher haben wir
uns entschlossen, die Umwandlung der C-Splines mit MI-Check anzubieten.

39.6 Annotation-Infos

Annotation-Infos sind Informationen, welche von Annotation (dem 2D-Modul von
Modeling/SolidDesigner) benétigt werden. Annotation werkelt als angepasstes Drafting unter
der Haube von Modeling/SolidDesigner. Daher werden fir die Zuordnung der 2D-Elemente zu
den 3D-Modellen Informationen an die 2D-Elemente angehangt. Mochte man die Zeichnung
(beispielsweise zu Dokumentationszwecken) in Drafting weiter verarbeiten, kénnen diese
Informationen als Ballast betrachtet werden.

Mochten Sie die Zeichnung jedoch noch weiterhin mit Annotation bearbeiten, dann
sollten Sie die Annotation-Infos erhalten (Haken vor dem Korrigieren wegmachen).

39.7 Parametrik-Infos

Es gab Zeiten, da verwendete man die Parametrik-Erweiterung von Drafting, um Varianten
von Zeichnungen zu erzeugen. Eine vorher parametrisierte Zeichnung wurde durch das
Andern von Parametern dann automatisch verandert.

Obwohl nur sehr wenige Firmen mit der 2D-Parametrik arbeiteten, gibt es heutzutage extrem
viele Zeichnungen mit Parametrik-Informationen. Warum?

Ein Grund dafir ist sicher die Tatsache, dass sich Informationen (oder auch Fehler) in
Zeichnungen fast virenartig verbreiten, weil im CAD-Bereich sehr viel kopiert wird (das ist ja
bekanntlich auch eine der groBen Starken von CAD-Systemen). Durch das Verwenden von
Zeichnungen als Grundlage fiir neue Zeichnungen werden allerdings (neben Fehlern) auch
nicht sichtbare Informationen (Phantomelemente, Infos etc.) gewissermaBen weiter vererbt.
Aber das dirft nicht der alleinige Grund fiir das Auftreten von Parametrik-Informationen sein.
Auch aktuelle Versionen von Drafting enthalten die Parametrik-Erweiterung. Diese wird
(warum auch immer) bei der Standard-Installation gleich aktiviert, wenn man sie nicht
explizit abwahlt:

... =3 | 0SD_Drafting
+ gl Languages
=3~| AL Examples
=3~| symbols

Qvl Al-Hilfe und Dokumentation
+ El-l Translators

Besser:

= =a~| 05D_Drafting
+ gl Languages
=3-| AL Bxamples
=3~| symbols
FR| Akiiviert Parametric Design]

Elvl AlI-Hilfe und Dokumentation
+ Qvl Translators
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Das Arbeiten mit eingeschalteter Parametrik flihrte bei alteren Versionen auch zum
Hinzufiigen von Parametrik-Infos. Mittlerweile scheint dies nicht mehr der Fall zu sein.
Wie kann man nun feststellen, ob die Parametrik-Erweiterung aktiviert ist oder nicht? Hier
genlgt ein Blick in die Datei "startup.m". Am einfachsten geht das mit der Symbolleiste
"Einstellungen" von FACE. Dort unter "Drafting-Dateien" auf "Drafting Startup" klicken:

ation » ME10-Dateien v FACE-Dateien v FAC

ME10 Readme )

ME10 Techn. Anhang
MEL0 Hife

ME10.INI
DXF-Konfig.
IGES-Import
IGES-Export
ME10 Startup
ME10 Password

Explorer-=ME10-Verz.
Explorer-=ME10-Benutzerprofi

In der Datei "startup.m" einfach nach den folgenden beiden Eintragen suchen:

{Load_parametric_design}
{Enable_parametric_design}

Sind diese Eintrage (wie oben gezeigt) mit geschweiften Klammern eingepackt, dann wird die
Parametrik-Erweiterung beim Start des Systems nicht geladen.

39.8 Layer

Layer sind besser bekannt unter der Bezeichnung "Schicht" und werden bei Drafting
eigentlich nicht benétigt. Bei AutoCAD werden solche Schichten eingesetzt, um Elemente zu
gruppieren. So ist es dort Ublich, Elemente gleichen Typs (Texte, BemaBungen etc.) auf eine
bestimmte Schicht bzw. Ebene zu legen. Dies ermdglicht das schnelle Verdandern der
Eigenschaften Elemente (Farbe, Linienart etc.). Schichten werden auch dann eingesetzt, um
bestimmte Elemente einer Ebene ein- bzw. Ausblenden zu kénnen. Bei Hallenpléanen kann es
z.B. sinnvoll sein, wenn man nur bestimmte Informationen (wie z.B. nur die Druckluft-
Leitungen) sieht.

Bei Drafting werden flr das Gruppieren von Elementen Ublicherweise Teile eingesetzt. Und
das Gruppieren von Elementen gleichen Typs ist nicht notwendig. Denn Drafting bietet tber
die Auswahl-Funktionalitat ("SELECT") das Wahlen bestimmter Element-Typen (z.B. alle
BemaBungen, alle Hilfslinien etc.).

Dennoch werden Layer bzw. Schichten unterstitzt, wobei das Arbeiten damit unter Drafting
recht mihselig sein kann. Daher sind vorhanden Layer meist ein Indiz flir getatigte DXF-

bzw. DWG-Importe. Solche Informationen kdnnen sich Gbrigens auch durch das Kopieren in
die Zeichnungen eingeschlichen haben (siehe Hinweise dazu unter 39.8 "Parametrik-Infos").
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Wenn Sie wissen mdchten, welche Layer in Ihrer Zeichnung stecken, dann kdnnen Sie den
Layer-Manager von FACE verwenden. Dessen Aufruf erfolgt tiber die Symbolleiste "FACE++":

(1 | LAYER - MANAGER
ALLE AUS [ ALLE AN RESET LAYER: 1
SCHICHT LOESCHEN |ELEMENT LOESCHEN| ELEMENT KOPIEREN

LAYER: STIFT1 EIN v
LAYER: STIFT3 EN
LAYER: TOR FLUGEL EIN
LAYER: TOR PFOSTEN EN
LAYER: VL35 EN
LAYER: VL70 EN
LAYER: ZAUN EN
LAYER: ZAUN BEDIENSEITE EN
LAYER: ZAUN RUCKSEITE EN

Sehr oft findet man bei importierten Zeichnungen eine saubere Gruppierung Gber Layer vor.
Diese Gruppierungen lassen sich dann beispielsweise flir das Extrahieren von bestimmten
Bereichen einer Zeichnung verwenden: Im Layer-Manager auf "Kopieren", dann eine Schicht
aus der Liste anwahlen, Bezugspunkt klicken. Und schon hat man eine Kopie der Elemente
angefertigt, welche alle auf der gewahlten Schicht liegen. Vor dem Kopieren kann man sich
durch gezieltes Ein- bzw. Ausblenden ein Uberblick Gber die Gruppierungen verschaffen. Wem
das nicht genligt, kann Uber die Spalte "Farbe" die Elemente bestimmter Layer einfarben
(hierbei werden die Elemente nur temporar eingefarbt, wobei deren Originalfarbe nicht
geandert wird.)

39.9 Fehlende Schriftarten

Immer wieder kommt es vor, dass bei Zeichnungen Texte fehlen. Wenn Drafting die fiir einen
Text verwendete Schriftart nicht kennt, erscheinen an Stelle des Textes kleine Rechtecke.
Wurde die Zeichnung nicht im eigenen Haus erstellt, ist es sehr wahrscheinlich, dass der
Ersteller eigene Schriftarten fiir Texte bzw. Symbole einsetzt. Stammt die Zeichnung aus
dem eigenen Hause, dann hat der Kollege vielleicht auch mit Windows-Schriftarten
herumgespielt. Diese werden (bei Verwendung) von Drafting in Drafting-eigene Schriftarten
umgewandelt. Aber: Drafting speichert diese Schriftart-Dateien im lokalen Profil des
jeweiligen Anwenders. D.h. nur der Anwender, welcher die Schrift verwendet hat, sieht sich
auch am Bildschirm. Alle anderen Kollegen bekommen in der Regel Rechtecke zu sehen...

Mit den DXF-Tools (der Aufruf erfolgt Uber die Schaltflache mit dem Gabelschliissel bei der
Symbolleiste "FACE++") lasst sich feststellen, welche Schriftart fehlt (in unserem Beispiel
heiBt sie "al2fola_1"):

Epenuzte schrttaren

hp_i3098_v -~
Oberfl_symbole
hp_underscore

hp_kanj2_c

Fiir fehlende Schriftarten gibt es keine Korrektur, weshalb bei diesem Test auch
kein Haken in der Spalte "Korr." gesetzt werden kann.
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39.10 Liniendicken <> 0

Drafting wurde irgendwann einmal um die Funktion der Liniendicken erweitert. Hierbei
handelt es sich eine rein kosmetische Sache: Man kann allen Geometrieelementen (Linien,
Bdgen etc.) eine Dicke zuweisen. Genau gesagt kann man den Geometrieelementen
entweder eine Liniendicke ("LINESIZE") oder eine Stiftdicke ("PENSIZE") zuweisen. Ein
solches Element kann also entweder eine Liniendicke oder eine Stiftdicke haben. Man kann
den Effekt dieser Eigenschaften ganz einfach selbst erzeugen. Geben Sie an der Eingabezeile
von Drafting folgenden Befehl ein:

linesize 5

Zeichnen Sie ein Rechteck. Danach geben sie linesize 0 ein und zeichnen wieder ein
Rechteck. Dann sieht das Ergebnis ungefahr folgendermafBen aus:

Sie kénnen das Spiel mit dem Befehl pensize ebenso durchfihren und werden zunachst
wahrscheinlich keinen Unterschied feststellen. Worin besteht nun der Unterschied dieser
Eigenschaften? Die Stiftdicke ist maBstabsunabhdngig, wahrend die Liniendicke mitskaliert
wird. D.h. die Liniendicke wird vom Zeichnungs- bzw. vom TeilemaBstab beeinflusst. Je
stdrker ein Teil bzw. eine Zeichnung maBstablich verkleinert wird ("DRAWING_SCALE"),
desto dinner erscheinen die Linien am Bildschirm. Entsprechend verhalten sich solche Linien
beim Zoomen. Man erkennt Linien mit einer Liniendicke meist gar nicht oder erst dann, wenn
man den Zoomfaktor sehr gro3 wahlt.

Normalerweise werden Linien- bzw. Stiftdicken unter Drafting nicht verwendet. Doch je nach
Einstellung des DXF-/DWG-Konverters (Schalter "TranslateDXFPenLineSize") "schleichen" sich
solche Eigenschaften Uber die Konvertierung in die Zeichnungen hinein.

Auszug aus der Online-Hilfe des DXF-/DWG-Konverters:

Defines how the DXF/DWG linesizes are converted. There are four possible values:

1. Translate DXF Linesize into MI Linesize

2. Translate DXF Linesize into MI Pensize

3. Translate DXF Linesize into 0

4. Translate DXF Linesize into MI Linesize and DXF Lineweight into MI Pensize (default)

Mit Hilfe von MI-Check kdnnen die Linien- bzw. Stiftdicken erkannt und wieder auf den
(Standard-)Wert 0 zurlickgesetzt werden.
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39.11 Report erstellen

Wer nach einer Prifung flindig wurde und einen Report (z.B. fiir den Lieferanten der
Zeichnung) erstellen mochte, kann dies durch Klick auf "Report" tun. Es 6ffnet sich der filr
die Anzeige von HTML-Dokumenten eingestellte Internet-Browser und der Report wird
angezeigt:

-CheckReport- Mozilla Firefox

[pEICN Bearbeiten Ansicht Gehe Lesezeichen Extras
G- - & () 9 (D flex/l/C:/DOKUME~1/bere
[ SU @ GOOGLE Ey Latest Headlines {1 Eventld [| T-Or

» MI-Check | Report

Ergebnis der Pruefungen

Phantom-Elemente 3472
Check 2D 1
Leere Teile o
Alte C-Splines 10
Polyslements o
Schwarze Elemente =3
Annotation-Infos o
Parametrik-Infos 3z
Layer 2
Fehlende Schriftarten o

by TDWsoft Gmbh
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39.12 Zeichnungen korrigieren ("bereinigen")

Vor einer méglichen Korrektur kénnen Sie bestimmen was eigentlich korrigiert werden soll.
Nach einer Prifung befinden sich bei den Tests in der Spalte "Korr." immer nur dort Haken,
wo das Programm flindig wurde (Ausnahme: Fehlende Schriftarten). Durch Klick auf die
entsprechende Zeile kann man die Korrektur abwahlen, wie es im folgenden Beispiel fiir den
Test "Layer" gemacht wurde:

[qu- MI-CHECK E

Phantom Elemente

——

Leere Teie
Alte C-Splines

—
Schwarze Elemente

Annotation-Infos 0

Parametrik-Infos 0

e
Fehlende Schriftarten 0

Die Hervorhebung bei "Layer" bedeutet also, dass hier zwar etwas gefunden wurde, jedoch
keine Korrektur vorgenommen werden soll.

Klickt man nun auf "Korrigieren" und bestatigt den eingeblendeten Hinweis, erfolgt die
Korrektur der Zeichnung.

i AR NEIE cazimmm

[ e

| Die Korrekturen werden nun durchgefuehrt.

Hierbei kann es zu Datenverlusten kommen.

| Bitte anschliessend die Zeichnung kontrollieren.

Weiter?
rJe*H
_crece [ e T ngor [ veg [E]
Phantom Elemente
OK
Leere Teie 0
Alte C-Splines 0
oK
Schwarze Elemente 0
Annotation-Infos 0
Parametrik-Infos 0
N R TR
Fehlende Schriftarten 0
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Wieder andert sich die Farbe einzelner Zeilen, um die erfolgte Korrektur kenntlich zu machen.
Auch der Bericht sieht nach einem Korrekturschritt anders aus: Er enthalt nun zusatzliche
Informationen wie z.B. die neue DateigroBBe, welche sich bei unserem Beispiel unten
immerhin nur noch ein Drittel der DateigréBe vor den Korrekturen betragt (was hier mit der
groBen Anzahl der entfernten Phantomelemente zusammen hangt).

Ergebnis der Korrekturen

Dateigroesse vor der Korrektur 3191 Byte

Dateigroesse nach der Korrektur 1074 Byte

Anzahl der Elemente vor der Korrektur | 8971 Byte

Anzahl der Elemente nach der Korrektur | 8902 Byte

Phantom-Elemente | 22144 | OK
Check 2D 200K
Leere Teile 00K
Polyelemente 538 | OK
Schwarze Elemente 49| 0K

by TDWsoft Gmbh

39.13 Weitere Funktionen

Bleiben noch zwei weitere Funktionen zu erwdhnen. Ein Zurlick gibt es auch nach einer
Korrektur. Ein Klick auf das Diskettensymbol (oben rechts) und die vor der Korrektur
gesicherte Zeichnung wird wieder geladen.

MI-CHECK

-

Moechten Sie den Stand der Zeichnung

Leere

= vor den Korrekturen laden?

B
Schvi [Die aktuele Zeichnung wird geloescht]

Annot

Fehlende Schriftarten

Fir den Vergleich "vorher-nachher" kénnen Sie den Drafting-eigenen Zeichnungsvergleich

aktivieren. Er wird (nach Klick auf "Vergl.") automatisch mit den beiden Stéanden (vor bzw.
nach der Korrektur) aufgerufen:
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Die Zeichnungsstaende vor bzw. nach der Korrektur
werden nun fuer den Zeichnungsvergleich geladen.
Fuer die Steuerung der Anzeige bitte das ME10-Menue
zur Aenderungsstandskontrolle verwenden.
Als [Zchg 1] bzw. [Original] wird die unkorrigierte Zeichnung verwendet

WEITER?

I

40. Index
Abfragen von Elementen ("ELEMENT/ADfragen™) .....ooe i 183
ADbSChNIttSWErte ZUOIANEN .. e s e s e s e e r e e nn e annannes 225
Aktivieren von Transformationen ..o e 169
F B =Ty o = N == w4 T o Y 193
Andern der FarbdarstelluNg VON LAYEIN ...uu.uuun e eeeieeeee e e ene e e eaeeaeeaeeneeaeeneenesnaenass 194
N e L= = L= 2=V [P 59
YoV [Ty s B3V 1 a1 T 1= £ o PP 24
F N g 1= 0T Lo Rt Te L=< 59
ANflgen von Zusatzangaben ... 133
Angabe der Erganzungssinnbilder ... 133
PN aYaTo] =1 To] o B F ] o TP 240
Anwadhlen des Feldes "EiNPassen ......coiiiiiiiiii et s e e e s r e r e araeans 202
ANWahlen des Feldes "MAS S ST ...t e aeaanes 202
Anwadhlen des Feldes vom aktuellen MaBstab ........cocviiiiiiiiiiii e 202
PN g V=Y ] e [Tl =] 0 0] o = [ R 205
Anzahl der Zeilen ("Zeilen) ..o e e 158
Anzeigen der Windows-Zwischenablage.......c.ooviiiiiiiiiiiii i e e ee s 179
Anzeigen von Schriftinformationen ("SCHRIFTEN") ...ciiiiiiiiiiiiiiiii s ea e 181
PN g4 =T e [=To] o u 0] g 1= o IS 216
Arbeiten mit den Auswahlfeldern .......oiviiiiii e e e e e e 36
Arbeiten mit der Bohrplantabelle ... 155
Arbeiten mit der Tabelle ... e 188
Arbeiten mit der Zeichnungshistorie......ciiiii i 108
Arbeiten Mt Partpool .....oouiiiii e 108
Arbeiten mit TransformMatioNeN ... ciii i e e e 169
Arbeitsdatei: Anzahl der Dateien einstellen .. ..ccovviii i 70
F ] O 1= 1< | = PP 78
Aufbau der Benutzeroberflache vOn FACE .......oiiiiiiii it v e e r e r e s e e e aneas 19
Aufbau der Benutzeroberflache von FACE beim Betrieb von Drafting/ME10 mit der klassischen
10T o = [l 1= 38
Aufbau der OberflaChe ..o e 93
AUFDAU €S PENMaANAGEIS. . ettt ettt et et et et e e r e et et e e e e e e ane e aneees 164
Auswahl der DarstellungSart ..o e 162
AUSWAh! der PasSUNGS A ..ttt et ettt 127
PO TSATE=] oY e =T ol =g Lo ] o o 163
Auswahl des PassUNgSSYSEEMS . ... e e e 127
Auswahl des ToleranzsymbOIs ... e 89
Auswahl von Konvertierungsvarianten beim Import von DWG- bzw. DXF-Dateien..13
Auswahlfelder beim KonteXtmenlU......covviiiiii i e e r e e n e e aaeas 36
AUSWANI-SY MOl IS .ttt e e e 35
AULOM At K-FUNKEION .1ttt et e e s e e s e e r e e s r e a e an e anrannes 209
Automatische FarbzZUordnUNG ... ..o e e e e e e e e e e 188
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Automatisches BemaBen von BOhrUNGEN ... e e 125
Automatisierte Vorgange (Stapelbetrieb) .....ooiiiiiiiii 110
Autospeicherung: Anzahl der Dateien und Zeitspanne einstellen...........cccooiiiiiiiiiniien i 69
Bedeutung der Befehle ... ..o e 86
BedienuUngSan|@itung.....cviiiiiii i 140
Befehl NeUS A .. 170
Befehl "Von Element ... 171
Befehle fiir das Kopieren in die Zwischenablage (KOPIEREN IN Z.ABLAGE) .......cc.ccvvuennne. 177
Befehle flr das Plotten/Drucken in die Zwischenablage .........c.coiiiiiiiiiiiin e 178
BefehlSUbDErSiCNT. .. e anaas 176
Begriff PerzZentil” ... s 116
= o T S T0T aTe =T I o] U] = o P 144
Berechnen von statisch bestimmten Systemen ... 56
Berechnen von statisch unbestimmten Systemen ... 222
Berechnung durchflhren ... e 229
ST = ol 1 PP 39
=TT /=T ol o T I R PP 41
2T T ] 01271 153
B LT STl | T 1= o 157
Bestimmung der Anzahl der N&hte... ... 133
Bestimmung der Nahtdicke ... e 132
BestimmuNg deS NENNMABES ...ttt e et e et 128
B4 8 o 1= o] =T | PP 60
BildSChirmaU DU ..t e 38
Bohrplan auf Zeichnung ("BORHPLAN/ZEIiChNUNG) ..oviiiiiiiiiiiiiiiii i e s 154
Bohrplan hinzufigen ("Bohrplan/HINZU™) ... e e e 153
Bohrplan in eine Datei exportieren ("BOHRPLAN/ASCII") ..ciiiiiiiiiiiii i 154
Bohrplan neu erstellen ("Bohrplan/Neu") ... 153
7o) gl sl =T Yo u =] o= o [P PP 155
BONIplaNe erstellEn ... .. e as 152
[To] aYan]F=1 Tl @] o) o =] o PP 153
Bohrungen ein- oder ausblenden (BOHRUNG/Einblenden/Ausblenden) ..................... 153, 157
Bohrungen mit gleichem Mittelpunkt in Teile ("Mittelpkt")...ccoiviiiiiiiii 158
Bohrungen/Gewinde nach Durchmesser gruppieren ("D-Umbruch") .......ccooiiiiiiiiinne, 160
Bohrungstabelle ein- oder ausblenden ("TABELLE") ....cviviiiiiiiiii it e s 154
L1 =T ol I LS 238
LS 0] =S 240
CSPLINES in BSPLINES UMWaNAEIN ...uvieiiiii i sses e sne s sesnesesnnsansansnnnannnnnnnens 185
Darstellung des gewahlten PassunNgSSYSTEMS ..ottt i e 128
Dateinummer bei NeUstart. . ..o e s e e 70
Dateiverwaltung - PE/COMMANDER ......uiiiiiitiiie i i it see s s anesaaesanesanesaneranesnnernnenns 92
DAl NAUSGaAD e . i 138
D= 1= o =11 T I o 1= PP 136
Dauerhafte FUNKEiONStastenN-ANAEIUNG ......vuivriiiiiiiiei e e e e e et et e e eans 79
Detail global .o e 60
Die Arbeitsweise der KOnturverfolgUNG .......o.oie i e e e 146
D N 2 0 PP 116
DN 2 0 PP 116
D N 2 T i PP 116
Drafting-Konfigurations-Editor ......cciiiiiiii i e 71
D =] ] =T [=T o o PP 53
[ =] LAY ] =] 205
[ o W of o 1 1= Lo T PSP 205
Drucken im Stapelbetrieb ..o 111
Drucken ohne Druckdialog direkt aus Drafting........ccoeviiiiiiiiii e 196
DrUCKErAUSWART . 198
D) oW ol S {=Te [T o o [ PP 54
D U T 4 1= PP 205
9 e To ] =P 180
Editieren VON SYMbDOIEN ..o e s 90
Editieren vorhandener SYmboOle. ... e 113
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Editieren vorhandener SYmboOlen .. .o 134
0 ot PP 80
Ein- und Ausblenden VON TeIlEN ..ot r e nas 212
B AN T o] 1= o T [=] a BV o I V=T o o 193
Einblenden der PassmaBe ...o.viui i iie ittt e e s e s e se s e s e s e e e e r e e anans 131
Einblenden der zugehorigen Passdaten.........oooiiiiiiiiiiiii i e 129
Einfarben der gefundenen Bohrungen/Gewinde ("Farbe") ....ccoviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii, 158
S Tal 8 Te =T e [=] ol o] U=T =1 o 4 128
Einfigen einer ISO-Toleranz in €ine€ BEMaBUNG .....ouieiiiiiii i e e 127
Einflgen von ZusatzsymbOIen ... ..o 133
Eingabe der Bezugsbuchstaben ... 89
Eingabe der Toleranzwerte ..o oo 89
Eingeben vON Toleranzwerten ..o 156
1] ==Y T (Yo o L= Ta 1= o 224
Einstellungsmadglichkeiten im MenU.......ccoiiiiiiiiiii e 149
Einteilung des Systems iN Felder ...uiiiiiiii i s 233
L= g gL =T o] o 1= <] o PP 195
L= g a1 Y =N Lo T=Y | o = o PP 194
ErgonomiesChablonEn ... i 116
Ermitteln von Bohrungen mit gleichem Mittelpunkt ("MITTELPKT/Gleich")..........ccocvviiiins 157
Erstellen des Toleranzb@zZugs ....c.oiviiiiiiiiii i 91
Erstellen @iner ZUSatzZliNiE .. oo i i e s i 91, 113
Erstellen vON SYmbDOIEN .. e 112
Erstellen von Transformationen ....o.viiiiiii i s e e e r e e e anans 165
Erstellen VON Zahnradern .o e e 135
Erstellen-Symboll@iste. ..o e 24
Erweiterter TeilEeditor. .. et r e e et 82
Erweiterungen bei den Kontextmenilis...........c.oooiiiiiiiiiiiiii i 14
Erzeugen von Passungstabellen..... ... 130
L0050 F L0 PP 76
F1-F8 — Funktionstasten-Verwaltung ... ..o e e e es 79
o O S /= = 1= 1 PP 59
FACE - Zusatzapplikationen (klassische Oberflache) ......ccooiiiiiiiiiiii i 74
FACE Konfigurationseditor/Hilfe. . ..o e e e e ee e 69
AN O @1 1T T o PPN 60
N @ = o o o PP 48
FACE-Norm enthalt KOmponenten .....coeoiiiiiii i e e e e e e 48
N O ey 2 I PP 35
Y O Y = U o 1 = o 11 69
O e o ] oY =T o 1 N 60
Farbdefinitionen festlegen ... e 73
FARBEN - Farbpalettenverwaltung .....cooiiiiii i i e e e eeeas 76
FasE AU DN Lo e e e 61
=TT =] 1 (=1 1 = o PPN 61
=T =T o o PP 53
Fehlende SChriflarten .. ..o ettt anaas 242
=] o [ = L o PP 233
FenstereinstelluNgen SEEzZeN ...t e e e e 72
Fenster-Symboll@iste .o e 34
LTSy o S =T PP 62
Festlegung der SYmbOle .. .o i 133
Form- und Lagetoleranzsymbole. .. ... 89
FOrmMataUSWal ..t 200
Funktionalitdt der Ergonomieschablonen ... 117
FUB ZEIIE vttt et ae 98
Gemeinsam benutzte Teile eigenstindig setzen mit MI-Check..................c.coieini. 12
Geschichtliches und HIintergrlnde.......c.ooviiiiiiiiiiii e e e eaeas 232
Global alle Cyan-farbenen Linien in rote Linien umwandeln .................................... 36
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Globales Loschen der Hilfsgeometrie....................c.coouiiiiiii it 35
Greifbereiche anzeigen / HUIKUIVEN ..o e e e nea e 119
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Grundprinzip des Ubertragungsverfanrens ........ccouuiiiiiiiiieiiii e e e eans 233
Grundsatzliche EigensChaften ......cci i e e e 140
Hauptmenl StatisCh ..o e e e 72
Hervorheben von Bohrungen mit gleichem Mittelpunkt in der Tabelle ("Zeige DgM")......... 161
Hervorhebung der PassmalBe ...ooviiiiii it i e e e s e e e s e s e s e s e s e s e s e aanannannans 131
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Implementierte FUNKEIONEN .. e e e r e e e e e aneas 135
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Laden einer gespeicherten StUCKISEE ....oiiiiiiiiiii i e e s 221
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(= o o | Fo Yo o T 1 1t f = 62
Lasten aufbDriNGEN ... e 226
e = 241
(= )Y 2T o\ =Y g =T 1= o 190
Layout einstellen (MLayoUl ) . 158
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MaBstab EIiNSteIlEN ... e 202
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